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Promisiuni 


C u to{ii §tim ca in afara de calitatea 
unui joc, ca sa sc vanda cl trcbuie 
promovat putemic, astfcl incat tot 
gamerul de pe strada s£ fi auzit de acel joc 
$i sa-1 a§tepte cu sufletul la gura. $i s£-l 
cumpere cand apare, c§ firmele nu traiesc 
din pSreri, aprccieri etc. 

$i a$a, companiile producatoare incep 
campania publicitara cu luni (cateodata 
chiar un an) inainte de a lansa un joc, 
promijand cS va fi cel mai mare, mai tare $i 
mai mult lung decat verde din genul lui. 
Cateodata fac publice $i ceva screenshot- 
uri, ca sa se §i vada asta, dar cel mai adesea 
nu. Partea proastS cu screenshot-urile este 
c5 arata cat de frumoasS este grafica §i 
interfala, dar nu spun nimic desprc partea 
de, cum ii zice, „playability”. Grafica este 
totdcauna uluitoarc, ca in ziua de azi e o 
excepfie s& fie altfel. $i tot grafica este 
primul lucru care contcaza, pentru ca mai 
nimeni nu ia un joc daca personajele par 
decupate cu toporul din peisaj $i se vede 
pixelul cat capacul de la gura de canal. 
Daca jocul are grafica OK, atunci este jucat 
mai departe. Daca nu, adio. Sc arunca la 
lada cu gunoi a istoriei. 

Dar nu desprc grafica vreau eu s3 
vorbesc, ci de a§teptarea pentru un joc §i 
tambalaul care se face cu mult inainte de 
lansarc. Va aducep amintc de Dune 2000? 
A§teptat un an, promitea revoluponarea 
Real Time Stratcgy-ului. Reclame peste 
tot, nu gascai pc nimeni care sa nu fi auzit 
de cl, decat daca a trait la Polul Nord. Sau 
Sud. $i ce a ie§it? Un Dune 2 cu o grafica 
mai hi-resolution, douS-trei unitSp noi §i 
filme cat sa umple un CD. Pai ce, asta-i 
revolupe? Dune 2000 e un RTS mai slab 
decat multe pe care le-am v&zut in ’96 §i 
’97. Nu ca ar fi chiar submediocru, dar nu 


aduce nimic nou. Dar nimic, adicd zero 
absolut, de inghea(a cerebelul in cutia 
craniana. Odihncasca-se in pace. Dune 
2000, nu cerebelul. 

Ei, $i acum sa trecem la ADE- 
VARATUL, GLORIOSUL, MULT 
A$TEPTATUL Command & Conquer: 
Tiberian Sun. Nu §tiu de cand il a§teptap 
voi, dar eu numar mai bine de doi ani de 
cand bat pasul pe loc, de ma dor talpile, 
a$teptandu-l. Noroc C& intre timp a mai 
fost un Starcraft, ca altfel ma inscriam 
voluntar la congelatul pan5 in anul 2005, 
pan5 cand sper ca apare $i Tiberian Sun. 

Prin toamna trecuta, Westwood a 
anunpit ca nu mai are mult $i il vom vedea 
la fapi pe soarele tiberian. Apoi se vorbca 
ceva ca prin martie, aprilie, jucatorii §i-ar 
vedea visul cu ochii, mai ales cei care au 
piatit deja pentru acest TS, §i nu-s chiar 
putini. A vcnit §i martie, TS n-a aparut, 
insa Westwood spune ca a fost intarziat 
din nou, nu a mai dat o data exacta, dar 
zice-se ca prin vara apare §i TS. Ca sa nu 
fie la concurenta cu eclipsa, probabil. 

Mie mi-e frica sa nu se intample cu 
TS ce s-a intamplat cu Dune 2000. Adica 
sa fie numai publicitatea de capul lui (la 
capitolul asta ar lua clar nota 10, eventual 
§i coronita de premiant). $i jocul, atunci 
cand o aparea, sa nu fie decat un alt excmplu 
de autoplagiere al unci solupi reunite, a$a 
cum a fost acela$i Dune 2000. Sper sa ma 
in§el. Mai ales ca nu uit cine este 
Westwood: inventatorul genului RTS. 

Mai sper §i ca aceasta e ultima 
amanare. Sa nu se mai intample ca anul 
trecut, cand o mare revista de jocuri 
americana a declarat TS cel mai bun joc al 
anului. 
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Editorial . 3 

Cuprins . 4 

Cuprins CD . 6 

Actualitdfi . 8 

First Look 

Gothica. 16 


Un RPG de calitate care aduce 
foarte multe elements noi. Una 
dintre acestea este optiunea 
multiplayer. 

Road Wars. 18 

Viteza, gloante §i ma^ini puter- 
nice. Ce s& mai vorbim, o adev&rat& 
aventura pe patru roti. 

Summoner. . 20 

lata un joc care se anunta a fi 
unul dintre cele mai tari RPG-uri 
ale acestui an. 

Omikron - The Lost Soul... 22 

0 experienta pe care nu trebuie 
sa o ratezi din genul third-person 
action. 



Pr«¥itw 


Loose Canon. .. 25 

Un vanator de recompense, 
cateva ma^ini tari, ceva actiune 
piperata $i... obtinem un joc de 
actiune §i aventura. 

Midtovvn Madness .... . 28 

Un joc In care veti regasi 
adevarata piacere de a juca un 
simulator auto. 

Fly!. 30 

Simulator de zbor In care vom 
invata cum se piloteaza un avion. 

Messiah. . 32 

Un joc care ne Indeamna sa 
credem ca totu^i cineva acolo sus 
ne iube^te! 

Rollcage: No Rules, No stop 


Racing. 34 

Un joc cu ma^ini In care orice 
este posibil. 

Wheel of Time. 36 


Creat pe engine-ul din Unreal, 
Wheel of Time se anunta a fi un 
joc de actiune de cea mai buna 
calitate. 



Majesty: Sovereign of 
Ardania.. . 39 

Sa nu credeti ca sa fii rege este 
a§a de u§or. Un exemplu elocvent 
este acest joc. 

Ravi aw 

Turok2: Seeds of Evil. 43 

0 continuare reu^ita a celor de 
la Iguana Entertainment, In care 
Turok are o misiune mult mai grea. 

Future Cop L.A.P.D. 46 

Un joc In care regii crimei I§i 
fac de cap, iar politia le face fata 
din ce In ce mai greu. 

Trespaser. S3 

Vanatoare de dinozauri! Aveti 
grija ca nu aveti de-a face cu 


iepurasi! 

Worms Armageddon. 56 

Un joc de actiune cu accente 
comice. 

SuperBikes. 58 


Un simulator de curse moto care 
cu siguranta va va capta atentia. 

Monaco Grand Prix Racing 
Simulation 2. . 60 

Cei de la UbiSoft ne-au cam 
dezamagit de data aceasta. 

Rainbo>v6 Eagle Watch ... 62 

Operatiuni militare ^i misiuni 
dificile, este ceea ce va of era acest 
joc de actiune. 
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Buck Bumble. 87 

Lumea vazuta prin ochii unei 
albine. 


Tendinte de viitor ale pl&cilor 
de sunet si... 


Multimedia .90 


Star Wars: 

Rogue Squadron .04 

Dac& ati jucat Star Wars nu veti 
avea probleme cu acest joc. Insa 
este vorba de ceva diferit. 

South Park. 60 

Un first person shooter In care 
trebuie s& ucizi tot felul de oratanii. 

Heroes of Might and 
Magic 3. 08 

Nu cred c& acest joc mai are 
nevoie de vreo prezentare. 

Review Special 

Electronic Arts. . 74 

Una dintre cele mai tari firme 
realizatoare de jocuri pe calculator. 

SimCity 2000. 70 

Toata ziua tipati cS, primaru’ e 
de vinS, pentru gauri, mizerie $i 
becuri. Sa vedem cum v& descurcati 
voil 

Dungeon Keeper. 77 

Ave^i ocazia sa fiti r&i $i sa 
umple^i de teroare un loc plin de 
soare $i lini^te! 



Theme Hospital. 78 

S& v& v&d cum va descurcati 
In postura de director de spital. 

Dark Omen. 79 

0 poveste frumoasa care se 
desfa^oara ihtr-un cadru mitic, totr-un 
loc numit The Warhammer World. 

Need for Speed 2. 80 

Un joc care nu cred ca mai are 
nevoie de vreo prezentare. Ajunge 


doar NPSH! 

Nuclear Strike.. .si 

Un alt simulator de elicoptere 
de la Electronic Arts. 

Fun Stuff. 88 


Don’t you dare to miss that! 
It’s about: Ho ho ho! Hi hi hi! Ha 
ha ha! 

Playstation 

Grand Turismo. 84 

Chiar daca este un joc mai 
vechi, Grand Turismo este un 
simulator auto foarte reu^it. Merita 
sa-1 incercati §i voi. 



Pachet multimedia dedicat 
istoriei. Ceva cultura prinde bine 
oricuil 

Chat Roaai .94 


Let’s have a nice chat about 
you and me and of course, about 
LEVEL!!! 



Livil 5 


























LRfjFrms CD 






Playable demos 

Aliens vs. Predator - Alien 

- Fox/E A 

Hey!!I DupS. Predator si Mari¬ 
ner, apare si cel mai temut inamic 
din Intreg universul. Bun venit 
celui care lipsea. Demo-ul lui Alien 
a ap&rut. 

Half-life: Uplink -Valve/Sierra 

Neoficial cel mai bun joc al 
anului trecut, are In sfar^it propriul 
demo. S3, IncercS,m misiuni noi 
noute, care nu apar In jocul origi¬ 
nal. 

Imperialism 2 - SSI/Mindscape 

0 strategie turn-based din 
perioada colonizS,rii lumil noi. Nimic 
special, dar totu^i un joc drS,gut. 

Lander - Psygnosis 

Un shooter futuristic, In care 
vei avea de Indeplinit diverse 
misiuni pe diverse planete. Vei lupta 
In continuu cu fortele gravitational. 

The Longest Journey 

- Funcom 

Un joc frumos de aventuri cu o 
tan&ra students., April, care c5,lS.- 
tore^te Intr-o zonS, In care se Intal- 
nesc douS, lumi paralele. Va fi un 
adevSrat blockbuster. 
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Machines - Acclaim 

0 strategie realtime 3D In care 
vei controla Intreceri Intre mas ini 
inteligente Intr-o lume extraterestrS,. 

Rollcage - Psygnosis 

fyi va ridica sigur nivelul 
adrenalinei In sange. Nu ai timp sS, 
gande^ti, ci doar sS. conduci. 

Tomb Raider 3 - South Pacific 
- Core/Eidos 

Un nou demo ai lui Tomb Raider 
3. De aceastS, datS, Lara se va afla 
pe plajele Pacificului de sud. 

Turok 2 - Iguana/Acclaim 

Turok, van5,torul de dinozauri 
are o nouS. misiune In care trebuie 
sS, salveze PS,majitul. Dati-i o manS. 
de ajutor. 

Worms Armageddon - Team 
17/Hasbro 

Un alt joc Worms care include 
misiuni speciale pentru un singur 
jucS,tor. 

Actua Soccer 3 

UrmS.torul Actua Soccer. Nu-i 
rS-u, dar nu se comparS, cu FIFA 99. 

ProPilot 99 


0 nouS, versiune de simulator 
de avioane de la creatorii lui Red 
Baron. 



WLS ’99 

0 versiune nouS, a unui joc bun: 
World League Soccer. Singura 
ImbunS,tS,tire este prezenta lui 
Michael Owen. 

Field & Stream Trophy Buck 

Un joc nou de la Sierra Sports, 
care de fapt nu este un sport ci 
doar o partidS, de vaji3,toare. 

Hotshots 

Battlezone 2 - Activision 

Primul joc din aceastS, serie a 
fost bun, dar nu a urcat In topuri. 
Continuarea se pare cS, o va face. 
0 graficS. mai bunS,, o interfatS, mai 
u^oarS,, actiune mai palpitantS,. 

Diablo 2 - Blizzard/Sierra 

A^teptat de mult §i mult In- 
tarziat, continuarea unui bestseller 
celebru, este departe de a fi complet. 
Totu^i din screenshot-uri se poate 
vedea o graficS, mai bunS., personaje 
noi, ora^e diferite, arme §i vrSji. 

Drakan - Psygnosis 

Un alt joc de actiune 3rd per¬ 
son care aduce pe langS. o graficS, 
bunS, un suport multiplayer pentru 
douS. tipuri de joc: actiune folosind 
un dragon sau pe jos, cu sau fS.rS, 
arme. 

Driver - GT 

Amestec Intre NFS3 $i Grand 
Theft Auto, cu graficS, detaliatS., 
mas ini care se pot strica, ora^e pline 
de viatS., ^i binelnteles politi^ti care 
I^i vor Ingreuna misiunile. 

F22 Lightning 3 - Novalogic 

Al treilea simulator F22, cu 
graficS, ImbunS.t8.titS,, misiuni noi, 
arme nucleare, $i un multiplayer 
care suportS. tehnologie Voice-over- 
Net. 
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Flight Unlimited 3 - Looking 
Glass/Eidos 

0 alts, continuare a unui simu¬ 
lator de avioane, avand condtyii 
meteo variabile, piste luminate 
corespunz&tor noaptea, avioane noi, 
§i o rezolutie excelentS,. 

Majestic - Ripcord 

Variatiuni pe tema Heroes of 
Might & Magic, in care iti constru- 
ie§ti diverse cl5.diri, extragi resurse, 
recrutezi eroi si explorezi lumi fan- 
tastice. 

Pharaoh - Impression/Sierra 

0 strategic de tipul Caesar, dar 
de aceasta datS. avem de-a face cu 
Egiptul antic, in care transform! 
satele in metropole, §i construct! 
desigur §i piramide. 

Quake 3 - id Software/ 
Activision 

Misiunile pentru un singur 
juc&tor sunt doar antrenament 
pentru multiplayer, care este inima 
jocului. Un nou engine, trei perso- 
naje din care po$i alege, etc. 

Street Wars - Studio 3/ 
Infogrames 

Un joc de strategic de pe vremea 
gangsterilor. Vei construi cl5,diri in 
Chicago, §i vei putea folosi mita, 
amenintS.rile, $i chiar crima pentru 
a-ti invinge rivalii. 

Theme Park 2 - Bullfrog/EA 

0 continuare uimitoare cu 
detalii incredibile, 3D, o graficS, 
plS,cutS,, §i o interfatS, extrem de 
u^oarS,. 

Wheel of Time - Legend/GT 

Un joc ambitios care folose^te 
engine-ul lui Unreal. Totusi mai are 
mult panS- la a-1 ajunge pe acesta. 



WM - Trecision 

Un joc de actiune 3D de la 
creator! lui Nightlong, care foloseste 
atat prima cat §i a treia persoanS,, 
§i douS, personaje, cu care vei 
explora castele, vei inota $i te vei 
cS,tS,ra. 

Shareware 

AccelerateCD 1.1 

Bun pentru cei cu CD drivere 
mai lenese, foloseste sistemul de 
scriere pe hard-disk pentru accesare. 

CacheManager 

Program pentru memoria CACHE 
in Windows 9x. Poti modifica 
manual minimul si maximul, sau 
poti alege configura^ii predefinite. 

CPU Idle 

Minunat pentru cei care fac 
overclock procesorului. DupS, 
rularea programului, acesta va in¬ 
clude in procesor instructiunea HLT 
care-1 va opri ^i va Incepe s5,-l 
rS,ceascS,. Se recomandS, sS, se 
foloseascS, cu programul Mother¬ 
board Monitor. 

CPU Mark 99 

Un simplu program utilitar 
pentru testarea procesorului. 

MotherBoard Monitor 

Program pentru m8.surarea 
temperaturii procesorului, pentru 
placa de bazS., cooler, etc. 

MoreRAM 

Pentru sisteme cu memorie 
putinS,. Poate elibera partial 
memorie, grS,bind programele de sub 
Windows. 

PicaView 


Program pentru vizualizarea 
imaginilor, destul de bun. 



CuprmfYBL 

Sonique 

Mp3 player, probabil succesorul 
WinAmp-ului mai ales datoritS, 
aspectului grafic. 

Syslnfo 

AnalizeazS, §i monitorizeazS, 
componente precum procesorul, 
memoria, monitorul, etc. 

ToggleMouse 

Program pentru setarea mouse- 
lui (cursor, vitezS,, doubleclick etc.). 

WindowBlind 

Program pentru setarea design- 
ului pentru Windows 9x. 

WinRAR 2.5b 

Cea mai nouS. versiune a 
popularului program de compresie 
a datelor. Un pas important in 
privinta graficii ^i vitezei. 

Updates 

Baldur’s Gate vl. 1.4315 
Dark Vengeance vl.l 
Falcon 4.0 vl.04 
FIFA 99 vl.ll 
Quest for Glory 5 vl.l 
Thief vl.33 

Themes 

Blade 

SoulCalibur 

Southpark 

Starcraft: Broodwars 

Drivers 

DirectX 6.1 
Riva TNT 

3Dfx Voodoo 1, 2 
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demonul. Iar noi vajnicii eroi In 
halat gi papuci de casS, vom re- 
prezenta una dintre cele patru 
clase: elf, warior, dwarf sau bar¬ 
barian. Vom Impr&gtia sange In 
stanga si-n dreapta atat In single 
cat gi In multiplayer al&turi de 
alti trei prieteni (sau poate nul). 
F&r& acceleraretoare 3D (oare?) 
vom da ochii cu o graficS, pe 16 
biti destul de dr&gutS, gi o 
perspective 3D a personajelor. 
Desi pare un pic dep&git de 
tehnologia actual^, Clans vrea s& 
fie un RPG clasic gi atr&g&tor fere 
sa necesite resurse PC foarte 
puternice. 


de eroi, ca gi arsenalul (arme, 
armuri, magii etc.). Noutatea cea 
mai de seamS. In domeniul magiilor 
vor fi summonurile gi necromancy, 
cu care vei putea crea armate 
Intregi. Multiplayer-ul a fost gi el 
prelucrat un pic ad&ugandu-i-se 
h&rti noi gi m&rindu-se num&rul 
de juc&tori la 16. Dace versiunea 
anterioare distribuite de Monolith 
a avut de suferit la capitolul 
traducere, de data aceasta nu vor 
mai fi probleme. 


USR 1 


are pane In acest moment cele mai 
multe Imbunetetiri. S-au introdus 
teritorii noi, iar o harte cuprinde 
acum mai multe forme de relief. 
Cum e gi normal la o continuare, 
s-a merit numerul de mongtrii gi 


Rage of Mages II 
- Monolith 

Rush de la Nival au dat lovitura 
In octombrie cu Rage of Mages. Si 
iate ce deja, harnici gi muncitori 
cum sunt, au anuntat deja pentru 
aprilie continuarea Rages of Mages 
II: Necromancer. De fapt, lucrul la 
acest al doilea joc al seriei a Inceput 
imediat ce a fost getat primul. 
lares i vom avea parte de un real¬ 


time strategy cu peste 43 de misiuni 
non-liniare gi cu foarte, foarte mult 
RPG. Misiunea principal a jocului 
este se dai de l&cagul Necroman- 
cerului gi Intr-o beteiie finale se-i 
Invingi armata de undeads. Peisajul 
In care se va desf&gura actiunea 


Clans - Strategy First 

Direct din studiourile lor aflate 
undeva prin Suedia, Strategy First 
se pregeteste se lanseze o noue 
bombe RPG, Clans. Acest fantasy 
RPG ne va trimite Intr-o lume 
mistice ce nu cu mult timp In 
urme fusese sub dominatia unui 
demon foarte putemic. Cu multe 
secole In urme influenta malefice 
a demonului InvrSjbise frate cu 
frate, clan cu clan. Tocmai cand 


natiunile erau pe punctul de a pieri, 
liderii acestora s-au luminat subit 
gi s-au unit pentru a crea The Crown 
of Peace cu care au Ingredit forta 
monstrului. !ns& anil au trecut, 
liderii care au participat la creatie 
au murit de mult, iar omenirea a 
Inceput se uite cat de importante 
era mostenirea ce o primisere. 
Demonul, care In tot acest timp 
agteptase momentul propice pentru 
a se rezbuna, atace din nou 
InvrSjbind clanurile. Au urmat ani 
grei de rezboi, pane cand noil 
conducetori s-au decis se-si trimite 
cei mai buni oameni se se lupte cu 


Brunswick First 
Strike Bowling 

THQ a anuntat 
inten^ia sa de a publl- 
ca Brunswick First 
Strike Bowling dez- 
voltat de THQ cu spri- 
Jinul Game FX Stu¬ 
dio. Dup& cum spune 
gl titlul, este vorba de 
un simulator de bow¬ 


ling gi data de apartyla 
a fost stablllte pentru 
tnceputul veril. Bruns¬ 
wick First 8trike Bow¬ 
ling este dazvoltat pentru 
a oferi suport pentru pro- 
cesorul Intel Pentium 
HI gi pentru cele mai 
r&sp&ndite aocelera- 
toare 3D. Mai multe 
detalil puteti g&sl la 
www.thq.com 


O idee geniala 

Accolade a pus 
bazele unei ao^lunl In 
urma c&reia gamerii 
din toat& lumea vor 
putea beneficia de 
numeroase avanta- 
Je. Astfel, fanii Jo¬ 
cului Redllne care 
vor putea s& punfi. la 
dlspozi^ie un server 


opt ore pe zi, timp 
de 30 de zile vor 
primi din partea 
firmei Acoolade o 
serle de Joourl gra- 
tulte, inolusiv Red- 
line. Poate or s& se 
g&seascfi. amatorl gl- 
n r&ndul rom&nilor. 
Inoeroa^i. Nu ave^i 
decat de c&gtlgat. 
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ELECTRONIC ARTS 
ESTE IN ROMANIA 


UN NOU MAGAZIN 

Adresa: B-dul M. 
Kogalniceanu 5 
Tel/Fax: (01) 

3125524 


MAXIS • EA SPORTS • JANE’S SIMULATIONS - BULLFROG • ORIGIN - NOVALOGIC 





Jocui iunii este: 

PRCmiCR LEAGUE 


M \docn NFL 99 
Nasc ak 99 
NBA Liae 99 
Mil. 99 
Fll A 99 

WoKi.It Cl P 98 
M AUDEN NFL 99 
F16/Mic 29 
Andretti Racing 
Joy PAD 
PROMO 

Isk ai 11 Aik Force 
NHL 98 Joy pad pkoxio 
I)i \a:o\ Keeper Goi it 
classic 

Ik. in ik Pilot 
Prophecy Gold 
Moio Racer 2 
Popi i.w s - Tin 
Bun: vy/yc 
Fie \ 99 

Test Dkia e 4\4 
Trespasser 
KSPN \ Games Pro 
Bo arid k 
NBA Liae 99 
Test Dkiae 5 
The Vegas Cm ksi s 
(Ann o\ ton Tn.t.it 
II oons) 

\vw ii Fighters 

Bl ADE Kl NM'.K CLASSIC 
C&C Cl assic 
C&C Rut Alert 
C&C World W idi 
W'are are: (C&C, C&C 
Rm Aukt. Mission 


mxks) 

Fi ii ki Cop LAPD 
Lands oi Lori 2 
Cl isstc 
Recoil 
SiaiCiiy 3000 
Si pekbikes 
Battle Group 
S ill Meiers Alpha 
Ceytacri 

DARKSIONE 

Delta Force 
Roli.erball 
A10 Tank Spanker 
Nvscar 99 
Ridi ini 

Ultima Asc ension 
Lands oe Lore 3 
World Cep Cricket 
Di niton Keeper 2 
Bm. Aik 
Tiberian Si n 
AH64D l-ONGBOAA 
Classic 
ATF Classic 

Bi.ASIS & Bl MPKINS 
ClA-SSIC 

C oaiai anche 3 Gold 
Cricket 97 (Ashes) 
Croc 

Dark Omen 
I)akki m.iii Classic 
Deadlock: Shrine 
Wars 
Di ne 2000 
Jane’s FIS 
FA Premier League: 


II III 


■Ml i 



Manager 

Fiea Soccer Manage* 
Cussic 

Fiea: Roaii to the 
W orld Cl p 98 
KKND Classic 
LBA 2 Cl assic 
NBA 98 Joy pad 
Need eor Spetd 3 
Need iok Speed II 
Classic 
NHL 97 Classic 
NHL 99 

Pkia aieek 2 Cl assic 
Queen: The Ey e 
Sim Saeari 
Syndic aie W ars 
Classic 

The Arsenal C&C 
Red Alert & After 
ai atii (Dm Bit: Pic a) 
The Tin knaaient 
Courses Ann os 
Tilt TPC Cim rses . 

.-Illlt OA 

Tiieaie Hospital 

Ciiss/c 

Tiger Woods 99 
Ultima Collection 
Ui.tiaia Online 
USNF 97 Classic 

W ARC. A Alts 

Wing 4 Classic 
W ORI D OF Co'IB AT 
2000 

X File s The G ame 
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BEST COMPUTERS ESTE UNIC DISTRIBUTOR ELECTRONIC ARTS IN ROMANIA. JOCURI EN-DETAIL SE 
GASESC LA MAGAZINUL DIN PASAJUL LIPSCANI. INFORMAJII LA TEL: 092556510 SAU 3102832 PENTRU 
RESELLERI SE ACORDA PREJURI FOARTE AVANTAJOASE. CAUTAM RESELLERI IN TOATAJARA. 
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Magazinul tau de calculatoare 

BEST COMPUTERS 

ADRESA: PASAJUL LIPSCANI B-DUL 1C BRATIANU. BUCURE$TI. TEL 310.28.32 FAX: 6795742 
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Add-on pentru Blood 2 

GT Interactive $i Monolith au 
realizat un add-on pentru ultimul 
lor succes Blood 2. Acesta poartSL 
numele de Blood 2: The Nightmare 
Levels. DupS. Infrangerea lui The 
ancient One, Caleb si The Chosen 
se reintorc. De data aceasta vor da 
piept cu Nightmare o creaturS, 
psionicS, extrem de puternicS,. 
Nout&tile cu care se laudS, acest 
add-on sunt: patru nivele noi de 
single In care veti infrunta cele mai 
Infior&toare co^maruri, §ase 
scenarii de multiplayer, un nou mod 
de joc multiplayer, Blood Ball, In 
care veti juca fotbal cu testele color 
uci^i, adversari noi dintre care 
amintesc doar pe Gremlin, Night¬ 
mare §i Cultist, ce pot fi ale^i In 
multiplayer $i arme noi printre care 
shotgun-ul §i flayer-ul. 



Hidden and Dangerous 
- Talonsoft 

Rainbow Six $i Spec Ops au 
impus un gen nou de jocuri ac¬ 
tion cu o prizS, imensS, la public. 
Iar reactiile produc&torilor nu au 
Intarziat s& aparS,. Talonsoft are 
in productie un nou joc gen Rain¬ 
bow Six, intitulat Hidden and 
Dangerous. Acesta confine un 
num&r de sase campanii cu un 
total de 23 de misiuni situate In 
peisajul celui de-al doilea r&zboi 
mondial. Ca §i In Rainbow Six, 


2 


vei avea parte de salturi, c&$&- 
r&turi §i c&deri spectaculoase 
atunci cand e§ti nimerit. Talonsoft 
a anuntat c& jocul va fi gata In 
vara aceasta. 




Force 21 - Red Storm 
Entertainment 

Pe 1 martie, Red Storm a sc&pat 
primele ve$ti In leg&tur& cu unul 
dintre cele mai recente proiecte ale 
lor, Force 21. Acesta se vrea un 
strategy-action In care juc&torul se 
va afla la comanda unor divizii 


mecanizate, adicS, tancuri, elicoptere, 
artilerii §i alte echipamente de luptS, 
electro nice. Ce s& faci, dac& China 
s-a hot&rat s& invadeze Rusia! 
Trimiti cel mai tare comando pe care 
II ai, Force 21, pentru a-ti ajuta 
fo^tii dusmani §i actualii aliati. Si 
nu va lipsi nici multiplayer-ul, deci 
deathmatch-urile. 




LEVEL Best Computers 

Din acest numar aveti 
posibilitatea sa ca§tigati o serie 
de premii oferite de Best 
Computers. Debutul Tl face 
Populous 3, urmand ca Tn 
numerele urmatoare concursul 
sa continue cu alte premii 
interesante. 


Tombola LEVEL 


Best Computers 


Raspundefi la Tntreb&rile alaturate, 
decupati talonul §i expediati-l pe 
adresa redacfiel: O.P. 13, C.P. 4 
2200 Bra§ov. 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. Ap. 

1 Loc. 

Cod 

Judef 

I Telefon: 

E-mail: 
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Bestiary 

- ElectroTech Multimedia 


Bestiary este un joc de strategic 
real-time produs de o firms, 
ruseasca ce incearca s&-$i croiasca 
un drum In inima gamerilor. 
Bestiary combina elemente clasice 
desprinse din Warcraft Warham- 



mer cu tehnologia moderna a 
sfar^itului de mileniu, pres&rand 
cateva elemente de RPG. Toata 
actiunea se petrece Intr-o lume 
imaginary a animalelor in care eroii 
principali sunt pisicile, de o parte, 
$i §oarecii de cealalta parte. Restul 
animalelor, caini, ur^i, vulpi, ra§i, 
castori sunt fie aliati ai acestora 
fie neutrii. Sa te cruce^ti nu alta 
ce poate scoate mintea omeneasca 
atunci cand este vorba de distractie. 



Nocturne - Terminal Reality 

Anul 1920. Un detectiv particu¬ 
lar. Deja va duceti cu gandul 
Humphrey Bogart! Doar ca acest 
detectiv are puteri supranaturale si 
nu este eroul unei pelicule clasice, 
ci al unui nou joc action aflat In 
lucru In studiourile Terminal Reality. 



Chiar daca lumea nu §tie, vampirii, 
zombies, fantomele §i alte astfel de 
creaturi sunt printre noi, iar mi- 
siunea eroului nostru este sa aiba 
grya ca prezenta acestora sa nu ne 
deraryeze. FT in toamna acestui an 
vom incepe caiatoria pe glob In 
cautarea fenomenelor paranormale 
§i, acolo unde putem, le vom rezolva. 




Asheron’s Call 

lata ca firma Microsoft are 
planuri mari pentru viitor. Este 
vorba despre Asheron’s Call, care 
se anunta a fi un RPG care va fi pe 
placul nostru, gamer-ilor. Este vorba 
despre un tan&r razboinic care 
participa la un fel de turneu al celor 



mai curajo^i b&rbati. Mediul In care 
se desfa^oara actiunea jocului este 
realizat intr-o grafica 3D de calitate. 
Firma care a realizat Asheron’s Call 
se nume^te Turbine Entertainment. 
Ceea ce aduce nou acest produs este 
faptul ca ti se ofera libertatea de a 
Iti modela personajul cu care vrei 
sa participi la tumeul de care va 
vorbeam. Astfel poti sa alegi de la 
culoarea ochilor pan& la In&ltime 
sau culoarea pielii. Cine stie poate 
puteti sa creati pe cineva care 
seamana cu voi. Veti beneficia de 
cateva arme. Una dintre acestea este 
sabia. Dupa cate am citit este posibil 
ca Asheron sa semene cu Ultima 
Online. Sper ca acest joc sa se ridice 
la Inaitimea aftept&rilor noastre 
pentru ca eu unul de mult nu am 
mai jucat un RPG de calitate. 


s 


The Special Defense Fleet 

Derek Smart, creatorul simu- 
lafcorului de actiune Battle Cruiser 
3000 AD 2.0, a relatat cS. intentio- 
neaza si realizeze o competitie BD3K 
2.0 care va purta numele de The Spe¬ 
cial Defense Fleet. Castig&torul primei 
competi^ii care se va desf&$ura In 
teritoriul Oammulan va fi fericitul 
posesor al unei pl&ci 3Dfx Voodoo 2 
de 12 MB. Competitiile care vor urma, 


vor avea drept premiu o placS. 16MB nVidia, o 
placi de sunet Diamond MX300 sau o placS, 
graflcS, NEC PowerVR. The Special Defense Fleet 
competition este acum online. Regulile oficiale 
se pot citi pe pagina SDF la www.bc3000ad.com. 

Frumusetea Tntruchipata 

IcePick Games au anuntat de curand cS, 
plinuiesc lansarea unui titlu de actiune/ 
aventurS, pe nume BankHeist, in care rolul prin¬ 
cipal va fi jucat de o politistS, super-tare, 


Stephanie. Rolul Stephanie! va fl jucat 
de modelul/actrtya w Roxi”. 

Rainbow Six apare pe 
Playstation&N64 

Realizaborii lui Rainbow Six, Take 
Two Interactive $i Red Storm au 
hotirat c& a venit timpul sft aparS. §i 
versiunea de Playstation a aoestui joc, 
mfli exact In luna rp»-i a acestui an. 
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The Untouchable 

Mortal Kombat s-a instaurat 
cu tiranie In fruntea jocurilor 
beat’em’up. Power Media 
IncearcS, sSL-i ameninte pozitia 
cu un produs ce tocmai a fost 
lansat, The Untouchable. Power 
Media ne-au pus la dispozitie 
^aisprezece lupt&tori, buni 
cunosc&tori ai artelor martiale. 
Lupt&torii au diferite caracte- 
ristici: for^-L, vitez&, ras& sau 
sex, iar stilurile lor de arte 
martiale sunt foarte diferite. 
Toate acestea due la o di- 




versitate mare de strategii de 
lupta. Toate acestea trebuie 
st&panite foarte bine, daca vrei 
sa ai vreo §ans& In fata dom- 
nului Untouchable. 



Oni - Bungie Software 

Cei care s-au lansat cu un joc de 
strategic $i anume Myth, Incearca 
acum teritorii noi: jocurile action, 
^i, culmea, mal vin §i cu idei noi. 
In Oni, ca despre el este vorba, 
personajul principal este Konoko, 
membra a TCTF (Technology Crime 
Task Force). Modul prin care ea 
lupta Impotriva criminalilor este 
remarcabil, jumatate arte martiale, 
j umfttate tras cu gun-ul. Ima^nati-va 
un first person shooter In care ai o 
tasta pentru pumn $i una pentru 
picior. Deci cu pumnii, picioarele, 



armele si explozibilele ei s-a hot&rat 
sa puna capat domniei sindicatului 
crimei. R&mane fara munitie, nici 
o problema, doi pumni la primul 
Intalnit §i ii subtilizezi arma. Daca 
nici asta n-o sa fie un joc inovativ 
nu §tiu care o sa mai fie. 



Babylon5 - Sierra FX 

In curand, gamerii de peste tot 
vor putea intra in lumea, de-acum foarte 
populara, a serialului Babylon 5. A$a 
cum probabil ca multi dintre voi se 
§i a^teapta, noul titlu este simulator 
de lupte In spatiu, In care, bineinteles, 
gamerul intra in pielea unui coman- 
dant de nava. A fost anuntat deja 



$i un follow up al acestui titlu care va 
fi un action/adventure cu putemice 
influence de Unreal. Babylon 5 s-a 
remarcat deja pe scena jocurilor, 
fiind catalogat de foarte multi ca 
un produs genial din toate punctele 
de vedere. De-acum grafica bestiaia 
$i sunetul extra-super sunt ceva 
obi^nuit, jocurile cu adevarat reunite 
vor fi cele care vor fi simple de mane- 
vrat §i care vor contine elemente 
noi. Babylon 5 tocmai asta promite I 




Joc lego de curse pe 
calculator 

Daca in realitate jucariile lego 
pot lua orice forma, de ce pe calcula¬ 
tor nu am putea sa cream propriile 
ma^inute de curse. 0 companie mica, 
dar cunoscuta, High Voltage va crea 
un joc de curse pentru sta^iile N64, 
in care ma§inu$ele sunt Jucarii lego 
oeea oe inseamna ca le putem da orice 
forma dorim. 


Half-Life: un succes 

Cel mai bine vandut joc al companiei Sierra 
(din ultimii 20 de ani) este Half-Life. Din acest 
produs s-au vandut peste jumatate de milion de 
exemplare la numai 8 saptamani dupa lansarea 
lui pe plata. Serverele care sunt host pentru 
acest joc (In jur de 500) nu mai fac fata numAiului 
de gameri care acceseaza acest joc online. Se 
pare ca dupa mult timp Sierra a dat lovitura. 




Playstation la refuz 

!n Statele Unite s-au vandut In 
perioada noiembrie-decembrle injur 
de patru milioane de unitA^L Aproape 
un milion de unita^i s-au vandut in 
timpul craciunului. lata cateva 
statistic! legate de v&nzari de la 
lansarea Playstation-ului. In SUA 
s-au vandut 19.350.000, in Japonia 
14.250.000, iarinEuropa 16.400.000 
de unitati. 
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Starlancer 


Starlancer este un simulator 
de zbor In care lupta spatiaJS, se 
amestecS, cu intriga §i dramele 
unui r&zboi de supravietuire. 
Povestea jocului este simplS,. 
Marile tS.ri ale lumii precum 
Statele Unite, Rusia, China, Marea 
Britanie au Inceput rS,zboiul 
pentru ocuparea a cat mai multe 
teritorii, atat de pe Pamant cat 
$i de pe alte planete din sistemul 
nostru solar. Tu esti unul din 
pilotii echipei intitulate 45 th Vol¬ 
unteers Squadron, echipS, 
cunoscutS, pentru pilotii buni pe 
care li are. Peste 12 modele de 



Rival Realms 


Pentru toti fanii genului RTS se 
profileazS, o nouS, surprizS.: un joc 
construit pe engine-ul lui Warcraft n, 
cu o graficS. care prezintS, cateva 
as emAn Ari cu acesta, dar, cum era de 
a^teptat, si cu cateva imbun§,tS,tiri 


nave de zbor vom pilota si vom 
avea de-a face cu circa 80 de alte 
nave care vor survola cerul 
aiaturi de noi (de la avioane de 
atac la transportoare Super Car¬ 
riers). 



substantial. Dintre acestea, se 
remarca prezenta a trei rase in loc de 
douS, anume oamenii, greens kins §i 
elves, pentru fiecare dintre acestia fiind 
planificate cate 20 de misiuni. Fiecare 
rasS, va fi compusa din 14 tipuri de 
unit&ti. Vor exista si 30 de mon^trii 
care vor distruge tot ce le va ie$i in 




Alien Resurrection 



Alien Resurrection 


Fox Interactive spun despre 
acest nou titlu al lor cS, este un 
joc al supravietuirii. Alien Resu- 
rection este un action/adventure 
care tinde spre genul horror, 
adicS, alieni monstruo^i $i vio¬ 
lent! pe deasupra. De fapt, jocul 
este o cursS. contra cronometru 
pe coridoarele navei de cercetare 
Auriga care a fost inf estate de 
sute, mii §i milioane de alieni. 
Iar tu trebuie sS, faci scurtA la 
degetul de pe trS.gaci din foarte 
mare dragoste pentru rasa 
umanS, (care nu vrei s& dispara 
de pe fata Universului), dar mai 
ales pentru propria piele. 


cale. 0 alta noutate este reprezentatA 
de posibilitatea antrenArii trupelor 
pentru a ca^tiga experientA. Jocul a 
fost lansat pe la inceputul lunii 
decembrie, producAtorul fiind ... o 
firmA din Romania pe nume Roma¬ 
nian Activ Pub. Si trebuie sS, spunem 
cS, titlul de fata, este interesant §i bine 
realizat. Check it out for a review! 


Tombola LEVEL 




Ul)i Soft 



Concursul Level $i Ubi Soft continue. 
Sezonul Formulei 1 debuteazS Tn mart]* 
B TrSi^i-l alSturi de Monaco Grand Prix! 
f. Aditional ca^tiga^i trei ceasuri cu siglal 
Ubi Soft. 



I Cu ce constructor de ma§ini a 
f colaborat firma Ubi Soft la realizarea 
lui Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 ? 

a) McLaren 

b) Renault 

c) Benetton 

Unde sunt semnalate avariile pe care le suferS 
monopostul ?n urma unei coliziuni ? 

a) la garaj 

b) pe calculators monopostului 

c) pe ecran in stSnga sus 


Tombola LEVEL §i 


R&spundefi la Intrebdrile aldturate, decupafi talonul 
§i expedia^i-l pe adresa redacjiei noastre: 

O.P. 13-C.P.4, 2200 Brasov 


tCD2CD 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judof 


Telefon: 

E-mall: 
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Oare ce ne aduce luna mai? 


Thunder Truck Rally - Activision 
Legacy Of Kain: Soul Reaver - Eidos 
Revenant - Eidos 

Total Annihilation: Kingdoms - Cavedog 

Fleet Command - Electronic Arts 

Quake III: Arena - Activision 

F-22 Lightning III - Electronic Arts 

Max Payne - 3D Realms 

Hired Guns 2- Activision 

HomeWorld - Sierra 

ShadowMan - Acclaim 

Werewolf: The Apocalypse - Activision 

Star Trek: Birth Of The Federation 

- Microprose 

Driver - GT Interactive 

Alien Resurrection - Fox Interactive 

BraveHeart - Eidos 


- 1 Mai 

- 1 Mai 

- 1 Mai 

- 2 Mai 

- 12 Mai 

- 13 Mai 

- 15 Mai 

- 15 Mai 

- 15 Mai 

- 15 Mai 

- 16 Mai 

- 16 Mai 

- 16 Mai 

- 17 Mai 

- 24 Mai 

- 30 Mai 
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(Wild Snake 


De ce Wild Snake?!? 
Pentru c& am fost, sunt fi 
voi fi un rebel al naibii de 
cuminte! 

1. Need For Speed m 

2. Half Life 

3. Quake n 

4. Deer Avenger 

5. Test Drive 5 _ 


Marius Ghinea 


Calm, relaxat, 
cu genunchii flexati. 
Arma fumegS, lenes 
In coltul gurii. I 

1. Civilisation I&?n J 

2. Little Big J 

Adventure M 

3. Unreal fij 

4. Dark Earth W 

6 . Sentinel \ 


Produc&tor 


Loc Titlu 


Claude 


Un idealist care tr&iefte 
numal cu capul In nori (fi la 
propriu fi la figurat). 

1. Master of Orion 

2. Thief: The Dark Project 

3. Heroes of Might and Magic n 

4. Civilization 

5. NBA 99 


Age of Empires 


Ensemble 


Eidos 


Tomb Raider 3 


Midway 


Sierra 


Quake 2 


ID Software 


Eidos 


Pierdut In spatiu, In 
zArile albastre... stau voinic 
fi privesc spre infinit... 

1. Need for Speed m j 

2. Quake n I 

3. StarCraft ’ 

4. Age of Empires 

5. Diablo 2 


Ultimate Soccer 


EA Sports 


Mr. President 


Eu sunt fefull 
Mai e nevoie de 
vreun comentariu? 

1. Tomb Raider m 

2. Half-Life 

3. NFS m 

4. Final Fantasy VII 

5. Rayman 


M-am Ingr&fat de 
cand m& distrez cu 
rubrica de Fun Sutff. 0 
due bine! 

1. Age of Empires 

2. Stracraft 

3. Need For Speed IH 

4. Half-Life 

5. Unreal 


Care crezi c& sunt cele mai bune Jocuri? 


Scrie al&turat 10 jocuri pe care le consider! „tari”, 
In ordinea preferintelor tale fi expediazS, talonul 
pe adresa redactiei: 

O.P. 13, C.P. 4, 2200 Brasov 






























Se va schimba ceva in lumea RPG-urilor ? 
Ce-ar fi sa aflam in continuare. 


unt 


look 



C red ca numai dupa titlu v-ati 
cam dat seama despre ce este 
vorba In joc. Elementele de 
magie vor constitui mediul unui 
RPG care In stadiul acesta de 
inceput promite multe. Suntem 
aruncati intr-o lume plina de magie, 
de tot felul de creaturi, cu spiridu^i 
dragaiasi §i pasnici, cu goblin^i 
care incearca sa te pacaieasca in 
orice fel posibil, cu oameni de cea 
mai joasa speta, toate legate intre 
ele prin nenumaratele §i diversele 
magii pe care le intalnesti la tot 
pasul. Este o lume asemanatoare 
pove^tilor din romanele fratilor 
Grimm sau Tolkien, iti dai seama 
mai ales dupa schitele facute de 
creator! pentru diferitele personaje 
ce apar in joc (hidoase, de toate 


marimile). Exista in joc doua parti: 
cea a fortelor intunecate care s-au 
gandit ca ar fi un moment numai 
bun sa cucereasca lumea, $i fortele 
binelui care incearca sa se opuna, 
sa pastreze lumea a$a cum este, 
pasnica si fericita. A$a ca avem 
posibilitatea fie sa distrugem lumea, 
aiaturandu-ne baietilor rai, fie sa 
aparam lumea de acesti baieti rai. 

Aceste lucruri se vor intampla 
prin tot felul de scenarii, care au loc 
fie in intunecatele ora$e construite 
de oameni, fie prin locurile frumoase 
$i linistite in care i$i due viata 
spiridu^ii (a^tia traiesc in case con¬ 
struite in copaci). Ne vom plimba 
pa§ii prin tot felul de taramuri, in 
care fiecare asezare are o cultura 
proprie si obiceiurile lor nu ne vor 
face tot timpul piacere. Important 
este ca vom caica intr-o lume 
virtuaia fantastica, al carei engine 


se aseamana cu cel al jocurilor 
binecunoscute ca Quake $i Hexen, 
dar adunate intr-o poveste de RPG. 
Ca §i in acele jocuri, engine-ul fizic 
este cat se poate de real, totul poate 
fi distrus si reactioneaza la diferitele 
actiuni pe care le intreprinzi. Asa 
ca ne vom plimba pa$ii printr-o 
lume plina de primejdii in care 
surprizele se vor tine lant. Daca 
suntem buni in ceea ce facem, 
surprize piacute ne vor bucura 
ochii, dar daca nu reusim sa ne 
ridicam la nivelul unui bun quester 
atunci vom avea de-a face cu tot 
felul de creaturi §i orori care ne 
vor a^tepta la tot pasul. Deci, 


sunteti pregatiti sa intrati in 
aceasta lume fantastica ? Nu 
trebuie sa raspundeti fara un 
avocat langa voi. 

Ceva facilitafi 

sa va fie clar. Daca un joc nou 
vrea sa aiba succes in lumea 
gamerilor trebuie sa foloseasca teh- 
nologia de ultima ora, tehnologia 
3D. Astfel, engine-ul pe care este 
construit acest joc folose^te la 
maxim capacitatea acceleratoarelor 





grafice, pentru a oferi un design 
cat mai bun si mai atragator. Vom 
vedea explozii impresionante care 
combina jocul de lumini cu distru- 
gerea diferitelor structuri si obiecte. 
Gothica incearca sa introduca un 
nou standard in lumea role-play- 
urilor, sa treaca de traditionalul 
gen in care tot ce aveai de facut 
era sa te plimbi prin diferite scena¬ 
rii, sa aduni obiecte, sa te lupti cu 
tot felul de creaturi pentru a desco- 
peri nu $tiu ce secret. Asta nu 
inseamna ca liniile mari ale unui 
RPG nu se regasesc si aici. Nu, tot 
va trebui sa aduni item-uri, cum 
sunt cele pentru armura sau magie. 
Armele, precum si tot felul de lu¬ 
cruri care sa iti imbunatateasca 
aceste arme (damage-ul, distanta la 
care trag), le vei gasi de asemenea 
pe parcursul jocului. Jocul a pastrat 
view-ul obisnuit acestui gen, cel de 
third person, dar camera va avea 
un numar nelimitat de unghiuri. 

Tot mediul este interactiv ^i poti 
sa faci o sumedenie de chestii, 
incepand cu simpla des-chidere a 
unei u^i (C€Lre pe deasupra mai ^i 
scartie) pana la pornirea unui 
incendiu. 

Dar sa va spun o faza cu un 
incendiu pe care 1-am pomit eu. La 
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MSL 



un moment dat am crezut ca am 
dat de un cap&t mort §i pur sim- 
plu nu mai stiam ce trebuie s& fac 
In continuare. Era un fel de bari- 
cad& facutS, In Intregime din copaci 
taiati aliniati. Am Inceput sa ma 
enervez pentru ca am crezut ca am 
dat de un joc In care la un moment 
dat nu mai $tii ce trebuie sa faci, 
te enervezi §i la$i balta jocul res- 
pectiv adresandu-i o lista Intreaga 
de Iryuraturi. Dar mi-a venit o idee. 
Cu putin timp In urma gasisem o 
cutie de chibrituri §i m-am gandit 
ca poate, cine §tie, a$ putea sa-i 
dau foe (macar de nervi sa vad 
daca arde). A§a ca am folosit cutia 
cu chibrituri pe mormanul acela de 
lemn §i ce sa vezi? A luat foe, iar 
focul era o delectare a ochilor, o 



grafica bestiaia, parca te aflai in 
fata unui semineu, ti se facea cald 
numai din imaginea fiacarilor $i a 
jarului care sarea in stanga $i In 
dreapta. Ati vazut brazi arzand 
dupa revelion? Cum sfaraie, iar 
fiacarile, ba se ridica In aer, ba 
par sa mocneasca pentru a Incepe 
din nou sa arda puternic. Cam a§a 
ardea si pe ecranul computatorului 


meu. Era ceva frumos. Am zis 
atunci ca daca tot nu pot sa merg 
mai departs macar am vazut ceva 
interesant. Dar dupa ce a ars bine 
acel morman de lemne, totul s-a 
transformat In cenu^a $i am putut 
sa continui quest-ul meu. 

Niscai personaje 

Cat despre creaturile din joc, 
doua cuvinte va spun: models 
procedural. Ce Inseamna asta? Pai 
toata populatia care se mi^ca In 
joc este gandita individual. Fiecare 
caracter are propriile celule cenu^ii 
si face cam ce II duce capul (sau 
AI-ul). Important este ca nu vom 
avea o gloata de personaje care sa 
se mi^te identic sau ca un Intreg. 
Fiecare I$i coordoneaza propriile 
actiuni, independent de ce face sau 
ce zice vecinul lui. 

Personajul pe care n intruchipezi 
In joc poate fi o ea sau un el, §i 
apar datorita unor conflicte ce s-au 
iscat Intre doua puteri magice. 
Fiecare caracter are avantajele si 
dezavantajele lui $i tot In functie 
de personajul ales scenariul jocului 
se poate schimba. Quest-ul se 




schimba In functie de ceea ce faci In 
joc, de actiunile pe care le Intreprin- 
zi (vorba aia, fiecare fapta cu ras- 
plata ei). Un alt aspect ce mi-a atras 
atentia In joc a fost faptul ca poti 
sa combini diferitele energii pe care 
le gase^ti, pentru a forma noi magii. 

Ca dc final... 

RPG. Este o lume In care nu $tii 
ce te a^teapta. Spre deosebire de 
jocurile de shoot’em’up sau cele de 
^oferie, aici Intalne^ti tot felul de 
surprize care te ajuta sau te Ince- 
tinesc din quest-ul tau. Oothica are 
tot felul de elements noi, care fac 
mult mai interesant acest gen, 
menite sa atraga §i pe cei care pana 
acum numai la auzul de RPG au 
strambat din nas. Cam ce apare nou 
v-am povestit, dar cu un lucru vreau 
sa va mai plictisesc. Versiunea 
finaia va avea $i modul multiplayer. 
Primul RPG care va avea aceasta 
optiune. Ei, v-am trezit interesul 
despre joc sau nu ? 

it** 

























Marini puternice, viteza §i arme. Cam asta este ce va ofera acest 
joc. Suna bine, nu-i a$a? 
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I atS, un joc care cu sigurantS. va uimi in cel mai 
pl&cut mod lumea gamerilor. Pe mine cel pu^in 
m*a scos din minti. Este vorba de un nou joc 
prezentat de cei de la Intense Entertainment si 
realizat de Phenom Productions. Acesta are un 
nume deosebit de sugestiv care nu mai 
un fel de explicatii: ROAD WARS. DupS. 
douS. simulatoare de curse auto si moto, Castrol Honda 
Superbike World Champions §i Johnny Herberts Grand 
Prix World Champions, firma Intense s-a gandit cS, 
este timpul sS, aducS. ceva nou, in aceastS, lume 
palpitantS, a curselor gen arcade, in mod sigur, cei 
care au jucat Interstate 76 vor fi plS,cut surprin^i de 
noua realizare a celor de la Phenom. Realizatorii 
jocului afirmau cS, Road Wars este mai degrabS, 
combinatie, dupS. pS.rerea mea destul de reu^itS., intre 
Interstate 76, Carmageddon §i Motorhead. Cu toate 
acestea, se pare cS, exists, foarte multe lucruri noi 
care diferentiazS. acest Road Wars de jocurile amintite 
mai sus §i de celelalte de acest gen. in primul rand, 
avem de-a face cu personaje (adicS. pilotii care vor 
conduce ma^inile), cu personalitAti puternice $i cu 
stiluri diferite de condus. in al doilea rand, in Road 
Wars , banii (dinerro), joacS. un rol deosebit de impor¬ 
tant. De ce? PSi, s& vS, explic. Pe parcursul jocului 
va trebui s& vS, mai reparati din cand in cand marina, 
sS ii mai cump&rati ceva nou sau sS, ii mai lucrati 
putin motorul. Poate a§a mai ca^tigati un cal putere. 
in al treilea rand, ma^inuta voastrS. va fi dotatS cu 
o modestS. mitralierS, cu care veti putea da ni^te g5.uri 
de aerisire in ma^inile celor care se pun cu voi sau 
care au nesimtirea §i tupeul sS vS. supere. MamS ce 


mi-ar plScea ca si Fordul meu sS, aibS. a§a ceva. Am 
o listA de trei pagini. 


Da-te ba’ ca... bum-bum... trag!!! 

Masina rula lini^titS, cu o vitezS. de croazierS, de 
aproximativ 231,5784 km/h. Tocmai mS. pregSteam 
sS. imi aprind o tigarS. cand am simtit In ceafS, 
rSsuflarea rece a unui fraier care se apropia ame- 
nintStor. Cu un gest reflex am dus mana la frana de 
manS. in timp ce cu cealaltS. aruncam chibritul aprins 
pe geam. Un scartait sec de cauciucuri si marina era 
intoarsS, cu 180 de’ grade. Degetul arS.tS.tor imi tremura 
nervos pe trS,gaciul gun-ului de pe ma^inS,. A tras un 
foe de avertisment $i nimic. Gagiul continua sS, se 
indrepte spre mine cand... Dar sS, revenim la joc. 
Personajul de care vS, vorbeam. Cum care personaj ? 
Pilotul care va conduce marina. Deci, personajul de 
care vS, vorbeam mai sus (sau, dacS. vreti voi, pilotul), 
il veti putea alege dintr-un numS,r de 12 indivizi care 
mai de care mai priceputi intr-ale condusului. Oricum, 
ace^tia au ni^te nume originale $i oarecum hazlii. 
IatS. cateva mostre: Bud the Crud, Animal, Psycho, 
Nowhere Man sau Avenging Angel. Acesti piloti vor 
putea alerga cu ma^inile lor pe 10 piste sau mai bine 
zis trasee diferite intre ele din toate punctele de vedere. 
Traseele au fost realizate intr-o tents, futurists., care 
contribuie la originalitatea acestui joc: City Assault, 
Slidewinder, Bad Lands sau Eight Ball. Unii dintre 
cei care vor pilota ma^inile vor avea $i alte calitS.ti 
mfl.i speciale. Una dintre aceste indeletniciri ar fi aceea 
de mecanic, pe care dupS. pSrerea mea un adevS.rat 
pilot ar trebui sS. o aibS, neapS,rat. DupS, cate am citit 
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fi am vAzut pot afirma, fArA a risca sA mA inf el, cA 
avem de-a face cu un joc de curse gen arcade, In care 
ai nevoie InsA de o gandire strategic^ pentru 
sigur cA iefi InvingAtor. DupA fiecare cursA pe 
o veti caftiga veti primi o anumitA sumA de bani. 
Acefti ban! ii veti folosi pentru eventualele reparatii 
ale maf inii f i pentru a vA ImbunAtAti bolidul cu care 
concurati. Aceste ImbunAtA^iri ale mafinii constau 
In: cauciucuri noi, sistem de rulare, motor, arme sau 
vopsea. DacA ins A vehiculul tAu a suferit stricAciuni 
foarte marl In cursa precedentA va trebui sA plAtefti 
sume destul de mari pentru a-1 repara fi nu vA vor 
rAmane prea multi bani pentru a-1 face mai performant. 
Grafica jocului este deosebit de reufitA. Cel putin as a 
reiese din screenshoot-urile pe care aveti fi dumnea- 
voastrA plAcerea sA le admirati. !n ceea ce priveste 
sunetul pot spune cA este extraordinar. Sunetul 
motoarelor este foarte bine realizat. Acesta, combinat 
cu scartaituri de cauciucuri fi rafale de mitralierA 
creeazA o atmosferA pe care o intalnim mai degrabA 
pe un camp de luptA decat pe o pistA de curse. Efectele 
speciale sonore f i vizuale combinate cu modul In care 
au fost realizate maf inile, ne fac sA ne gandim la un 
joc de curse deosebit de reuf it, pe care sunt sigur cA 
1-ati jucat f i anume Viper Racing. In versiunea demo 
pe care am avut deosebita plAcere sA o joc nu se 
putea alerga decat Intr-o singurA cursA. Oricum decat 
nimic, deocamdatA este bine fi atat. 

Mess with the best, die like the rest!!! 

Cel mai interesant aspect al jocului II constituie 
momentul In care participant In Season Race. Aici 
este locul In care se vede cine este cel mai bun, cine 


ftie sA scoatA totul dintr-o maf in A fArA a o strica 
prea tare. Este vital sA facet! tot posibilul sA castigati 
pentru cA se joacA pe bani. Ceea ce vreau sA spun 
este faptul cA dacA veti pierde Incontinuu nu veti 
reufi sA vA ImbunAtAti^i marina fi intr-un scurt 
timp veti avea cea mai slabA fi mai stricatA maf inA 
dintre to^i concurentii. Road Wars va fi gata Incepand 
din luna iunie sA vA uimeascA prin ceea ce swiuce 
nou. Oricum, este vorba de un joc indicat gamerilor 
care sunt fani ai curselor gen arcade §i nu numai. In 
general, majoritatea dintre gameri vor sA joace un joc 
interesant, cu o graficA extraordinarA, un sunet pe 
mAsurA ^i care sA nu le dea prea multA bAtaie de 
cap. Ei bine, pot spune cA Intr-o mare mAsurA Road 
Wars este exact ceea ce au nevoie. Spun asta pentru 
cA o mare parte din cerintele pasionatilor de jocuri pe 
calculator sunt Indeplinite In acest joc. Binelnteles, 
nu putea sA lipseascA suportul multiplayer care nu 
face decat sA mAreascA plAcerea de a juca Road Wars. 
Nu pot spune cA va fi unul dintre cele mai tari jocuri 
ale anului 1999, InsA cu sigurantA va fi unul dintre 
jocurile care vor aduce multe lucruri noi §i originale. 
De obicei, acest gen de joc are o prizA destul de bunA 
la gameri. Asta pentru cA astfel de Intreceri in care 
scopul este sA ca^tigi cu orice pret ^i in orice mod 
dateazA din cele mai vechi timpuri ale omenirii. Nu 
degeaba s-a nAscut zicala: w Scopul scuzA myioacele”. 
Oricum, eu, probabil ca fi voi, aftept cu nerAbdare 
ca acest joc sA aparA f i sA vAd cam ce este de capul 
lui. Cine ftie, poate o sA merite, I hope! 11- 
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S ummoner este un fantasy RPG 
la care Volition Inc. lucreazS. 
de aproape un an, mai exact 
iulie 1998. Produc5,torii vor sS, 
creeze cea mai incitantS, §i mai 
atractivS, experientS. RPG. Si, avand 
in vedere cerintele spre care tintesc, 
Pentium n la 400MHz, trebuie sS. 
aibS. gryS, sS. nu ne dezamS-geascS,. 
In primul rand s-a lucrat la engine, 
care trebuie sS, fie intr-adev8.r 
performant pentru a suporta com- 
plexitatea unui RPG §i grafica unui 
adventure. In acest moment se 
lucreazS, la interfatS. §i la sistemul 
de luptS, pe care vom avea ocazia 
sS. le vedem intr-un demo ce va fi 
lansat pe la inceputul verii. PS.i, sS, 
incepem in stilul obi^nuit, adicS. 
prezentandu-vS, povestea care 
constituie scheletul proiectului Vo¬ 
lition Inc. Summoner este un 
amalgam ciudat de elemente din 
Ultima, Wizardry si Final Fantasy 
jocurile preferate ale progra- 
matorilor. 0 influents, destul de 
mare o au insS, §i romanele specif ice 
acestui gen precum Tolkein sau 
Earthsea, dar §i mitologia, legendele 
§i Shakespeare. 

Once upon a time... 

... un tS,ram mistic numit 
Medeva. Era un tinut al magiilor, 
miturilor §i superstitiilor, dar §i 
locul unde se adunau toate cu- 



Fire ball la dreapta, lightning bolt la 
stanga. Va suna cunoscut? 


no^tintele §i invS.tS.mintele sacre 
ale omenirii. Punctul de atractie al 
teritoriului era o insulS, ciudatS, 
numitS, Iona, la fel ca fiica Zeului 
Apelor. AceastS, insulS, a fost 
candva acoperitS, de ape §i pe ea 



i$i construise Iona palatul ei. InsS., 
in urma unui pact intre Zeul 
PS.mantului §i Nga, Zeita Mortii, 
insula a rS.sS.rit din mare, iar Iona, 
fiintS. acvaticS., a murit. Plin de 
manie §i dorind sS, se rS.zbune, Zeul 
Apelor a otrS,vit toate raurile de pe 
insulS., iar marea din jurul ei, chiar 
si in zilele cele mai senine este 
foarte frS,mantatS.. Poate $i datoritS. 
inaccesibilitS.tii ei, Iona este locul 
unde a fost construitS, The Great 
Library, pS.zitS, de cS.lugS.rii din 
manS.stire. Crescut §i educat de 
membrii ordinului Ionian §i incon- 
jurat de multimea de cS,r^i §i 
pergamente ale mS.retei biblioteci, 
the Summoner se pregS,te§te pentru 
a-^i infrunta destinul. Forta unui 
magician este cunoscutS., dar 
puterea unui Summoner, transmisS, 
din generatie in generatie, nu SLre 
egal. El foloseste niste inele pentru 
a aduce pe lume golemi, demoni si 
tot felul de alte creaturi §i servitori 



supranaturali. Pe cat sunt de 
apreciati, pe atat sunt §i de temuti. 
Pe lume exists. douS. feluri de 
Summoneri: cei care au imbrS,ti^at 
cauzele nobile, Saviori, §i cei care 
au trecut de partea haosului, De- 
stroyer-i. Personajul principal este 
Joseph, care a mo^tenit puterea $i 
insemnele Summoner-ului. Pe cand 
era copil, Joseph a creat un mon- 
stru pentru a-§i apS.ra satul de 
hoardele de nav5,litori. Din pS.cate, 
1-a scS,pat de sub control §i sub 
ochii lui m5,riti de groazS. demonul 
a mS.celS.rit intreg sS.tucul. RS,mas 
singur pe lume, §i respins de toti 
din cauza acestei IntamplS,ri nefaste, 
copilul I$i gS.se^te un adS.post in 
casa lui Yago, un cS.lugS,r. Acum 
cand armatele Oreniene atacS, 
regatul, Yago il convinge pe Joseph 
sS. piece in cS-utarea inelelor sacre 
ale Summoner-ului, pe care acesta 
jurase sS, nu le mai foloseascS,. In 
drumul sS,u se va alia cu alte 
personaje. Jekhar a cS.rui familie a 
fost ucisS, de demonul creat de Jo- 



Aprilie 1999 



















nal de efecte specials, umbre, 
conditii atmosferice, manifest&ri ale 
magiilor. Volition Inc. vrea sS, 
realizeze o combinatie fericitA intre 
Baldurs Gate §i Unreal, dar cat de 
reu^itS. va fi, vom vedea de-abia In 
2000. Lumea in care va avea loc 
aventura lui Joseph este ceea ce a 
r&mas in urma r&zboiului dintre 
cei doi zei, al apelor §i al mor^ii. 
Adic& o lume feudal!! europeanS, in 
sud si una mistic& asiatica in nord, 
aiaturi de care vor mai fi Insula Iona 
$i ruinele unui imperiu distrus de 
fortele supranaturale. Joseph este 
ultimul Summoner in viata, iar altul 
se va na§te de-abia peste opt ge¬ 
nerate. Ca in orice RPG, Joseph 
poate fi un pic prelucrat la ince- 
putul jocului, el putand fi fighter, 
thief sau mag. Totu$i, optiunile 
sunt destul de restranse doarece 


seph, a jurat razbunare, dar cu 
toate acestea i se aiatura eroului 
nostru pentru a-si salva taramul 
natal. Rosalind este o tan&r& stu- 
denta in magie, ce apartine 
ordinului Ionian. Desi are sange de 
Summoner in vine, nu a mo^tenit 
§i puterea acestuia §i din aceasta 
cauza e geloasa pe Joseph. Iar Flece 
care este un hot §i un asasin 
crescut pe strazile din Lenele. 

Cate ceva despre joc 

Buuuuuun! Povestea e fru- 
moasa, e incitanta, dar important 
e ceea ce o sa avem pe calculatoare. 

Toate RPG-urile aparute pana 
acum sunt fie first-person sau cu 
un 3D izometric. Engine-ul produs 


de Volition Inc. pentru Summoner 
va permits o plimbare libera sau 
controlata a camerei de jucator. 
Astfel ei doresc sa lase gamerului 
$ansa de a-$i alege modul preferat 
prin care sa priveasca actiunea. Pe 
langa aceasta va fi §i intregul arse¬ 


copiiarie $i imparatul care vede in 
Joseph o amenintare la adresa 
suveranitatii sale. Luptele se vor 
da in real-time, dar se va putea face 
pauza in orice moment. Volition Inc. 
vor incorpora in joc §i multiplayer 
§i chiar doresc sa gazduiasca Sum¬ 
moner pe Parallax Online, site-ul 
lor dedicat jo-curilor in retea. 

Lucrul continua intens in stu- 
diourile Volition Inc., chiar daca 
inca nu §i-au gasit un distribuitor 
pentru Summoner. Oricum, mai au 
un an de zile pana la lansare, in 
consecinta, timp berechet sa rezolve 
acest mic incovenient. 


Firsi 


WL 


producatorii vor ca eroul sa evo- 
lueze foarte mult in timpul jocului. 
Acela^i sistem clasic de puncte de 
experienta si trecere de la un nivel 
al altul care va creste indemanarea 
eroului $i ii va permite accesul la 
alte forme combative este folosit $i 
in Summoner. Armele, scuturile, 
magiile si artefact vor fi utilizate 
ca si pana acum. La capitolul magii 
Ins a, Joseph, unicul capabil de acest 
lucru, poate folosi summonul pentru 
a-§i intari armata atunci cand are 
nevoie. §i cand are nevoie? Pai atunci 
cand se intalne^te cu mon^trii. 
Ace^tia sunt in cea mai mare parte 
demoni. Programatorii au remmtat 
la eternii goblin, gargoyle etc. §i 
au creat proprii inamici, unul mai 
hidos decat ceiaialt. Oricum, cei doi 
mari du^mani care trebuie invinsi 
sunt demonul creat de Joseph in 
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7 be Nomad 


OMIKRON nu este un joc. Este o noua experienta 
pe care nu trebuie sa o ratezi!!! 



O mikron: The Nomad Soul 
face parte din genul third- 
person action §i se afia in 
faza de dezvoltare in studiourile 
de la Eidos Interactive. Primul 
lucru care m-a atras a fost titlul, 
pe care 1-am g&sit deosebit de inte- 
resant. Locul in care se petrece 
actiunea pare a fi neschimbat de 
secole, ca §i cum timpul s-ar fi 
oprit. Astfel, gamerii vor intra intro 
lume putin diferita de cea reaia, 
intr-un oras bantuit de catre de¬ 
mon! treziti din somnul ve^nic, 
numit Omikron. Conducatorul 
acestora este Printul Intunericului, 
un demon b&tran numit Astaroth, 
care se joaca cu sufletele oameni- 
lor. Un lucru interesant e faptul 
ca locuitorii acestui ora§ habar nu 
au de acest lucru §i I$i traiesc 
viata de zi cu zi ca oricare dintre 
noi. Omikron este astfel realizat 
incat veti avea posibilitatea sa 
intrati in fiecare camera din 
fiecare ciadire, unde veti 
intalni oameni care i^ 
traiesc normal viata, f&r& 
a b&nui ce ii a^teapta 
Astfel, personajele pe care 
le va intalni eroul nostru 
vor fi oameni obi^nuiti, cu 
familii, case locuri 
munca. Practic, pute^i 
uitati pentru un moment 


actiunea jocului §i sa incercati sa 
explorati aceasta lume futurista, 
incercand sa aflati tot ce puteti 
despre ea. Storyline-ul este deosebit 
de complex, cu o gama foarte va- 
riata de teme spirituale §i magice 
care se combina cu emotii $i senti- 
mente puternice cum ar fi dra- 
gostea, ura, pasiunea sau teama. 
Pentru a putea lupta impotriva lui 
Astaroth $i pentru a il opri, va 
trebui sa intri in corpul unui lo- 
cuitor din Omikron. Acesta va avea 
calitatile $i priceperea unui erou 
care incearca sa salveze lumea. in 
drumul sau catre demon eroul va 
avea de infruntat o serie de cri- 
minali inraiti $i va trebui sa elibe- 
reze oamenii tinuti ostatici de ei. 
Omikron este un joc cu o vizibiia 
inclinable spre science fiction. 

Spun asta, deoarece in unele 
scene se intampia ceva 
neobi^nuit sau exista 
ceva iesit din comun. La 



o privire mai 
atenta veti ob- 
serva ca fiecare 
camera, perete, 
masa sau oricei 
altceva este finif 
sat pana in cel mai 
mic detaliu. Personajele i 
sunt de asemenea deo¬ 
sebit de bine realizate. Este si nor- 
mai, deoarece avem de-a face cu 
un joc de sfar^it de secol, pentru a 
carui realizare s-a folosit cea mai 
noua tehnologie din domeniu. Ori- 
cum, este vorba de firma Eidos 
Interactive cea care a distribuit 
Tomb Raider, asa ca nu poate fi 
vorba decat de o realizare adeva- 
rata care o sa merite sa fie jucata. 

De fapt... 

Cu mult timp in urma, intr-o 
lume paraleia numita Phaenon au 
existat demonii din Last Circle. 
Dupa secole de lupta, umani- 
tatea a reu^it sa ii infranga. 
La fel ca si acum, omenirea 
avea nevoie de un erou care 
sa lupte impotriva crudului 
Astaroth. Pe vremea aceea, 
un singur om s-a aratat 
a fi destul de curajos §i 
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inteligent pentru a lupta impotriva demonilor. Acesta 
se numea Kushulainn. DupA decimarea celor care 11 
serveau pe Astaroth, a urmat un duel Intre cei doi, ce 
a durat sapte zile $i §apte nopti. Oamenii priveau 
Inlemniti §i cu o oarecare teamA aceastA inclestare. 
Era §i normal, deoarece de acest lucru depindea soarta 
lor. Se pare cA rugAmintile lor au fost ascultate cAci 
in dimineata celei de-a opta zi Astaroth era invins §i 
zAcea in propriu-i sange in timp ce oamenii n priveau 
lini^titi $i resemnati. DupA aceastA luptA Kushulainn 
a dispArut fArA ca cineva sA mai afle ceva despre el, 
mult timp dupA aceea. In tot acest timp cel ce reu^ise 
sA il invingA pe Astaroth se retrAsese in sanctuarul 
sAu pentru a medita §i a incerca sA afle dacA va 
merita sA primeascA sabia sa: Barkayal. Se pare insA 
cA marele demon a reusit sA se trezeascA din somnul 
ve^nic in care il trimisese Kushulainn $i s-a intors 
pentru a poseda din nou omenirea. Dar de data aceasta 
planurile sale erau mult mai mari, adicA se gandea la 
cucerirea intregului univers. Mai intai de toate insA, 
dorea sA se rAzbune pe cei care n alungaserA $i ii 
luaserA ceea ce fusese cu mult timp in urmA al sAu. 
De data aceasta insA umanitatea era prinsA cu garda 
jos. In timp ce locuitorii orasului Omikron i$i duceau 
viata de zi cu zi, Printul intunericului i§i pregAtea 
intoarcerea fArA ca acestia sA bAnuiascA ce ii asteaptA. 



You will not take my SOUL!!! 

ExistA momente in care soarta omenirii este pusA 
in pericol. In cazul nostru este vorba de un demon 
rAu care nu are altceva de fAcut decat sA fure cea 
mai mare bogAtie a unui om: sufletul sAu. Ei bine, in 
aceste momente grele, omenirea are nevoie de un erou 
care sA o protejeze §i care sA lupte impotriva rAului 
ce o amenintA. De data aceasta, soarta locuitorilor 
din Omikron se aflA in mainile tale. De tine depinde 



dacA oamenii vor fi oameni sau doar ni$te morti vii, 
fArA sentimente. Ca orice alt personal din acest joc, 
eroul nostru are propria lui viatA. in afarA de faptul 
cA este necSjit pentru cA trebuie sA lupte cu acest 
demon, mai este $i insurat. Problema lui... Ceea ce 
este cu adevArat interesant este faptul cA realizarea 
celor de la Eidos are o tern A oarecum spiritualA, in 
care trebuie sA cuno^ti §i sA intelegi cat de cat rasa 
umanA, cu toate calitAtile $i defectele ei. Personal, 
am fost plAcut surprins de aceastA nouA realizare a 
celor de la Quantic Dream. De fapt, despre ce este 
vorba? Omikron este un joc deosebit de interesant, cu 
story de aventurA traditional, in care ai posibilitatea 
de a cunoa^te $i de a explora lumi noi. Pe langA 
acest lucru se mai pot evidentia §i cateva trAsAturi 
pe care le intalnim intr-un RPG de calitate. Acest 
demon din trecut, pe numele lui Astaroth, care vrea 
sA sugA sufletul din oameni, nu poate fi infrant decat 
de un erou care sA fie in stare sA se sacrifice pentru 
binele semenilor sAi. Lupta va fi pe viatA $i pe moarte, 
insA moartea sA §titi cA nu va fi o solutie. De ce? 
Pentru cA in Omnikron veti avea de a face cu 
reincarnarea. Astfel dacA veti fi ucis, va trebui sA 
intrati in corpul unui alt muritor pentru a vA duce 
treaba panA la capAt. Expresiile fetelor pe care le veti 
intalni la personajele din joc sunt dupA spusele celor 
de la Eidos rezultatul a nenumArate ore de muncA. 
Ceea ce cred eu este cA gamerii sunt in general foarte 
interesati de un astfel de produs, in care impreunA 
cu personajul principal trebuie sA lupte impotriva 
unor forte malefice pentru binele semenilor sAi. 
Bineinteles, satisfactia este ^i mai mare dacA reu^e^ti 
sA duci treaba panA la capAt. Oricum, sA §titi cA §i 
experienta conteazA, cAci...Omikron: The Nomad Soul 
nu este un joc, este o nouA experientA. 
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Vedem un demo sau o versiune 
beta, alfa sau beta to final $i daca 
exista ceva interesant de spus 
despre vreun joc atunci... facem 
un articol pe cinste. 

Aici nu putem face altceva decat sa 
descriem ceea ce vedem. Nu putem 


sa ne aruncam inainte si sa incercam sa 
criticani la sange anumite elemente... 
ne-ar da firmele cu revista in cap. Aici 
nu exista note ci doar descrieri, pareri 
si bineineteles o multime de distractie. 
OK? Let’s have some fun! 
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Pentium X - Cam ce procesor v-ar 
trebui ca sa putefi rula un produs 
linistit, fara sa va fie teama de ceva 
blocari sau rulari lente. 


X Mb RAM - Minimum de memorie 
necesar pentru a putea rula un joc 
in condifii bune. 

Direct 3D - Ce inseamna? Jocurile 
ofera suport Direct3D. Nimic mai 
simplu! 

MMX - E bine sa ai un MMX in 
cadrul unor jocuri. Ruleaza mai 
rapid §i mai sigur! 


Pentium 


16 Mb 


“0 


Z>ciect 


MMX 


3Dfx - Suport pentru majoritatea 
acceleratoarelor grafice. 

Joystick - Sunt titluri gen Quake, 
Israeli Air Force sau Need for Speed 
III care se pot juca $i cu un astfel de 
accesoriu. 
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Windows X - Ce poate sa insemne 
altceva decat platforma pe care 
ruleaza titlurile prezentate. 


Network Play - E clar, nu? E vorba 
de optiunea multiplayer! 
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Let’s make some money! 

I AtA cA avem un nou joc pe piatA 
care sper sA indemne alti 
producAtori sA realizeze acest 
gen de joc. Ia imaginati-vA voi cum 
ar arAta dacA ai combina un Quake 
2 cu un Interstate ’76. Ce-ati spune 
voi, dacA ati fi un luptAtor, vei vedea 
gen first person, §i vei avea ocazia 
sA conduci tot felul de ma^ini 
bestiale ca aspect si cu o tehnologie 
de viitor la bordul lor? Cool or 
what? Dar sA trecem la joc. E$ti 
un bounty-hunter, un vanAtor de 
recompense §i duel o viatA plinA 
de peripetii si primejdii care te 
pandesc la tot pasul. Singurul mod 
de a face bani, singurul mod pe care 
H $tii $i e$ti capabil sA-1 faci, este 
sA vanezi recompense, sA alergi, sA 
prinzi, sA omori diferite persoane 
pentru o anumltA sumA de bani. 
Unde au loc toate astea? 

ToatA actiunea jocului se petrece 
in Statele Unite, dar nu in obi$- 
nuitele ora^e pe care le cunoa^tem 
noi. Anul in care te afli este 2016 
$i se pare ca economia tArii s-a cam 
dus pe apa sambetei, asa ca rata 
criminalitatii a crescut, iar cei care 
acum sunt la putere sunt mafiotii. 

Acestia sunt care mai de care 
mai rai, fiecare dintre ei dorind sa-i 
elimine pe ceilalti §i sa rAmanA 


$eful cel mai tare. Aici intri tu in 
scena, Ashe, un mercenar profe- 
sionist care panA la acea data ai la 
activ peste 20 de misiuni indeplinite 
ca la carte (mA indoiesc cA existA 
o carte a mercenarilor, dar ca 
expresie merge, nu?). Ideea este cA 
e§ti cel mai bun ^i trebuie sA-ti 
mentii acest renume. Lucrezi pentru 
un tip care dore^te ca tu sA-1 elimi 
pe unul din cei mai mari mafioti, 


capul mai multor sindicate ale 
crimei organizate, mafiot pe nume 
Bishop. Pentru a ajunge la acesta 
va trebui sA indepline^ti o serie de 
misiuni, pentru ca in final sA dai 
nas in nas cu el §i sA-1 elimini (dacA 
reu§e$ti !). Totul va fi interesant 
pentru cA te vei plimba prin tot 
felul de ora^e atat pe jos cat §i cu 
marina $i va trebui sA tii cont nu 
numai de scopul misiunii ci $i de 
mediul in care te invarti. 

Alte chestiuni din joc... 

Misiunile din joc sunt peste 20 
ca numAr §i tot atat de variate ca 
actiune, vei trece prin misiuni care 
mai de care mai diferite $i mai 
inte res ante. Vor fi misiuni in care 
tot ce trebuie sA faci este sA fii 
bodyguard pentru un transport 
important, sA te asiguri cA acesta 
ajunge intreg la destinatie, in altele 
vei Incerca (§i va trebui sA reuse^ti 
pentru binele tAu $i a buzunarului 
tAu) sA salvezi ni^te ostateci, teferi 
§i nevAtAmati (pentru care vei primi 
o groazA de bani), §i din tot acest 
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$ir de mlsiunl nu vor lipsi cele in 
care pur §i simplu vei fi un killer, 
va trebui s& asasinezi o anumita 
sau mai multe persoane. Asta nu 
inseamn& ca, daca ciuruie^ti §i pe 
altii in acest timp vei primi mai 
multi ban! (ce s&-i faci, riscurile 
meseriei). Nu, tot ce trebuie sa faci 
este sA duci la indeplinire misiunea, 
indiferent de numArul victimelor 
implicate in misiune. Este asemA- 
nator cu Delta Force din acest punct 
de vedere. Ori te furisezi intr-o casa 
$i omori oamenii din ea, ori arunci 
grenade §i sare totul in aer, nu 
conteazA, atata timp cat cel vizat a 
dat col^ul. Scopul scuza myioacele. 

Cum spuneam, actiunea se 
petrece in viitor asa ca tot mediul 
Incor\)urator va dovedi din plin acest 
lucru. Asta incepand chiar cu 
armele, masinile §i armurile pe care 
le vei avea pe tot parcursul jocului. 
Dar sa trecem la partea mea 
preferata, condusul ma^inilor prin 
ora$e. Exact, vom conduce masinile 
prin 12 state din America, un fel 
de drumuri interstatale $i de tarA, 
$i vom conduce §i prin 9 orase in¬ 
teractive care vor incerca sa simti 
realitatea si criminalitatea care le 
domina strazile. 

Aici vine partea interesanta a 
jocului. Prin orase totul decurge 
normal. Lumea merge §i vine de la 
servici (cei care au), traficul este 
aglomerat, pietonii fac slalom 
printre mas ini, politia patruleaza 
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prin oras pentru a interveni la cea 
mai mica sesizare. De toate aceste 
lucruri va trebui sa ai gryA. De 
pietoni cand traverseaza pentru ca 
poti sa calci vreo unul §i ajungi sa 
fi cautat de politie. Va trebui sa ai 
gryA la semnele de circulatie, la 
semafoare §i la limitele de viteza 
de pe panouri pentru ca politia 
este atenta §i se va lua dupa tine 
cu sirenele pornite cat ai zice pe$te 
pentru cea mai mica faradelege pe 
care ai sAvar§it-o. Vei urmari 
criminalii (pe care trebuie sa ii ani- 
hilezi) prin aceste ora^e, te vei afla 
in tot felul de situatii periculoase 
este bine sa nu ai sticletii dupa 
coada ta caci daca faci cea mai mica 
gresealA s-a incheiat cariera ta de 
outlaw-ist. Dar cum o mare mare 
parte a actiunii o vei petrece la 
volanul ma^inii, sa vorbim despre 
ma^ini. Masinile sunt in numar de 
15. Acestea apar injoc, fie ca sunt 
ma^ini pregatite special pentru 
anumite misiuni, fie ca fac parte 
din decor. In viitor vor exista unele 
ma^ini dotate cu o tehnologie avan- 
sata sau pur §i simplu echipate cu 
tot felul de armamente speciale. De 
exemplu, ati vazut panA acum un 
Chevrolet Corvette (masina aia 
sport traznet) echipat cu un tun 
M-60 ? Aici veti avea ocazia sa o 
$i conduceti §i veti vedea cum este 
sa manevrezi o masina putemica 
§i in acelasi timp sa te descurci ^i 
cu armamentul pe care il ai la 
dispozitie. 

Ca veni vorba de armament, sa 
trecem in revista cam ce arme vei 
avea tu. Caracterul nostru este bine 
inarmat §i are tot felul de armuri 
care pot fi setate in multe moduri. 



Armele sunt tari, vom avea 
binecunoscutul Uzi de 9mm (arma 
de urgenta, ca sa zic a§a), arun- 
catoare de fiacari, lansatoare de 
rachete, tunuri grele (aunplasate 
unele pe masinile pe care le vei con¬ 
duce) si pentru ca suntem in viitor 
nu vor lipsi laserele de toate formele 
^i culorile. 

Cateva ganduri 

Cati dintre noi nu au indragit 
unjoc atafc de mult Incat, chiar dupa 
terminarea acestuia, a misiunilor 
dinjoc, au inceput sa creeze diferite 
situatii injoc, sa refaca misiunile, 
dar cu o tactica diferita de joc, sa-1 
faca mai interesant, mai periculos. 
De exemplu Delta Force, ca tot 1-am 
pomenit mai devreme, in care aveai 
de indeplinit anumite misiuni. Dupa 
ce am terminat jocul, am reluat 
misiunile si am incercat sa le termin 
in moduri diferite. MA gandeam la 
inceput cam cum sa schimb actiunea 
(sa incerc sa fac cat mai putine 
victime, poate chiar sa termin 
misiunea fara nici o victima, sau 
din contra sa rad toate fiintele pe 
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care le intalneam, tr5.geam chiar 
!n pS.sS.rile care survolau cerul sau 
In elicopterul care mS. lua la 
sfar^itul misiunii). Toate astea 
pentru cS, imi plS,cea jocul, un first 
person shooter, §i ceea ce mS. 
atrS,gea cel mai mult era kil&ritul 
oamenilor cu arma-lunetS. (sper cS. 
nu trebuie sS. vS. mai spun ce plS,- 
cere poti avea). 

Ceea ce vroiam sS, spun cu acest 
lucru, leg&tura cu acest joc, este 
cS. vom avea o lume In care actiunea 
jocului se poate schimba In functie 
de noi, modul In care terminS.m o 
misiune depinde de noi, doar scopul 


misiunii r&mane ace- 
las i. Deci putem da 
lama in ora$ cu o sutS. 
la orS., sS. tragem In 
tot ce mi^cS, §i sS, ne 
plimb&m pe strS.zile 
pline cu cadavre fS.rS, 
sS. ne pese de nimeni 
(cred cS. este pe pla- 
cul multor gameri). 
Noi singuri hot&ram. 
Cam asta ar fi istoria 
unui joc care merits, 
jucat panS. la sfaj^it. 


























are lex; pe strAzile aglomerate din 
Chicago, pline de pietoni $i ma^ini 
de tot felul. Peste 100 de km de 
strAzi din acest ora§ au fost 
reproduse in cel mai mic detaliu. 
Spre deosebire de alte jocuri de acest 
gen, noul produs ce va fi lansat de 
firma Microsoft nu vA oferA 
optiunile de joc cu care sunteti 
obi^nuiti: single race, arcade sau 
tournament modes. De data aceasta 
ve$i putea alege ni^te optiuni de 
joc, care, dupA pArerea mea, sunt 
mult mai potrivite acestui joc: Ex¬ 
plore, Waypoint, Blitz, Circuit §i 
Online Cops-and-Robbers. Puteti 
concura de unul singur contra AI- 
ului sau puteti juca in retea panA 
la maxim opt gameri. 

Something new...? 

Cei de la la Angel Studios afir- 
mA cA optiunea Cops-and-Robbers 
este mult mai complexA decat cea 
pe care am jucat-o in Need for Speed 
III §i anume, Hot Pursuit. Vom 
vedea dacA sunt doar cuvinte goale 
sau este chiar adevArat! In timp ce 
veti concura, ve$i avea ocazia sA 
vedeti trecAtori grAbiti care tra- 
verseazA sau autobuze pline cu cAlA- 
tori. DacA nu veti reufi sA tineti 
marina sub control, vA veti urea 
cu ea pe trotuar, iar pietonii se vor 
feri speriati de manevra voastrA 
periculosA. 0 puteti lua si prin par- 
curi pentru a scurta drumul, InsA 
aveti gr\jA sA nu vA vadA vreun 
nene de la politie. 

Cel mai important lucru care 


lata un joc cu ma$ini in care principalul scop 
este acela de scoate timpi cat mai buni!!! 

$i asta prin ora$! 


A ^i dorit vreodatA sA jucati 
un simulator auto in care 
sA alergati cu marina pe 
strAzile unui ora§, incercand sA 
ajungeti cat mai repede dintr-un 
punct X intr-un punct Y? Poate cA 
da, poate cA nu. Poate cA el sau 
poate tu. Ei bine, cei de la Angel 
Studios au realizat un astfel de 
joc in care puteti face acest lucru. 

Este ceva asemAnAtor cu ceea 
ce fac eu in unele zile cu Forduletul 
meu, cand bag talpa in el de ii sar 
capacele. Numai cA, pe langA 
semafoare, trafic sau alti piloti 
domici de a gAsi o metodA rapidA 
de a strica marina, eu mai a.m de 
infruntat $i gropile, care, din pAcate, 
nu au fost astupate de cel care se 


pare este primarul la noi in ora§. 
Deci, totul decurge ca In realitate. 
Tot ce trebuie sA faci este sA gAse^ti 
o modalitate de a ajunge cat mai 
repede dintr-un loc in altul. InsA 
aveti gryA. Nici aici nu veti scApa 
de amenzi, aglomerAri in trafic sau 
semafoare. In asta constA tot 
farmecul jocului. 

DupA succesul pe care 1-au avut 
cu Motorcross Madness, cei de la 
Microsoft s-au gandit cA un joc 
din genul urban racing ar fi 
binevenit in aceste momente. Se 
pare cA firma producAtoare, Angel 
Studios a realizat un joc cu totul 
deosebit si mult diferit de cele care 
se gAsesc acum pe piatA. 

Actiunea din Midtown Madness 
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trebuie mentionat este faptul c& in 
Midtown Madness poti circula in 
orice directie vrei, putand evita astfel 
unele carambolaje sau inghesuieli 
in trafic. De asemenea, este impor¬ 
tant ce fel de vehicul conduce^. Din 
cand in cand veti auzi sirena politiei, 
care va urmareste pentru ca ati 
incaicat vreo reguia de circulatie, 
sau vocile pietonilor suparati, care 
va cearta ca nu mergeti cum trebuie 
fi pe unde trebuie. Ceva de genul: 
la uite domne’ fi la asta cum merge 
ca nebunu’l Cel putin asa aud eu de 
fiecare data cand m3, mananca talpa. 

Pentru a putea juca Midtown 
Madness veti avea nevoie neap&rat 
de o masin& cu care sa concurati. 
Astfel, veti putea alege masina pre- 
ferata dintr-un numar de zece exem- 
plare. Colectia de maf ini din joc este 
destul de diversificata, oferind mai 
multe tipuri, de la modele sport 
pan& la modele off-roads. Fiecare 
dintre aceste maf ini are propriile 
caracteristici. Aveti grya insa, ca 
marina se poate strica daca dati cu 



ea de toti peretii. Afa ca mergeti 
cu ea ca fi cum ar fi a voastra. 

Personal, nu am mai intalnit 
un astfel de joc care sa copieze atat 
de fidel viata rutierS, a unui oraf 
fi in care sa intampini aceleafi 
probleme pe care le intampinS, un 
f ofer aflat in traficul rutier. Grafica 
jocului este deosebita. Strazile 
orafului sunt realizate in cel mai 
mic detaliu. Poti observa cateodatA 
expresia fetelor pietonilor care se 
uitA foarte mirati la tine daca te 
urci pe trotuar sau nu oprefti la 
semafor. Sunetul este de asemenea 
foarte bun. Zgomotul de fond este 
caracteristic unui oraf aglomerat 
cum este Chicago. Motorul mafi- 


nilor sung, destul de real. Chiar si 
trecatorii vorbesc. Aceftia tip4 la 
tine atunci cand integritatea fizicA 
le este amenin^ata. Ce mai, o 
adevarata plimbare in viteza cu 
masina prin oraf. 

Deci... 

La o prima privire putem afirma 
ca aceasta noua realizare a celor 
de la Angel Studios seamana cu un 
joc realizat de Maxis lansat acum 
un an f i anume: Streets of SimCity. 
Studiat insa in amanuntime, Mid¬ 
town Madness este de departe mult 
mai reuf it decat jocul amintit mai 
sus. Asta pentru ca aici exista o 
mai mare asemanare cu realitatea, 



ceea ce face ca piacerea de a juca 
sa fie mult mai mare. Aceasta 
asemanare cu realitatea poate fi 
benefica pentru buzunarul unora 
si de ce nu fi pentru al meu. Spun 
asta pentru ca unii dintre noi, nu 
spun cine, au obiceiul de a se lua 
la intrecere din cand in cand cu 
prietenii pentru a vedea, bineinteles, 
care dintre ei este mai pilot. 

Dar sa revenim la joc. Din p3cate 
nici aici nu putem scapa de „curca- 
ni”, adica „militieni”, care te vor 
taxa la cea mai mica grefeaia. Se 
pare ca Midtown Madness va repre- 
zenta o adevarata provocare pentru 
gamerii care simt nevoia de o incer- 
care adevarata. Daca nu sunteti 
multumiti cu ceea ce va ofera stra- 
zile din Romania, puteti sa jucati 
acestjoc incepand din mai anul acesta. 
Poate aglomeratia din traficul 
rutier al unui oraf cum este Chi¬ 
cago va va multumi. Pentru mine 
cu siguranta va fi o adevarata 
delectare. Sper ca si pentru voi. Eu 
unui abia aftept sa pun mana pe 
Midtown Madness. Poate asa o sa 
imi mai menajez mafinuta care 
saraca numai ea ftie cat indura. 
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Iar un simulator de zbor ? Cu atatea pe piata ce ar putea aduce nou in 
domeniu ? lata cateva intrebari la care vom gasi raspuns in cele ce urmeaza. 


V isul fiecSrui om este sS 
zboare pentru cS mi toatS 
lumea are aceastS $ansS, 
creatorii jocurilor pe calculator In- 
cearcS sS creeze o atmosferS 
asemSnStoare unui zbor cu avionul 
prin albastrul nesfar^it al cerului. 
Ceea ce avem aici este un simula¬ 
tor de zbor cu avioane de diferite 
tipuri $i dimensiuni, cu ajutorul 
cSrora putem survola cerul dife- 
ritelor ora^e, putem sS InvStSm 
cum se piloteazS un asemenea avion 
a c&rei carlingS este de un realism 
impresionant (fiecare §urub din 
cockpit-ul unui avion adevSrat se 
gSse^te aici), vom putea avea 
discutii cu controlorii de trafic prin 
intermediul radioului, toate acestea 
scSldate intr-o graficS In care cel 
mai mic detaliu a fost bine pus la 
punct. Cei de la Terminal Reali¬ 
ty au precizat cS marele avantaj 
pe care II au fats de celelalte 
simulatoare este tehnologia 3D pe 
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care o au la dispozi^ie $i care este 
un fel de standard pentru majori- 
tatea (poate chiar toate) jocurilor 
ce ies pe pia^S. Pentru versiunea 
initial^, adicS 1.0, nu vor apSrea 
avioane propulsate cu motoare cu 
reactie, ci modele mai simple a celor 
mai populare avioane. Deci vom 
avea 5 tipuri de avioane, printre 
care se numSrS Cessna Skyhawk 
172R (cu un singur motor), Piper 
Malibu Mirage (un singur motor), 
Piper Navajo (douS motoare), 
Raytheon/Beechcraft King Air 200 
(motor turbo) $i Cessna Citation 10 
(motor cu jet). 

Din cabinS, vom avea 16 view-uri 
diferite, fats, spate, din interior vom 
putea vedea aripile, cu sau fSrS 
cockpit. Vom putea arapja carlinga 
cum dorim: o mic^orSm pentru un 
mai bun view, selectSm tot ce apare 
pe ecran (diferite view-uri, harta, 
coordonatele). ProducStorii vor prin 
acest nou produs sS capteze atentia 
(pe langS cea a gamerilor obi^nuiti), 
celor care au o licen^S de zbor $i 
care vor sS Incerce diferitele tipuri 
de avioane Inainte de a le cumpSra. 
Pot observa cat consumS, ce perfor¬ 
mance au, precum $i limitele In 
diferite situatii generate de calcu¬ 
lator. Noi romanii nu avem nici li- 
centS de zbor, da’poi sS ne gandim 
la ce fel de avion sS achizitionSm. 
Oricum, putem mScar sS vedem cam 
ce oferS acest simulator, poate chiar 
sS InvS,tS,m sS pilotSm. Dar sS 
trecem la mediul In care ne vom 
Incerca aptitudinile. Vom putea pi- 
lota aceste avioane oriunde pe glob. 
Asta InseamnS cS, folosindu-ne de 
sistemul de navigatie al avionului, 
putem ajunge In orice punct de pe 
glob $i vom reu^i chiar sS trecem 
§i polurile. Ce face interesant acest 
gen de joc pentru gameri In general 
este zburatul prin ora^ele lumii. 



Atunci te simti bine cand te rote^ti 
cu avionul pentru cS nu poti trece 
printre cele douS blocuri cu aripile 
Intinse, sau Incerci sS aterizezi pe 
un teren In afara pistelor de ate- 
rizare. Chiar §i la joasS altitudine 
vom avea un nivel ridicat al deta- 
liului. Astfel de senzatii vom Incerca 
In peste 200 de ^Sri, ora^e $i insule, 
prin majoritatea ora^elor de pe 
teritoriul Statelor Unite (Dallas/ 
Ft.Worth, New York, Chicago, Los 
Angeles and San Francisco) $i In 
cele mai importante ora$e din afara 
Americii. 

Realism, bai frate, nu gluma 

A§a cum au spus $i producS- 
torii, orice 
buton din 
carlingS 
nu a fost 
pus doar 
pentru 
Infrumu- 
setare ci 
are un 
scop bi¬ 
ne deter- 
minat, de 
aceea s-a 
mare accent atat 
pe grafica realis¬ 
ts a acestei 
components 
cat ^i pe func- 
tionalitatea 
ei. Un pilot adevSrat ar 
trebui sS zboare cu un aparat numai 
cu ajutorul tuturor aparatelor $i 
instrumentelor de pe cockpit, pe 
care trebuie sS le foloseascS §i sS 
le InteleagS. Personal nici nu m-am 
uitat pe bord, decat la altitudine. 
Asta ca sS vSd cat mai am panS 
dau cu botul de pSmant, In rest am 
zburat numai dupS peisajul de 
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deasupra cockpit-ului. Daca ceea ce 

am spus pans, acum v& va face sS, 

crede^i ca este un simulator destinat 

celor cu un gram de cunostinte de 

aviatie, atunci aveti drep- 

tate. Dar asta nu Inseam- 

n& ca nu puteti zbura 

deasupra unui ora§ cu- 

noscut sau sa vedeti 

cum se procedeazS, 

cand un pilot face 

ca o hardughie 

cu aripi sa se 

desprinda de 

sol. Jocul 

nuareun 

built-in 

trai- 


dar 
are In 
schimb 
help-uri 
care te aju- 
ta sa intelegi 
$i sa folose^ti 
tot ceea ce vezi pe 
ecran. Nu degeaba 
avioanele din joc 
sunt atat de variate. 
Ca Incepator trebuie 
sa pome^ti de 
la un avion 
c u 



un 

singur motor pentru 
ca apoi, dupa ce incepi sa te 
deprinzi cu controlul avio- 
nului, sa treci la cele cu 
doua motoare, iar apoi la cele 
cu jet. Daca nu vreti sa fi^i 
„educa^i”, nici o problema, puteti 
fi arunca^i Intr-un avion care are 
motorul pornit sau se afia direct 
In aer tot ce trebuie sa faceti 
este sa ftyi atenti la altitudine $i 
sa va juca^i cu maneta de zbor. 
Detaliile grafice fac ca acest joc sa 


poata fl mcercat de oricine, indiferent 
daca !i place sau nu sa zboare. De 
ce? Pai, In primul rand, mediul este 
realistic, harta globului este cea 
reaia (coordonate, pozitii geografice, 
latitudine, longitudine), vom putea 
zbura pe timp de zi $i pe timp 
de noapte. Qrafic vorbind, 
vom avea soare, nori 
printre care vom 
zbura, ceata. Umbra 
nu va iasa numai avio- 
nul deasupra solului, ci 
$i norii $i ciadirile vor crea 
umbre pe avion. Vom avea 
In functie de zi, luna, an, dife- 
rite faze ale lunii, diferite ano- 
timpuri (In functie de pozitia pe 
glob), $i cele 400 de stele se vor 
afla in pozi^iile lor de ba^tina. 
Toate acestea se pot obtine cu aju- 
torul lui NOAA METAR care I^i 
poate oferi via Internet date 
meteorologice din orice punct de pe 
glob, date ce vor fi introduse In joc 
§i aplicate mediului In care te afli. 
Interfata Worldwide Flight Planner 
ne va ajuta sa gandim $i sa 
configuram singuri ruta pe care ur- 
meaza sa zburam, ca un fel de 
jumal de zbor $i In fiecare moment 
vom $ti daca respectam traseul sau 
trebuie sa schimbam directia de 
zbor. Un zbor complet necesita nu 
numai urcatul In avion §i 
w vrumm” am deco- 
lat. Nu, tre¬ 
buie sa 
ne confi¬ 
guram $i 
sa ne prega- 
tim aparatul de 
zbor. Asta Inseamna 
ca trebuie sa facem 
plinul la rezervor sau 
sa punem numai cata benzina 
avem nevoie (In functie de durata 
zborului), sa avem grya de greu- 
tatea din avion Cprin modificarea 
numarului de pasageri sau canti- 
tatea de Incarcatura), sa tinem cont 
de amplasamentul fiecarui obiect 
din avion deoarece acest lucru va 
influenta centrul de greutate al 
avionului $i va face ca acesta sa 




fie instabil. Toate acestea trebuie 
facute de tine, pentru ca siguranta 
zborului depinde de ele, deci §i viata 
ta este In joc (yeah, sure, whatever!). 
Ca tot vorbeam de realismul jocului, 
trebuie sa precizez ca un joystick 
cu feedback i§i va face treaba foarte 
bine. Ce este mai piacut decat sa 
vezi ca te Indrepti catre pamant, 
joystick-ul I^i tremura In mana §i 
fara sa reu^e^ti sa redresezi avio- 
nul te prabu^e^ti. Pentru a con- 
tinua senzatiile oferite de joc, pro- 
ducatorii vor scoate ni^te add-on- 
uri cu har^i noi, scenarii noi, avioa- 
ne $i cockpit-uri Imbunatatite. 




















Tc-ai tntrebat vreodata daca o sa 
ajungi Tn rai? I)aca ai fost dcstul de 
bun meat sa meriti acest lucru? 


E ra o dimineata superba, iar 
Bob tocmai i$i punea aripile 
pentru a merge la munca. Nu 
avea absolut nici o grija care sa ii 
complice existenta. Totul ii mergea 
de minune. Chiar si norisorul pe 
care locuia era mai neted si mai 
alb ca niciodata. Buna dispozitie a 
lui Bob se datora in mare masura 
succesului pe care il avuse la 


§i va trebui sa faca tot ce ii sta in 
putinta pentru a preveni nenoro- 
cirea de care va vorbeam. De fapt, 
veti intra in pielea unui mic inger, 
a unui heruvim cu aripi care a fost 
trimis pe pamant, de catre §titi voi 
cine, pentru a zadarnici planul celor 
care locuiesc la subsol. Se pare ca 
prin abordarea acestei teme de joc 
cei de la Shiny §i-au asumat o 
responsabilitate destul de mare. 
Spun asta deoarece subiectul 
este destul de delicat, iar 
unele grupuri religioase 
ar putea sa comenteze 
asupra acestui lucru. 

Insa sunt convins 
ca in urma unor 
discutii aprige ar * 
putea fi convin- v» * 

§i ca este vorba doar despre un 
simplu joc. Numele personajului din 
Messiah, impreuna cu care veti lupta 
impotriva fortelor intunericului, 
este Bob. La inceputul jocului acesta 
nu va avea nici un fel de arma sau 
armura care sa il ajute in aceasta 
lupta. Prima impresie va fi aceea 
ca este vorba despre un simplu bebe 
cu aripioare care este aruncat in 
mylocul unui camp de lupta. insa 
micul nostru prieten beneficiaza de 
anumite calitati mai speciale pe care 
le regasim din pacate $i la cei din 
tabara ad versa. 


The end is near! The Messiah 
is coming! 

lata dragii mei, un joc care ne 
indeamna sa ne gandim ca exista 
totusi cineva acolo sus care 
vegheaza asupra noastra. Titlul 
acestui nou joc este deosebit de 
sugestiv: Messiah. Asadar, fiti gata 
sa ramaneti cu gura cascata de 
uimire. De ce? Pentru ca este vorba 
de ceva ce nu ati mai jucat, ceva 
cu totul nou. Acum puteti spune: 
Alo, Snakeul lasa abureala ca asa 
spui de toate jocurile! Nu va 
contrazic, insa de data aceasta chiar 
ca este vorba de ceva inedit. Pentru 
a va convinge, dati-mi voie sa va 
spun cate ceva despre el. Se pare 
ca in urma ultimei bataiii dintre 
Rai §i lad, bine $i rau sau mai bine 
spus dintre God §i Satan, au fost 
aruncate asupra Pamantului sapte 


concursul de cantat la harpa din 
seara anterioara. Chiar marele om, 
cel mai cel, Seful, ii transmisese un 
H*mail pentru a il felicita. Ce sa 
mai vorbim, Bob era fericit. Se pare 
insa ca proiectul Pamantul la care 
lucra St. Gabriel nu merge prea 
bine, iar GOD se hotaraste sa il 
trimita pe prietenul nostru Bob sa 
rezolve situatia. Si astfel s-au dus 
zilele calme si 
fericite in care 
1 Wrf acesta umbla voios 

din nor in nor 
prin rai fara a 
/ ^ avea nici o 

* / \ care sa 

- , i ^ ii complice 
y'V a existenta. 


blesteme sub forma unor semne, 
denumite si peceti. De data aceasta, 
cei care lupta de partea raului fi*au 
propus sa distruga Pamantul cu 
orice pret, iar acest lucru va fi 
posibil daca vor reusi sa desfaca 
pecetile de care va vorbeam mai 
sus. Nosferatul, adica the Evil One 
si*a trimis emisarii pentru a desco- 
peri si deschide aceste sigilii. Odata 
desfacute, vor aduce numai neno- 
rociri $i mizerie pe Pamant, care 
vor avea ca rezultat APOCALIPSA. 
Gamerul va fi reprezentantul binelui 


Destinul omenirii se atla in 
mainiletale!!! 


Dar mai bine sa va spun despre 
ce este vorba. Bob al nostru are 
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puterea de a poseda pe oricine, adica 
de a-i controla mintea §i sufletul. 
Vei putea controla astfel fiecare 
mi^care a celui pe care il posedezi 
f i vei avea acces la orice arma sau 
abilitate pe care o are acel personaj. 
Poti sa experimentezi sau mai bine 
zis te poti folosi de peste 60 de per¬ 
sonage, fiecare cu calitati si tr&sS,- 
turi diferite. Acest lucru este foarte 
bun deoarece veti avea nevoie de 
persoane diferite in functie de 
treaba pe care trebuie sa o rezol- 
vati.in ceea ce priveste grafica si 
sunetul, pot spune ca cei de la 
Shiny au facut o treaba destul de 
buna. Fiecare personaj din joc a fost 
realizat in cel mai mic detaliu. Mai 
intai a fost creat un fel de 
schelet care s-a acoperit cu 
muschi §i piele, exaict ca la 
o fiinta umana reala. Apoi 
s-a incercat ere area unui 
num&r cat mai vaLTiat 
de personage §i in 
mare parte acest 
lucru le-a reusit. 
Cel mai mult s-a 
insistat la rea- 
J _) lizarea eroului 
principal, Bob. 

Acesta a fost creat dupa 
un bebe micut si pe cat se poate de 
real. Pe langa faptul ca este deo- 
sebit de dragaias, Bob mai are si o 
pereche superba de aripioare care 
fac din el un inger veritabil. 
Actiunea jocului se desfasoar& in 
patru n lumi” diferite sau mai bine 
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Preview 


zis nivele. Acestea sunt: doua orase, 
o statie spatiala si una din partile 
intunecate ale lunii. Cele patru 
nivele sunt impartite la randul lor 
in patru sub-nivele. Aceste nivele 
sunt destul de m&ricele si iti va/; 
lua destul timp sa le explorezfc f 
pentru a putea invinge astfel inca 
un emisar al raului. Vor exista 
diferente considerabile intre lumi, 
in ceea ce priveste ciadirile, 




m 
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populatia sau alte locuri secrete pe 
care le veti descoperi. in timp ce 
veti explora aceste lumi incercand 
sa eliminati orice sau pe oricine tine 
partea raului, veti intalni tot felul 
de personaje care mai de care mai 
ciudate. Astfel, veti intalni fetite 
gata s4 te serveasca cu tot ce trebuie 
dac& le dai ceva bistari, politai sau 
soldati cu febra razboiului in sange. 
Posedandu-i va veti putea folosi de 
abilit&tile si armele cu care sunt 
inzestrati ace^tia. Dar s§, nu credeti 
cH treaba este foarte simpla pentru 



ca cei impotriva c^rora veti lupta 
se vor dovedi a fi niste adversari 
destul de redutabili. 


Trust no one, but me!!! 

Messiah are toate tr&sSLturile pe 
care le asteptati si le doriti de la 
un adev&rat joc de actiune in 3D si 
multe altele pe care nu le-ati mai 
intalnit pana acum. Shiny a 
demonstrat ca este in stare sa se 



ridice la inaitimea cerintelor ridicate 
de gameri, iar acest joc este un 
exemplu deosebit de sugestiv. Acesta 
pare a fi jocul pe care il asteptam 
cu totii, joc care sa ne of ere o aven- 
tura si incercari cat mai reale. Astfel, 
pot spune ca Messiah reprezinta o 
mixtura destul de reusita de idei 
noi si vechi, un joc potrivit pentru 
cei care s-au saturat de RTS-uri si 
mai ales pentru aceia care incearca 
sa faca ceva pentru a trai intr-o 
lume mai buna. Cred ca ceea ce mi-a 
piacut cel mai mult la aceasta noua 
realizare a fost faptul ca am simtit 
o asemanare izbitoare cu societatea 
in care traim. Cand spun asemanare 
ma refer la raul care exista in fie¬ 
care din noi si care ne racaie, nu 
ne da pace si ne indeamna la tot 
felul de lucruri nesanatoase. Cel 
putin Messiah ne va oferi posibi-li- 
tatea sa putem schimba ceva. Ori- 
cum, ramaneti pe freeventa LEVEL 
§i va vom informa despre tot ce 
vreti sa stiti in legatura cu acest 
joc sau oricare altul. Sa fiti iubitiUI 
TOiU 



33 









No rules, No stop Racing 


lata un joc in care exista o singura regular 
There are no rules!!! 

D up& ce am jucat Carmageddon n am crezut c& 
l§tiu totul despre jocurile cu mas ini. De fiecare 
data cand sunt sigur ca am v&zut §i am jucat 
tot ce se putea juca din genul acesta, apare un alt 
produs, o alta idee, care spre bucuria mea nu face 
decat sa ma contrazica. Exista o multitudine de astfel 
de jocuri care, odata cu aparitia lor pe piata, au adus 
lucruri noi ^i interesante, spre deliciul gamerilor din 
toata lumea. 

lata ca a venit §i randul celor de la Psygnosis sa 
iasa cu ceva nou pe piata. Jocul a fost realizat de 
catre firma britanica ATD (Attention to Detail) §1 
poarta numele de Rollcage. Este, dupa spusele lor, o 
cursa cu mas ini in care ai parte de „360 degree non¬ 
stop no rules racing”. Dar mai bine sa va spun cum 
stau lucrurile. In mod normal, o masina buna ($i 
chiar una foarte buna) Incepe sa cedeze daca o 
exploatezi la maxim. Cand spun asta, ma gandesc la 
supraturarea motorului, la crush-uri putemice sau 
la derapari excesive. Ei bine, in Rollcage vei avea 
posibilitatea sa conduct o masina indestructibiia, cu 
care poti sa faci orice. Da, da, ati auzit bine. Po$i 
merge pe pere^i, pe tavanele tunelurilor, iar daca se 
intampia sa te rastorni....Oops... Ace asta marina nu 
cunoa^te no^iunea de a se rasturna. Adica, daca se 
intampia sa te rasucesti de vreo doua, trei sau taspe 
ori in aer, oricum ai ateriza poti sa continui cursa 
fara cea mai mica problema. Pe langa toate astea, pe 
traseu vei intalni diferite power-ups-uri pe care daca 
le vei culege vei putea trage cu rachete, vei obtine 
anumite boost-uri sau scuturi care te vor proteja de 
rachetele celorlalti concuren^i. Seamana intr-o 
oarecare masura cu mai vechea noastra cunostin^a, 


o viteza maxima de peste 500km/h. Orice pasionat 
de ma^ini i§i va pune o singura intrebare. Oare ce 
motor sire minunatia asta? Nu va mai chinuiti! in 
acest joc nu este valabiia nici un fel de reguia, din 
toate punctele de vedere. Cel mai mult imi plac 
cauciucurile cu care sunt incaitate masinile. Sunt 
bestiale. Mari §i late, specifice unui truck de teren 
care se respecta, acestea confera masinii o stabilitate 
extraordinara. Astfel poti intra in curbe cu viteze 
foarte mari. Cred ca este clar pentru toti ca trebuie 
sa faceti tot ce va sta in putinta sa castigati. Dar sa 
nu credeti ca este foarte simplu. Oricum, daca vreunul 
dintre ceilalti concurenti indrazne^te sa va depa^easca 
il puteti incetini cu o racheta pe care o veti culege de 
pe traseu. Power-ups-urile pe care le ve^i ridica sunt 
In numar de opt: SpeedUp, Shield, Wormhole, 
TimeWarp, Driller Missile, LockOn Missile, Leader 
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care se nume^te S.C.A.R.S., insa la un nou LEVEL. 

Actiunea din Rollcage este cu totul diferita de a 
oricarui joc de acest gen. Veti avea ocazia sa mergeti 
cu viteze de peste 500 km/ora. va da$i seama ca la 
acesta viteza uriasa o marina se poate face praf In 
urma unui impact. Aici insa veti scapa fara cea mai 
mica zgarietura. intr-o astfel de lume, orice service 
auto care se respecta poate da faliment. De ce? Este 
foarte simplu. Pentru ca nu vor avea nimic de lucru. 


Vroooommmm.Ce fu asta?!? 

Cam a§a stau lucrurile cand este vorba de o marina 
din Rollcage. Este clar ca avem de-a face cu o 
supermasina, care prinde suta intr-o secunda si are 











Missile §i Ice Sheet. Ele sunt realizate Intr-un mod 
destul de original §i de fiecare data cand le vei folosi 
va fi o adev&rat& piacere. 

Iti po^i alege masina preferata dintr-un numar 
de §ase. Acestea difera intre ele prin calitatile pe care 
le au. Adica unele pot avea o acceleratie mai buna, 
altele o stabilitate mai competitiva iar unele o viteza 
maxima mai mare. Controlul ma^inii este destul de 
greoi. Este si normal, avand in vedere viteza cu care 
merge. Exista 20 de trasee pe care vei avea posibilitatea 
sa iti demonstrezi maiestria. Aceste trasee sunt dispuse 
in patru medii diferite. Ma^inile de care va vorbeam 
vor fi pilotate de ni$te personaje foarte exotice. Pilotii 
sunt unii dintre cei mai buni $i au fost adu^i din 
$ase tari: Ria din Italia, Tony din Anglia, Lenny din 
U.S.A., Jet din Japonia, Leon din Franta $i Lothar 
din Germania. Mai exista insa Inca un personaj numit 
Yuri care este un fel de politist din spatiu. Unui 


astfel de joc nu putea sa ii lipseasca suportul multi¬ 
player, care face tot deliciul jocului. Astfel, pot juca 
pana la §ase gameri legati in retea. Atunci veti avea 
parte cu adevarat de o confruntare pe patru roti de 
cea mai buna calitate. Daca se intampia sa intrati in 
copaci, bolovani sau in diferite ciadiri veti avea marea 
surpriza sa constatati ca in loc sa va sifonati masina, 
acestea vor exploda ca $i cum ar fi lovite de o racheta. 
Meserias, nu? 


You are the champion! 

A^adar, ideea acestui joc este sa alergati cu o 
masina tare si sa incercati sa ca^tigati cu orice pret. 
Asta Inseamna ca trebuie sa nu va lasati adversarii 
sa va depa^easca, pentru ca nici ei nu va vor iasa 
pe voi. Chiar daca va veti tampona sau va ve$i rasuci 
prin aer, nu conteaza, pentru ca oricum ati ateriza, 
pe pamant veti putea merge mai departe fara a avea 
cea mai mica problema. Aceste supercars vor putea 
merge pe ziduri, pe tavanele tunelurilor sau vor putea 
distruge ciadiri. Cred ca o astfel de marina ar fi 
foarte buna pentru drumurile noastre avand In vedere 
ca dam din groapa in groapa. Personal, consider ca 
drumul de acasa pana la redactie reprezinta o 
adevarata incercare pentru mine si my old buddy - 
Fordul. De fapt ce inseamna Rollcagg? Este vorba de 
un fel de cu^ca, care se presupune a fi caroseria 
ma^inii. Ace asta este astfel construita incat pilotul 
este foarte protejat. Denumirea de Rollcage a fost 
data pentru ca aceasta marina oricum s-ar rasuci 
cade intotdeauna „in picioare”, adica pe roti. Ce sa 
mai vorbim, avem de-a face cu un altfel de joc care 
cu siguranta va va fi pe plac. 

TOiU S*<Uc 
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'review 


Roata vlefli se-nvarte$te! Tac, tac, tac! 
Lumea tot se chinuie§te! Tac, tac, tac! 


L egend Entertainment Com¬ 
pany lucreaza de ceva timp 
la un joc inspirat din roma- 
nele lui Robert Jordan. Acest joc 
este The Wheel of Time §i, cel putin 
a$a sustin produc&torii, va fi o 
revolutie in lumea jocurilor. Folo- 
sind engine-ul Unreal cu ceva 
imbunatatiri, jocul va fi o fiesta 
grafica in care lumea romanelor lui 
Jordan va prinde viata. The Wheel 
of Time este un action cu multe 
element© de RPG. 


Storyline 

V-am spus ca jocul este realizat 
dupa o serie de romane de succes 
ale lui Robert Jordan. Asta insa 
nu trebuie sa va sperie fiindca nu 
este nevoie sa cite^ti cartile pentru 
a putea juca The Wheel of Time. 
Actiunea jocului se petrece cu mult 
inaintea evenimentelor din primul 
roman al lui Jordan, The Eye of 
the World. Dar iata pe scurt 


povestea care sta la baza jocului. 
Cu foarte mult timp in urma, acel- 
timp din care dateaza toate legen- 
dele, omenirea a descatusat fara 
sa vrea fortele malefice ale lui The 
Dark One. va da^i seama haosul si 
teroarea ce s-a instaurat odata cu 
sosirea lui pe taramurile noastre. 
Un singur om a avut curajul sa*l 
infrunte §i acesta a fost Dragon, 
conducatorul tribului Aes Sedai. El 
a reu^it sa-1 impinga pe The Dark 
One inapoi in lumea din care a venit, 
inchizand apoi bre$a prin care 
acesta trecuse. Dragon a confectio- 
nat ni^te „sigilii” din piatra care 
prin for^a lor magica tineau inchisa 
pentru totdeauna poarta dintre cele 
doua dimensiuni. Dar The Dark One 
nu a putut fi alungat fara sacrificii, 
caci, inainte de a fi trimis inapoi el 
a reu^it sa arunce o vraja asupra 


adversarilor sai. Astfel, totibarbatil 
care intrau in contact cu el innebu- 
neau subit. Scapati de sub control 
ace^tia au continuat opera de 
distrugere inceputa de The Dark 
One. Aceasta perioada a ramas in 
istorie sub numele de Breaking of 
the World. Femeile clanului Aes 
Sedai au reusit intr-un final sa-i 
extermine pe toti cel posedati, dar 
in haosul acelor tlmpuri, multe 
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mai ales, defensive. Spre deosebire de first-person- 
urile actuale Cexceptie facand Thief), WoT nu este 
prcxius pentru a distruge butonul FIRE. In drumul ei 
va trebui sA intre in contact era numeroase personaje, 
unele mal prietenoase, altele deloc f i sA rezolve o multime 
de intrigi. Nu trebuie uitat insA cA misiunea principal^ 
este pAzirea celor douA sigilil f i recuperarea celorlalte. 
In unele locuri va trebui sA treci peste o multime de 
lnamici (nu conteazA cum), in alte locuri va trebui 
s& treci neobservat f i sA-ti spionezi oponentul pentru 
a putea duce la bun sfarsit misiunea. Rezolvarea 
puzzle-urilor, utilizarea inteligenta a artefactelor, 
protejarea White Tower-ului, asediul citadelelor ina- 
micilor tai sunt cateva din lucrurile pe care le vei 
face pentru a putea deveni un Amyrlin Seat legendar. 
DacA-ti vei pune mintea la contribute, degetul pe fire 
fi efti destul de agil, atunci ai fansa sa treci cu bine 
de nivelurile intortocheate ale jocului fi chiar de 
confruntarea finaia. The Wheel of Time este o lume a 
magiilor f i misterului, deci armele folosite de locuitorii 
ei in lupta vor fi tot magii. Nu exista sable, arc, gu- 
nuri, nimic, doar magie de toate felurile. Iar 3Dfx-ul, 
necesar de altfel, nu va face decat sa ne imbete cu 
multimea de efecte speciale la care programatorii 
lucreaza necontenit de aproape doi ani. 


dintre „slgilii” au fost pierdute. Numai doua se mai 
afia inca in The White Tower pazite cu strAsnicie de 
urmafii Aes Sedai-lor. Inca de atunci ei incearca sa 
dea de urma sigiliilor, dar nu ftiu ca fi altii simt la 
fel de interesa^i de gasirea lor. 


Into the magic 

The Wheel of Time se va putea juca atat in single 
cat fi in multiplayer. Daca in multiplayer poti fi 
oricare dintre cei patru lideri de clan, in single nu vei 
putea juca decat ca Elayna, The Amyrlin Seat (adica 
sefa Aes Sedai). La inceputul jocului ea nu va avea 
Insa decat umilul rang de Keeper of the Chronicles of 
the White Tower. In quest-ul ei pentru recuperarea 
sigiliilor pierdute vor intra fi ceilalti trei conducAtori: 
The Lider of the Children of Light, The Forsaken si 
The Hound flecare bineinteles, cu motivatiile lor. 
Elayna este cea care pAzefte cele doua sigilii ramase 
Inca in posesia Aes Sedai. Insa lucrurile nu sunt 
tocmai roze. Clanul Aes Sedai este tmpArtit in sapte 
mici secte, dintre care The Brown Ajah, din care face 
parte si Elayna, este dedicata in integime colectarii 
si stocarii informatiilor. Dar exista, neftiutA de nimeni, 
o a opta secta, The Black Ajah al carei idol este The 
Dark One. Profitand si de faptul ca o armata asediaza 
The White Tower, aceftia incep sa agite spiritele. Cand 
bAtranul Amyrlin Seat afia de aceasta tradare, o 
cheama la el pe Elayna fi ii spune de adevaratul rol 
pentru care era pregatita, arAtandu-i in acelasi timp 
fortele magice care mocneau in ea. Astfel ajunge Elayna 
sa detinA titlul Amyrlin Seat fara sa se aftepte fi 
fara sa fie pregatita psihic. 

Chela succesului in single game, ca de altfel f i in 
multiplayer, este o buna strategie, atat ofensiva, dar, 


Multiplayer-ul este singurul mod in care poti juca 
fi cu ceilalti trei mari sefi de clan. Legend a scapat 
un zvon ca ar dori sa adauge printr-un patch la ver- 
siunea finaia f i povef tile acestora in campaniile single. 
The Childrens of Light sau Whitecloaks cum mai sunt 
cimoscuti datorita uniformelor lor, se lupta cu fortele 
intunericului oriunde le gasesc sau n vor” sa le ga- 
seasca. Traiesc izolati si nu accepta pe nimeni, iar 
liderul lor ura^te de moarte pe Aes Sedai. The Forsa¬ 
ken este cel mai puternic slqjitor al lui The Dark One, 
Ishamael, care a scapat atunci cand ceilalti au 
impartasit soarta stap4nului lor. Mii de ani el $i-a 
adunat fortele, iar acum este gata de atac. The Hound 
este cel mai misterlos dintre personaje. Nu se $tie ni¬ 
mic despre trecutul sau, intentiile fi motivatiile sale. 
Singurul lucru cert este ca se numAra printre bad-guys. 


Creations 


Stim cu totii deja calitatile grafice impresionante 
dar fi minusurile (tn special la multiplayer) ale en- 
gine-ului Unreal. Nu cred ca trebuie sa mai amintesc 
de dinamismul fi frumuse^ea surselor de lumina, 
geometria complexa, anima^ia perfecta a personajelor, 
tranzitii insesizabile, decoruri animate etc. pe care 
le-a adus cu sine acest engine. La toate acestea, 
programatorii de la Legend au adAugat o multime de 
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efecte explozive, de fum si meteorologice (ploaie, vault, 
ninsoare) specifice universului creat de Robert Jor¬ 
dan. S-au adus Imbun5.tS.tiri la capitolul multiplayer, 
cu ajutorul celor de la Epic care au acum In productie 
Unreal Tournament. In Wheel of Time grafica este la 


facut mare pl&cere s& aflu de existenta acestui joc, 
iar din cele culese de mine pamS, acum pare s& fie 
intr-adev&r ceea ce produc&torii $i-au dorit, o 


revolutie. Dar sa astept&m sS, vedem produsul final. 

eu~u 
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tarziere. Simte cum ani- 
malul de sub el gafaie din 
greu, dar nu mai sunt decat 
doua strazi. Inca o strada, 
piata principal^ $i iata cate- 
drala. Strabate scSLrile mS,re- 
tului edificiu intr-o goanS, sai- 
batica, ajunge in fata cardina- 
lului $i spune doar atat: ^VineP. 
Exact in acest moment trambi- 
tele de paradS. se aud de pe 
turnurile de la intrarea in cetate. 
Un alai mS,ret i$i fane aparitia 
in fata portilor. Scutieri, halebar- 
dieri, iar in urma lor toata floarea 
cea vestita a nobilimii. Dar punc- 
tul de atractie al acestei parade a 
bogatiei era o trasura aurita. Aceeasi 
targoveti care erau mai, mai sa-1 
sfa^ie pe ciudatul mesager, se uitau 
acum cu ochii mari cum luxul si 
splendoarea regatului se perinda 
prin fata lor. In sfar^it, calea^ca 
ajunge in fata catedralei. Acolo 
cardinalul impreuna cu intregul alai 
de preoti sunt pregatiti sa intampine 
persons^ ul din trasura. Un servitor 
in catifea neagra §i cu emblema 
regaia deschide u$a. Multimea 
freamata, iar apoi izbucne^te in 
urale, caci acolo, in fata lor, se afia 
Regentul $i el e aici pentru a fi inco- 
ronat, pentru a lua in mainile lui 
destinul acestor amarati. 

V-am plictist? Poate ca da, dar 
simteam nevoia unei astfel de in¬ 
troducer! pentru un joc pe care, de 
cand am aflat de el, 1-am a^tept cu 
nerabdare. Sunteti gata? Atunci sa 
trecem la lucruri serioase. 


Coroana unui rege 
poate fi grea 
uneori. Crezi ca 


U bdeva, candva. 0 di- 
mineata obi^nuita. 
Ora^ul se treze^te la 
viata. Negustoresele incep 
sa-^i deschida tarabele. Ici colo 
se vede cate un targovet plim- 
bandu-se fara rost. Soarele I$i 
plimba razele datatoare de viata 
pe vegetatia Inca plina de roua. 
Deodata apare un caiaret ce trece 
in goana lasand in urma lui co^uri 
rasturnate, burghezi cazuti §i o 
ploaie de ir^uraturi. Dar nu-i pasa, 


fiindca mesajul pe care-1 poarta tre- 
buie sa ajunga la cardinal fara in- 


poti sa o porti? 
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Le Roi e mort, Vive le Roi! 

Cam de aici Incepe actiunea din 
Majesty: Sovereign of Ardania, 
adicS, din momentul in care iei in 
mainile tale destinele unei natiuni. 
Poate nu chiar atat de pompos cum 
am descris mai sus, dar oricum. La 
prima vedere Majesty: Sovereign of 
Ardania e un joc de trategie real¬ 
time asem5.n5.tor cu Settlers III. 
Asem5.n5.tor in ce sens? AdicS, la 
fel ca si acolo construiefti tot felul 
de cl5diri fSrS, sS, ai un control di¬ 
rect asupra locuitorilor regatului. 
De fapt, este \m amestec destul de 
reus it dintr-un RPG, un adventure 
si o strategic. In calitatea ta de 
atotputeric suveran la vedera 
c5,ruia toti se trantesc cu fruntea 
in tSranS., trebuie s5, construiefti 



tot felul de cl5,diri care sS, asigure 
dezvoltarea economico-militarS, a 
t5,rifoarei tale. Unele cl5diri i^i 
umplu cuferele cu galbeni, altele 
dimpotrivS. sug la ele mai dihai ca 
mielul 5.1a r5u de la douS. oi. Poti 
construi tot felul de ateliere, 
fierS.rii, hanuri, piete, tumuri 
pentru magi; dar nu toate 
cl5dirile din oras vor fi con- 
struite de tine. Oraful va 
inflori cu timpul fi va atrage 
tot mai multi oameni fi chiar 
alte rase, unele mai pafnice, 
altele mai r5zboinice. Aceftia, 
dac5 le convine, se vor stabili in 
cetatea ta construindu-fi propriile 


cl5,diri f i contribuind la dezvoltarea 
ei cu ajutorul unor calit5.ti mai 
speciale. Cel mai elocvent exemplu 
sunt piticii (dwarves) care ifi vor 
etala talentul deosebit in fabricarea 
de armuri f i arme. OdatS, cu extin- 
derea orafului, unele facilitati nece- 
sare vor fi construite automat de 
c5tre locuitori. in aceasta categorie 
intrS. cele de genul canalizare, 
cimitire, s51i de jocuri etc. Binein- 
teles cS, aceste cl5.diri nu vor sta 
asa in paraginS, ci vor fi locuite de 
o multime de omuleti, fiecare v5.- 
zandu-fi de treburile sale zilnice. 
Se pare cS. aceftia sunt destul de 
inteligenti ca s5 se inmulteascS, fi 
s5 evolueze fS,r5 ajutorul tS.u. Vor 
construi ceea ce vrei tu, dar f i ceea 
ce simt ei cS, au nevoie. DacS, popu- 
latia e numeroasS, vor exista in 
consecint5 multe decese si vor con¬ 
strui automat un cimitir. Plus c5, 
fiecare i§i vede de treaba lui: fer- 
mierul de agricultur5, fierarul de 
atelierul, 15sandu-te s5-ti hodinesti 
oasele regale in luxuosul t5u budoar. 

Eroii, mon§trii cctatcnii 


Acesta este domeniul in care Ma¬ 
jesty: Sovereign of Ardania se 
deosebeste cel mai mult de Settlers 
HI. Unele cl5,diri din oras precum 
tavernele §i s5.1ile de jocuri sunt 
locuri de atractie pentru divers i 
aventurieri. Acestia vor constitui 
cea mai importantS, forts, a im- 
periului t5.u. Dac5, le va pl5cea cum 
tr5.iesc, se vor hot5,ri s5 se sta- 
bileasc5, in cetatea ta fi s5-ti of ere 
serviciile lor. Chiar dac5. ei sunt de 
fapt armata ta nu ai control deplin 
asupra lor. Fiecare are perso- 
nalitatea sa propie fi se comports, 
ca a tare. Dar exists, un mod de a-i 
influenta fi aici este partea dis- 
tractivS, a jocului. Teritoriul t5,u 
ascunde nenum5,rate mistere fi 
creaturi nu tocmai agreate. Unele 
dintre acestea vor avea plictisitoarea 
f i enervanta tendintS de a te ataca 
cand ti-e lumea mai drags. Pentru 
a scapa de aceste amenintSri ai la 



indemanS un steag pe care scrie 
mare de tot: REWARD. Ei bine, cu 
autoritatea pe care singur ti-ai 
investit-o, lipefti acest steag pe do- 
sul monstruletilor, f5r5 ca ei s5-fi 
dea seama, bineinteles. Acum, toti 
acefti aventurieri vor sta fi vor 
socoti dac5. galbenii pe care-i vor 
primi ajung pentru vreo dou5 zaruri 
fi o femeie, fi mai ales dacS, sunt 
in stare s5, ducS, la capSt misiunea. 
Si dac5. in pSieryeniful Sla care le 
tine loc de creier s-a aprins beculetul 
pe care scrie YES, ifi vor scoate 
sSbiile din teacS, sau perga- 
mentele din manecS, dupS 
caz, fi vor porni vapjofi 
in urmSrirea neferi- 
citului monstru. DacS, 
1-au ucis vor colecta 
frumufel bSnutii cu 
care vor merge la 
marketplace fi ifi vor 
cumpSra arme mai bune, 
if i vor vindeca rSnile sau 
pur f i simplu ii vor da pen¬ 
tru o carafS de vin fi un 
sSrut dulce al vreunei hangite. 

Oricum i-ar cheltui, banii acef tia 
se vor intoarce in cuferele 
InSltimii Tale sub formS, de taxe. 
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In acela^i mod, dar cu un stegulet 
pe care scrie explore, poti trimite 
aceeasi eroi sa se plimbe prin cine 
§tie ce codrii seculari sau caverne 
dubioase In cautare de comori. Nor¬ 
mal, In cazul unei expeditii Incu- 
nunate de succes nu vei uita sa-ti 
iei §i tu bucatica ta de prada. Partea 
nasoaia este InsS. ca la astfel de 
recompense se pot Infige si eroii 
vecinului si chiar ai inamicului. 
Daca ei sunt cei care rezolvS. si- 
tuatia, atunci vor lua cu ei banii si 
vor umple visteria altui rege. Aven- 
turierii tai, atunci cand nu au ce 
face, vor colinda de unii singuri 
tinutul sau vor colecta recompense 
puse de alti Imparati. Uneori chiar 
se vor lupta Intre ei. De ce? PS,i, 
fiindcS, sunt de conditii §i rase atat 
de diferite, iar unii nu se suporta 
Intre ei. De la fighteri, a c&ror sotie 
e spada, la vrSjitori plini de tunete 
si fulgere, de la agilii rangers la 
meditativii c&lug&ri razboinici, 


aceeasi descriere ca mai sus, cu 
ad&ugarea cS, sunt mai bine 
Imbr&cati $i sunt mult mai nervo^i. 
Ataca orice individ suspect care se 
apropie prea mult de palat. La urma 
urmelor ei ap&r& pretioasa ta piele 
$i nu poti decat sa le fi recunos- 
cator. La urm& 1-am pastrat poate 
pe cel mai dragaia^ dintre toti: 
Colectorul de Taxe. Acesta merge 
din u$a In u$a Infruntand eroic 
ploaia de ro$ii stricate $i oua doar 
pentru a-ti aduce banii cu care sa 
organizezi cine §tie ce bal In cinstea 
ta. Pe langS. acestia vor mai fi 
fermieri, fierari, mestesugari, ne- 
gustori, un §ir Intreg de oameni 
fara de care imperiul tau ar muri, 
dar al c&ror nume nu va r&mane 
scris In analele istoriei. Cat de 
nedreaptA poate fi viata uneori. 

Majesty este un joc care, cel 
putin as a cum aratA acum, va fi 
un suflu nou In lumea strategiilor. 
Poate ceea ce a fost Thief pentru 
first person-uri. De aceea nu Inteleg 
de ce nu i se face reclamA In prostie. 
Sau poate Ripcord §i Cyberlore vor 
sa ne surprindS. cu aceastA nouS. 
realizare. Vom tr§.i si vom vedea. 


oricine se poate ins tala In ora^ele 
regatului tAu. Ei vor sta fata in 
fata cu Intreaga pleiada de creaturi 
„evil” specifice RPG-urilor: goblini, 
orci, ogrii, dragoni, paianjeni 
uria^i. Din pacate, nu poti construi 
structuri defensive gen ziduri de 
aparare. Producatorii au considerat 
ca asa e mai bine, fiindca nu toti 
mon^trii traiesc In afar a ora^ului. 
Vreti exemple? Pai, cimitirul este 
un loc unde se Ingropa mortii, Insa 
unii uita ca ei trebuie sa stea 
o eternitate. Canalizarea este 
buna, dar contine sobolani, dintre 


care unii par foarte bine hraniti, 
dovada dimensiunile impresionante 
la care ajung. Ei, dar ora^ul tau 
este locuit $i de oameni mai 
normali. Garzile sunt militari care 
nu prea au dor de duca §i prefera 
sa a^tepte primejdiile sa vina la ei. 
Cei din garda palatului primesc 















Vreti sa §titi ce titlu merita jucat? Ai nelamuriri? 
E$ti curios? Nimic mai simplu, cite$te review-urile 
de luna aceasta. 


190-10 0 Fiecare joc pe care noi, 
cei de la LEVEL, il notSm, poate primi 
maxim 100 de puncte. DacS un joc 
primeste 90 de puncte sau mai mult, 
este rSsplStit cu titlul de LEVEL Cool 
Stuff. Jocurile din aceastS categorie 
sunt originale, inovative $i merits, 
cumparate chiar dacS nu sunteti un 
fan al genului. 

|80-S9| Daca un joc va intra 
In aceasta categorie, va purta denu- 
mirea de LEVEL RecomandS. Aceste 
jocuri sunt exemple excelente ale 
genului §i orice fan merits sS le 
achiztyioneze. 

|yQ-79| Jocurile care se vor 
Incadra intre aceste limite nu vor 
castiga nici un titlu, dar se vor clasa 
peste valoarea medie si merita mScar 
privite. Daca sunteti un fan al 
genului, probabil cS va vor capta 
atentia pe o perioadS mai lungs. 

150-691 Aceste jocuri se aflS 
sub medie si dacS sunteti un fan al 
genului si in acelasi timp un colec- 
tionar si vreti sa-1 aveti, mai bine sS-1 
cumpSrati impreunS cu prietenii, ca 
sa nu va para rSu ca ati cheltuit 
prea multi bani. 

130-491 De aceste jocuri mai 
bine sS vS feriti. Ele au foarte putin 
de oferit, vS pot imbolnSvi cu nervii 
si nu sunt deloc amuzante. De ase- 
menea, dacS un joc este plin de bug- 
uri va intra in aceasta categorie, care 
se va numi LEVEL Junk. 



• Noi-cei de la LEVEL ne^m&ndrim cu faptul 
cS spunein exact ceea ce gandim. Redactorii 
nostril sunt *cei mai talenta^i §i mai expert- \ 
menta^i in acest domeniu. Suntem foarte J 
atenti cu alegerile pe care lq facem, iay dacS Ml 
un* Joc nu merits cump&rat, noi vS vom 
spune $i de ce. Dar nu vrem sS ne oprim jl| 
^ aicil Vrem sS care este pSrerea 

'V voastrS despre jocurile care apar, 

motiv pentru care avem rubri'ca ^ 
\ Chat Room §isec$iunea de wi 
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Un razboinic puternic §i dibace, in lupta cu ni$te 
legiuni de extratere$trii care mai de care mai 
fioro§i!!! 


D upS, ce au cunoscut un 
oarecare succes cu Turok: 
Dinosaur Hunter, cei de la 
Iguana Entertainment au consi- 
derat cS. ar fi bine sS, realizeze o 
continuare a acestui joc cu numele: 
Turokg: Seeds of Evil. Se pare eli¬ 
de data aceasta eroul nostru, 
urmaful familiei Pireseed, este 
chemat pentru a salva o alts, pla¬ 
nets. din mainile unor extrate- 
reftrii din alts, dimens iune. De data 
aceasta lupta va fi mult mai san- 
geroasS, fi mai durS,. DupS, ce a 
reuf it sS, ii invingS, pe Campagner-i 
In versiunea precedents,, eroul 
nostru a Incercat sS, H distrugS, pe 
Chronoceptor aruncajidu-1 intr-un 
vulcan. Pentru cS, s-a descurcat atat 
de bine !n prima misiune, cei de la 
Iguana Entertainment s-au 
gandit cS, este momentul sS, !1 punS, 
din nou la incercare pe Turok. De 
data aceasta, prietenul nostru va 
trebui sS, fl opreascS. pe cel ce se 
numeste Primagen care ImpreunS, 
cu armata sa de extratereftrii 
incearcS, sS, distrugS. planeta 
noastrS,. 

Probabil dori^i sS, ^titi dacS, 
modul de a juca este asemS.nS.tor 
cu cel din primul joc Turok. Ei bine, 
actiunea §i modul de joc sunt cam 
la fel. DiferS, doar personajele fi 
mediul In care sS, dS, aceastS. luptS, 
pentru supravietuire. 

Vestea cea rea este cS, pentru a 
juca TurokS ai nevoie de o placS, 



3Dfx. Oricum, va trebui sS, vS, 
folositi de foarte multe taste. Partea 
cea mai bunS, a acestui joc o repre- 
zintS, arsenalul de arme. Este bes- 
tiall La Inceput vei dispune de un 
fel de cut it cu douS, lame foarte 
ascutite. Chiar dacS, nu este vorba 
de o armS, foarte sofisticatS., Talon 
este deosebit de eficientS. in lupta 
de aproape. Apoi vei gS.si un pistol 
simplu, semi-automat. Pe langS, 
acestea, veti mai beneficia de tot felul 
de arme de la cele primitive (arcuri, 
sS.bii) la cele mai sofisticate (lansa- 
toare de rachete sau mitraliere). 

De data aceasta, designer!! de la 
Iguana au insistat putin mai mult 
ca data trecutS, asupra graficii, care 
dupS, pS,rerea mea, a cunoscut vizi- 
bile imbunS.tS.tiri. Chiar dacS, alien- 
ii pe care ii veti infrunta nu sunt 
prea reusiti, textura sau efectele spe- 
ciale sunt deosebit de bine realizate. 
Personal am fost plS,cut surprins 
atunci cand am folosit pentru prima 
oarS, arcul sau pistolul. De ce? 
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Pentru cS, este important unde Iti 
lovefti inamicul. Spre exemplu, 
dacS, ll lovefti In cap, moare din 
prima, dar dacS, !1 lovefti In manS,, 
picior sau oriunde altundeva sunt 
necesare mai multe lovituri pentru 
a-1 elimina. 

Hey Turok, watch your back!!! 

Afadar, avem de-a face cu o 
luptS, pe viatS, fi pe moarte Intre 
un erou care nu cunoaste teama f i 
o bands, de alien! care incearcS, sa 
ne distrugS, planeta. Fats, de ver- 
siunea anterioarS, controlul este 
mult mai bun. De data asta mouse- 
ul if i face pe deplin datoria. Cu toate 
acestea, precizia in tintire nu este 
prea ridicatS,, fS,candu-te astfel sS. 
irosefti multS, munitie. SS,riturile 
pe care le face eroul nostru nu sunt 
prea reunite. Spre exemplu, exists, 
unele sc&ri a cS,ror portiune din 
partea de jos este ruptS,, dar la care 
Turok nu poate sS, ajungS. nici dacS, 
face cele mai fortate s5,rituri. in 
ceea ce priveste sunetul, pot spune 
cS. este destul de bine realizat. Foarte 
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realiste sunt tipetele de durere ale 
creaturilor pe care le impufcati, 
clipocitul apei sau detunS,tura unei 
arme. Realizatorii jocului 1-au fS-cut 
pe Turok sS, tipe de durere sau de 
bucurie sau sS, se vaite atunci cand 
este rS,nit. 

De data aceasta, AI-ul este mult 
mai performant. Creaturile sunt 
mult mai inteligente, sim^ind 



pericolul atunci cand vS, apropiati 
de ele. De aceea, in momentul in 
care vS. intalniti cu vreun alien, 
trebuie sS, incercati sS, H eliminati 
cat de repede puteti, deoarece este 
deosebit de rapid. Acum, inamicii 
vo^tri vor avea reflexe mult mai 
bune, care ii vor gjuta sS, se fere as cS, 



de \mele gloante sau sS,geti trimise 
de voi. In caz cS, vS, hotS,rati sS, vS, 
atacati un du$man cu arcul va 
trebui sS. fiti foarte atenti unde 
tintiti, in functie de cat de departe 
este inamicul vostru. Partea cea 
mai bunS, a acestei arme este aceea 
cS, dacS, vreo cateva sS,geti nu i§i 
ating tinta le puteti culege din 
pereti. 

fn concluzie.... 

Sunt sigur cS, unii dintre voi 
§i-au format deja propria p5,rere 
despre Turok2: Seeds of Evil. 
Oricum, nu cred cS, foarte multi au 
reu^it sS, joace versiunea full a 
acestui joc, deoarece jocul este 
relativ nou, fiind lansat abia in 
februarie, anul acesta. Cei de la 
Iguana Entertainment nu ne-au 
in^elat a§teptS,rile §i au realizat un 



joc destul de reu^it care dupS, 
pS,rerea mea va reu$i sS, urce destul 
de repede in topul jocurilor de acest 
gen. Cam asta ar fi de spus despre 
Turok2. 

DupS, pS,rerea mea, merits, sS, 
fie jucat. Cei care nu 1-au jucat pans, 
acum sS. facS, bine sS, punS, mana 
pe el, pentru cS, vor avea parte de 
un adevS.rat joc din genul shooter, 
care cu sigurantS, le va fi pe plac. 
Deci, sajige la greu, arme puternice 
fi sofisticate, dufmani urati fi o 
confruntare pe viatS fi pe moarte. 
Cam asta este ceea ce vS, oferS, 
Turok2: Seeds of Evil. Sper sS, vS, 
placS,. 

K/itd Stui4e 
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WEAPONS 

Cerebral 
Bore - Este o 
arm§, putin ma-i 
diferita de una 
obisnuita. Am 
putea spune ca 
avemdeafaoeca 
un sfredelitor de 
creier. Spun asta deoareoe proiectilele cu care 
trage aceasta arma pStrund In creierul celui 
vizat §1 II transforms In ap& chioarS. 
Cerebral Bore nu va avea nici un efect asupra 
inamicilor cu un nivel de inteligenta scSzut 
deoarece aceasta arma se ghideazfi, dupS 
activitatea creierului iar de unde nu e nici 
Dumnezeu nu cere. 

9mm Pistol 

La fel ca In ma- 
joritatea jocurilor 
din genul shooter, 
acest pistol este 
arma pe care o 
primi avea la In- 
ceputul jocului. 
Chiar daca este 
doar un pistol acesta este capabil de a trage 
focuri semi-automate, in ciuda acestui fapt, 
pistolul de 9mm nu este prea eficient atunci 
cand aveti de Infruntat un num&r mare de 
inamici. Oricum, pe parcurs ve^i mai g&si 
gloante pe care este bine s& le lua^i. 

Firestorm 
Canon - Cand 
folose^ti aceastA 
armi parcA se 
dezlAntuie o fur- 
tunA de flScSri 
care arde tot ce 
mi^cA pe o razA 
de vreo 2-3 me- 
trii. Este foarte eficienta deoarece poti 
termina mai multi inamici dintr-o singurA 
loviturA. Aveti grya sA nu vA ardeti prea 
tare atunci o veti folosi! 

Proximity Fragmentation 

Mine Layer 

- Este o armS 
foarte interesan- 
ta. incArcAtura 
sau mai bine zis 
mina este lansatA 
dintr-un lansator 
special, in mo- 
mentul In care 






inamicul se apropie de mini, aceasta va lansa 
un beep cu tonalitate InaltA dupA care va emite 
o luminA verde $i ro$ie. DupA aceea mina va 
exploda fAcandu-i prattle pe cei care se aflau In 
apropierea acesteia. Aceasta mai poate fi folositA 
§i ca o armS capcanA. 

Plasma Rifle 

- Acest model de 
armS de asalt este 
unul foarte avansat 
care trage cu plasmA. 
incSrcStura maxima 
este de maxim 30 de 
unitati. De fiecare 
data cand veti apAsa 
pe trAgaci aceasta va elibera trei unitati de 
plasma care vor exploda in momentul In care 
I$i vor atinge ^inta. 

Scorpion 
Missile Launcher 

- De data aceasta 
avem de a face cu un 
lansator de rachete 
de tip Scorpion. 
Acestea sunt capa¬ 
ble sa I§i haituiasca 
tinta o data ce a fost 
fixatA pe ea. Ce Imi place mie cel mai mult la 
aceasta arma este faptul ca daca lansezi doua 
rachete dupa doi inamici, In momentul In care 
una dintre ele § i-a atins tinta cealalta racheta 
va continua sa urmareasca ceiaialt du^man. 

Shotgun - Este 
o arma deosebit de 
putemica insa are o 
frecventa de tragere 
destul de mica. 

Foarte eficienta In 
situatii de unul la 
unul, aceasta arma 
poate avea o rezerva 
de maxim 15 gloante standard $i 6 explozive. 
La Inceput veti beneficia doar de zece gloante. 

Sunfire 
Pods - Aceasta 
arma a fost creata 
cu mult timp In 
urma de catre un 
me^ter foarte is- 
cusit. Este vorba de 
un obiect sferic 
realizat dintr-un 
material special. Se spune ca acest material 
contine o esenta rara luata de pe suprafa^a 
soarelui. Este deosebit de eficienta In interiorul 
Incaperilor Intunecoase deoarece creeaza un 






flash foarte putemic care li va orbi pentru o 
clipa pe cei care te ataca. 

Talon - De¬ 
osebit de eficienta 
In lupta de aproa- 
pe, Talon se do- 
vedeste a fi o 
arma foarte buna 
daca este manuita 
de un razboinic 
priceput cum este 
Turok. Talon are doua lame foarte ascutite 
care sunt prinse de mana sub forma unei 
manual. 

Tek Bow - 

Este arma cu 
care vanau In 
trecut stramosii 
lui Turok. Mai 
bine spus este 
vorba de un arc 
care din pacate 
este mai greu de 
manuit. Spun 
asta deoarece trebuie sa Iti fixezi foarte bine 
tinta Inainte de a da drumul la sageata. Dar 
este avantajos pentru ca po$i recupera 
sagetile care nu §i-au atins tinta. 

Tranquil¬ 
izer Gun - Acest 
tip de arma este 
mai speciaia 
deoarece nu Iti va 
ucide inamicul 
Insa II va ameti 
putin, suficient 
cat sa-1 po^i eli- 
mina fara cea mai 
mica problema. Aveti insa grya ca la unii 
inamici nu va fi de ajuns un singur tran- 
chilizant pentru a-i ameti §i va trebui sa le 
administrati doua bucati. 

I War Blade 

De data 
aceasta avem 
de-a face cu o 
sabie. Face parte 
din categoria 
armelor cu t&i$ 
care este mult 
mai eficienta 
decat o arma 
cum este Talon. Asta deoarece este ceva mai 
lunga §i mai u^or de manevrat, deci va este 
recomandata. 
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Ati vazut Judge Dredd? Daca da, aveti ocazia sa 
traiti ceva asemanator... 


P ie ca e vorba de c&r^i, filme 
sau jocuri de calculator, 
viitorul omenirii apare in 
culorile cele mai cenu^ii. Molime 
devastatoare, apocalipsa, extra- 
tere^trii, catastrofe de toate 
genurile, razboaie nucleare re- 
prezinta viitorul care-i asteapta pe 
copiii §i nepotii nostri. Un pamant 
sterp si uscat $i o populatie masiva 
de ^obolani este tot ceea ce vor 
mo^teni generatiile viitoare. Pana 
acum, singurul film In care am 
vazut o imagine mai optimista a 
vtitorului nostru este Star Trek. De 
ce punem mereu raul in fata? De 
ce vedem numai nenorociri $i 
catastrofe peste tot? Nu §tiu §i nici 
nu sunt cel mai in masura sa 




raspund la aceste intrebari. Dar hai 
ca incep sa bat campii $i nu este 
bine. Revenind la subiectul zilei: 
Future Cop: L.A.P.D. este un joc ce 
ne situeaza intr-un viitor apoca- 
liptic, again, mai precis in Los Ange- 
les-ul secolului 21 in care regii 
crimei i^i fac de cap §i nu le este 
frica de nimic. 

Background 

Pe la Inceputul secolului 21 
decaderea sociaia, crimele $i un 
cutremur de 9,1 pe scara Richter 
au devastat ora^ul Los Angeles 
(orasul ingerilor). Din ruinele fostei 
metropole s-au nascut bandele 
criminals. Acestea si-au impartit 
ceea ce a mai ramas din ora§ in 


zone de influenta in care I§i des- 
fa^oara nestingheri^i activita^ile 
ilicite. 

Din pacate, L.A.P.D. se afia in 
imposibilitatea de a restaura ordinea 
In ora$ §i de a elimina aceste bande 
care-^i fac de cap pe strazile mega- 
lopolisului. Dar cum ulciorul nu 
merge de multe ori la apa §i toate 
au un sfar^it, departamentul de 
poU^ie din Los Angeles prime^te un 
ajutor nea^teptat. Tocmai au primit 
in dotare cel mai sofisticat vehicul 
creat vreodata: Tactical Assault 
Combat X-l Alpha. Cu ajutorul lui 
$i a impresionantului arsenal cu 
care este dotat vor putea sa re- 
ca^tige strazile $i sa-$i inde- 
plineasca datoria ... to serve, pro¬ 
tect ... §i mai nou, survive. 
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Let’s shoot some bad ass 

Cand am v&zut pentru prima 
data scris w Future Cop: L.A.P.D. 
sunt de fapt doua jocuri !ntr-unul 
singur”, am crezut ca este vorba 
doar de reclama. insa odata 
instalat jocul am vazut ca In mare 
parte producatorii aveau dreptate. 
Atat pentru single cat fi pentru 
multiplayer exista doua moduri de 
a juca Future Cop: L.A.P.D. in 
„Crime War” te Imbarci In caroseria 
ce poarta numele de X-l Alpha fi 
te aventurezi pe strazile Los Ange- 
les-ului pentru a maceiari Intreaga 
masa de bad guys pe care o Intalnesti 
In binecunoscutul stil arcade. In 
„ Precinct Assault” jocul ia o tur- 
nura real time strategy Impotriva 
unui prieten sau a lui Sky Captain 
CAI). 

Sa le luam pe rand. Cand Incepi 
unjoc nou „Crime War”, vei fi trimis 
In Griffith Park pentru a elimina 
un maniac ce fi-a construit acolo 
nifte turete de plasma. Tot ce 
trebuie sa faci este sa tragi In tot 
ce mif ca sau nu. Inainte de a pleca 
In misiune poti accesa un briefing 
destul de dragut. Acesta I^i este 
prezentat sub forma unui filmulet 
In care Iti sunt aratate obiectivele, 
ceva despre prezenta inamica fi 
dosarul principalului suspect. 

Odata iefit pe strazi ai mana 
libera sa-ti Indeplinefti misiunea cu 
orice mjjloace. Frumosul fi luxosul 
oraf pe care II cunofteam nu mai 
exista. In locul lui gasim acum o 
multime de ruine f i nifte strazi mai 
periculoase decat pe vremea lui Jack 
Spintecatoml. Din fericire te afli 
In carlinga lui X-l Alpha, un 


miracol al tehnologiei. Acest superb 
aparat are o calitate deosebita, fi 
anume aceea ca se putea transforma 
In doua vehicule: Walker fi Ho- 
vercar. §i pe langa asta este dotat 
cu armament in stare sa rada 
Brafovul de pe harta In doi timpi 
fi trei mifcari. Walker este re¬ 
comandat situa^iilor mai dificile 
datorita agilitatii sale. Defi este 
imens, poate sari fi se poate mifca 
cu o ufurinta debordanta. Ho- 
vercar-ul este prototipul mafinii 
viitorului, foarte rapida fi ma¬ 
nevrabiia, excelenta atunci cand 



trebuie sa scapi din situatii limita 
sau trebuie sa tree! peste sau pe 
sub anumite obstacole. Un camp de 
mine este exemplul ideal al obsta- 
colului ce poate fi depafit cu ufu- 
rinta de un Hovercar. 

Daca am spus ca o sa Impufcati 
tot ce vedeti, nu trebuie sa o luati 
chiar pe bune. Veti intalni In drumul 
vostm tot felul de switch-uri, plat- 
forme, trape etc. care nu trebuie 
distruse, ci doar activate J. Dar, 
binelnteles, ca asta nu este atat de 
distractiv ca Improf carea cu gloante 
f i rachete a indivizilor care au avut 



tupeul sa-ti stea In cale. Cand am 
spus ca X-l Alpha este cel mai 
avansat vehicul, nu am exagerat 
deloc. Asta inseamna ca are fi un 
sistem de targeting automat, in 
cazul unor tinte multiple, daca nu-ti 
convine pe care dintre ele s-a fixat 
sistemul, po^i oricand sa-1 muti cu 
TAB. Si va garantez ca o sa aveti 
ce Impufca In Future Cop: L.A.P.D. 
Cum e fi normal, o sa ti se mai 
termine f i munitia din cand In cand, 
adversarii vor reuf i f i ei sa te mai 
atinga uneori. De aceea, din loc In 
loc vei Intalni power-ups fi re-load¬ 
ers. Primele Iti vor upgrada armele 
(ca putere de foe fi viteza de reln- 
carcare), iar celelalte te vor re- 
aproviziona cu munitie. in rest, 
alergi, sari f i Impufti, toate pentm 
a vedea un film frumos atunci cand 
termini cu succes misiunea. Se poate 
juca fi In doi jucatori In mod coope- 
rativ. Daca puterea de foe se 
dubleaza, In schimb energia ramane 
aceeasi. Adica, daca amicul e lovit 
f i tu ai de suferit. 


Precinct Assault 

... ne va Imparti in doua tabere, 
una rofie, iar cealalta albastra. 
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Primul care reuseste s& cucereascS, 
baza celuilalt castigS,. In single vei 
lupta Impotriva c&pitanului Sky 
care de la nivel la nivel va deveni 
tot mai fortos. Punctele sunt 
elementele pretioase ale acestui mod 
de joc. De cate ori distrugi un 
obiectiv inamic sau neutru primesti 
un num§,r de puncte cu care vei 
putea s& achizitionezi diferite 
vehicule militare. Acestea sunt ho¬ 
ver tank (upgrade la dreadnought) 
si jet chopper (flying fortress) §i 
vor fi construite In ni^te gene- 
ratoare. Pentru a-si extinde teri- 
toriul, se construiesc outposturi care 
la randul lor vor fi capabile s& 
product trupe, dar la un pret mai 


ridicat. Aici va ap&rea §i un nou 
tip de power up, Stealth, care-si va 
face trupele invizibile pentru radar 
§i proiectile cu lock-on. 

Grafica jocului este frumoasS, 



f&r& sS. fie ceva deosebit, efectele 
luminoase sunt atractive, iar ani¬ 
mat iile pot fi uneori destul de dis- 
tractive. Am distrus la un momennt 
dat un post de observable aflat 
undeva sus. Suflul exploziei 1-a pro- 
iectat pe bietul ocupant al cl&dirii 
spre emisfere mai Inalte spre 
deliciul spectatorului (adic& eu). 

De§i nu este un joc original, nici 
ca idee, nici ca realizare §i elemente 
existente in joc, (exceptie facand 
bineinteles faza cu transformarea), 
Future Cop: L.A.P.D. este un joc 
bun, mai ales pentru cei c&rora le 
place stilul arcade. 

(Zt+u^Lc 
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Where am I ? lata prima intrebare pe care §i-o 
pune personajul tau. 


A , personajul t&u, fie ca iti 
place fie ca nu, este o femeie 
(ceea ce este o scuza buna 
daca ceva nu merge bine). Dar sa 
va spun ce s-a intamplat pan& 
intrati in pielea personajului. Pe o 
insuia numita Site B a avut loc o 
cercetare genetics, a unor mostre 
de DNA gSsite Intr-un tantar care 
a trait cu milioane de ani in urmS, 
(este povestea din Jurassic Park). 
S-au creat clone dupa dinozaurii din 
acea era cu scopul de a se face un 
fel de pare in care omenirea sa poata 
vedea aceste exemplare in viata. 
Din cauza unor erori, unele creaturi 
au scapat de sub control §i totul s-a 
dus de rapa. Pentru a nu afla 
omenirea ceea ce s-a intamplat, aici 
au fost trimise niste trupe de mer- 
cenari pentru a extermina toate 
creaturile care mai erau in viata. 
Toti cei ajun^i acolo au murit, iar 
insula este plina de ruine $i schelete 
omenesti sau ale dinozaurilor. 

Cum ajungi tu aici? Foarte 
simplu. Esti in vacanta In Costa 
Rica §i pleci intr-un tur al insulei 
respective, dar dupa decolare o 
avarie face ca avionul sa se prabu- 
§easca in apropierea insulei. Te 
trezesti pe malul insulei fara sa ai 
habar de ceea ce ti s-a intamplat si 
incepi caiatoria pentru a gasi o 
legatura cu civilizatia s i vreo posibi- 
litate de a te intoarce acasa. La 
inceput un tutorial discret te invata 
cum sa sari, sa mergi, sa ridici §i 
sa tragi cu armele. Ecranul este gol. 
Nici un fel de indicator de viata, de 
arme, nimic. 

!n momentul In care iei o arma 
In mana, personajul va spune cat 
este de incarcat (la cele automate 
spune daca incarcatorul este plin, 
jumatate sau gol, la celelalte spune 
cate gloante mai are pistolul sau 
pu^ca). Ce mi-am dat mai greu 
seama (de fapt cu ajutorul cartii 
am descoperit) a fost nivelul de 



viata a personajului. in momentul 
in care te uiti in jos iti vei vedea 
„sanii”, iar pe cel stang ai tatuata 
o inimioara. Ei bine, cu cat e§ti 
mai siabita, cu atat inimioara se 
inro$e$te mai tare. 

Ceea ce mi-a piacut la acest 
personaj este controlul asupra lui. 
Pe langa obi^nuitele taste, de mers, 
sarit, vei avea un control pe cat de 
complicat pe atat de interesant al 
mainii. Mana dreapta este cea cu 



care operati. Apucati obiecte, trageti 
cu armele. Cand mana este goaia o 
mi^cati pe tot ecranul tinand apasat 
butonul stang al mouse-ului §i daca 
doriti sa apucati ceva sau sa airun- 
cati ceva (un obiect, o arma) 
trebuie sa apasati butonul drept al 
mouse-ului. Mana puteti sa o miff- 
cati §i din incheietura (sus-joc, 
stalnga-dreapta, rotiri). Puteti cara 
doar doua obiecte, indiferent ca 
sunt arme sau cartele de acces. 

Niscai detalii tehnice 

Grafica este destul de buna (mai 
ales cu un accelerator grafic). Totul 
este realizat pana la cel mai mic 
detaliu, pornind de la creaturile din 
joc $i terminand cu mediul incon- 
jurator. Plantele se dau in laturi 
cand treci prin ele, ma^inile se 
balanseaza daca stau pe o stanca 
(sunt o gramada de mas ini ramase 
de la mercenarii care au venit sa 
omoare creaturile de pe insula, toate 
arse, stricate, nefolosibile), apa este 
limpede $i transparenta, iar in 
momentul in care intri in ea incepe 
sa faca vaJuri §i sa te legene §i pe 
tine. 

Lumea in care te plimbi este 
foarte bine realizata, copaci, stand, 
boscheti (dupa care va puteti ascun- 
de de dinozauri) aveti de toate aici. 
Chiar daca peisajul este imens, asta 
nu inseamna ca va puteti plimba 
pe oriunde doriti. La un moment 
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dat mergeam printr-un canion micut 
Cun fel de §ant) $i am incercat sS, 
mS. apropii de dinozaurul din fata 
mea pe margine, printre stanci, de 
unde sS,-l ochesc mai bine fS,rS, 
sS, mS, vadS,. Mare mi-a fost insS, 
surpriza cand la un moment dat 
mana cu arma s-a indoit mi-a 
cS,zut arma din man&. Am incercat 
sS. merg mai departe $i am inceput 
pasul pe loc, §i cu toate cS, mai 
departe se vedea urcusul, chiar $i 
copaci, eu mS. loveam de un geam 
imens. Este un 1st person, dar mult 
mai realist. 

Mana cu arma nu este fixS,, ea 
se mi^cS, in functie de directia in 
care mergi, se balanseazS., ceea ce 
face foarte greu ochitul din mers. 
AI-ul jocului este bun. Dinozaurii 
au un grad ridicat de inteligentS,. 
Ceea ce conteazS, foarte mult in 
momentul in care tragi intr-un 
dinozaur este locul in care II 
nimere^ti. DacS. n iei in spate sau 
in picior incepe sS, $chiop8,teze $i 
pentru cS, simte cS, e r&nit se 
indep5.rteazS, $i incearcS, sS, revinS, 
pe neasteptate. Am reus it sS, omor 
unul (vorbesc de cei mici, Alberto- 
saurus $i Velociraptor-ul) cu douS. 
gloante trase chiar in ultimul mo¬ 
ment (se apropia cu vitezS, de mine) 
$i 1-am nimerit in cap, iar in altul 
am descS.rcat un automat fS,rS, sS. 
reu^esc s5,-l dobor la pSmant (ta^- 
nea sange din el, alerga $chiop8,- 
tand, dar nu vroia de nici o culoare 
sS, moarS.). 

Faptul cS, sunt inteligenti veti 
vedea in momentul in care veti fi 
atacati de unul dintre el. Va veni 
spre voi in zig-zag, pentru a nu vS. 
oferi o tints, fixS,, iar in momentul 
in care vS, atacS. vS. va apuca mana 
cu arma (din lateral §i astfel nu 
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veti mai putea trage in el). Dino¬ 
zaurii cei mari sunt imen^i, ceea ce 
ne oferS, un avantaj. Se miscS, greu 
§i nu au o vedere prea bunS,. §titi 
zicala: „fuga-i ru^inoasS,, dar e 
sS,nS,toasS,” ? Aici se pune foarte 
bine in aplicare (stai pitit printre 
tufe §i dacS. te fugS.re$te, invarte-te 
printre copaci). 

Sunetul este cel care te face sS, 
simti atmosfera jocului. Auzi su¬ 
netul propriilor tS,i pasi, fosnetul 
pe iarbS, sau cand tree! printre 
boscheti $i tropS,itul cand mergi pe 



ciment. Se aud tot felul de sunete, 
gen junglS., dar proprii erei dino- 
zaurilor. In timp ce inaintezi tot 
auzi vocea profesorului care iti 
poveste^te putin cate putin despre 
ceea ce s-a intamplat pe acea insulS,, 
cum totul a inceput de la o idee $i 
cum s-a ajuns in acel stadiu. Replici 
mai dS, §i personajul t5,u, de entu- 
ziasm (cand vede ceva ce aduce a 
civilizatie), de mirare, sau comen- 
teazS, ceea ce spune profesorul 
(„Yeah, right!”, „pe atunci eu eram 
la liceu”). 

OdatS, eram atat de incordat 
(omorasem un Velociraptor in ora- 
$ul in care abia intrasem) $i a 
inceput o muzicS, preluatS, din 
filmele de suspans cS, am inceput 



sS, mS. invart pe loc §i sS, trag in 
orice mi^ca sau mi se pS.rea sus¬ 
pect. 


Bug-uri 

Oricat de mult imi place acest 
joc, trebuie sS. spun ceva $i despre 
partea lui proas tA (asta pentru cS, 
au fost moments in care mS, 
enervam super tare pe joc, dar cum 



nimeni nu este perfect mi-a trecut). 
Pentru inceput sS, mS, leg pu^in de 
cerintele de sistem. Cere 32 MB RAM 
$i 1 MB de placA graficS,. Ei bine, 
chestia asta merge doar dacA vrei 
sS, vezi putin cum aratS. jocul. in 
schimb, dacS, prinzi drag de joc (ceea 
ce mi s-a intamplat $i mie) §i vrei 
ca dupS, putin timp sS, nu iti pierzi 
rS,bdarea §i sS, te enervezi, trebuie 
sS, ai cel putin 64 MB RAM §i un 
accelerator grafic. Altfel o sS, vS, 
mancati zilele de nervi din cauza 
intreruperilor §i slide-urilor saca- 
date. Dar sS, trecem mai departe, la 
graficS,. Unul din bug-urile des in- 
talnite la jocurile de actiune/aven- 
turS, cu graficS, 3D este desprinderea 
texturilor, fie cS, apar dungi albe 
in texturS, fie cS, vezi dincolo de un 
zid sau de un copac, ceea ce este 



destul de supS.rS.tor. Aceste proble¬ 
ms de texturS, te due in eroare de- 
oarece cam a$a aratS, $i armele de 
la depArtare. CateodatA mi se intam- 
pla cA alergam §i pe mAsurA ce 
inaintam imi dispArea arma din 
mans, (pur §i simplu se vedea mana 
intinsS,), iar dupA un timp revenea 
la loc. 

Finally 

Great (II Asa am exclamat dupS. 
ce am jucat cam trei ore. Are unele 
probleme dar ceea ce oferA acoperS, 
micile bug-uri. Avand o tematicA 
atrAgAtoare, un scenariu bun, jocul 
este cool. Este printre singurele jocuri 
care m-au fAcut sA uit de toate si 
mS, chinui sS. continui actiunea 
pentru a vedea ce se Intam-plS, mai 
departe. Tot timpul afli ceva nou §i 
trebuie sS, faci cate ceva interesant. 

"• Aprillg 1999 























Albetosaurus 

Daca Velociraptor-ul era un 
vanator, Albetosaurus se asea- 
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m§,n§. mai mult hienelor, prefer^ 
vietatile deja omorate §i vaneaza 
doar daca se simte amenintat sau 
este fiamand. Este foarte rapid, 
chiar cel mai rapid din familia 
tiranozaurilor $i prefera sa vaneze 
singur, nu In „echipa”. Din^ii de 
care dispune se schimba repede §i 
nu trebuie sa-§i faca probleme de 
eventualele ruperi sau pierderi ale 
lor. 

Tyrannosaurus Rex 

Cine nu cunoa^te sau nu a auzit 
de T-Rex ? Este cel mai mare 
carnivor dintre toti dlnozaurii care 
au existat vreodata. Prefera sa 


creaturi din acea vreme. Este 
singurul care nu are nici un 
du$man $i reprezinta o amenin- 
tare doar daca intra In panica, 
asta din cauza gabaritului sau 
impresionant, circa 2 tone. Are 
un craniu pe atat de interesant 
pe atat de folositor. Creasta 11 
ajuta sa emita ni$te sunete 
asemanatoare cu cele ale bale- 
nelor $i elefantilor $i poate 
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comunica astfel cu ceilalti 
Parasaurolophus. Chiar daca 
membrele posterioare sunt mai 
marl, asta nu-1 Impiedica sa 
mearga pe toate cele patru 
picioare. 

Stegosaurus 

Un ierbivor mai mult lung 
decat Inalt. Se pare ca singura arma 
care-1 protejeaza de atacatori sunt 
cele patru tepu^e de pe coada. Are 
o mul^ime de dinti mici f i ascu^tyi. 
Picioarele sunt capabile sa suporte 
o greutate mare $i nu sa alerge, 
ceea ce II face un animal foarte 
lent. Are doua randuri de creste 
pe spate, ceea ce II ajuta sa-^i 
controleze temperatura corpului, 
cu ajutorul sangelui ce trece prin 
ele. Cand li este frig se rote^te cu 
corpul astfel ca razele soarelui sa 
cada pe ele, iar cand este prea 
Incaizit se Indreapta cu capul la 
soare pentru a nu cadea razele 
soarelui pe respect!vele creste. 
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Velociraptor 

A§a cum spune $i numele este 
un dinozaur carnivor gen T-Rex 
dar de dimensiuni mai mici (In 
jur de 1,80 metri), care are o 
viteza destul de mare $i o 
structura atletica. Are un creier 
cam mare pentru marimea lui 
ceea ce n face destul de inteligent, 


dar nu poate Invata chiar orice, 
spre exemplu cum sa deschida o 
u$a. Picioarele II ajuta sa atinga 
o viteza mare datorita mobilita^ii 
lor care li permite o mi^care de 
180 de grade. „Labele” din fata 
sunt Inzestrate cu gheare pu- 
temice care-1 ajuta la prinderea 
victimelor §i sfa^ierea lor. 

Triceraptos 

Este cel mai mare exemplar 
din familia lui $i este un ierbivor. 
Se aseamana foarte mult cu un 
taur al zilelor noastre, adica atunci 
cand se enerveaza §i se pregate^te 
de atac, I$i lasa capul In jos $i 
da din picioarele din fata. Nu 
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ataca decat daca este atacat sau 
cineva intra pe teritoriul lui. Daca 
sunteti In preajma lui §i trebuie 
sa trece^i de el luati-o pe la spate 
$i ocoli^i-1 deoarece se mi$ca greu, 
iar daca se pregate^te de atac 
ascundeti-va printre copaci sau 
dupa stand deoarece este greu 
de omorat datorita platosei de pe 
cap. 


manance animale deja omorate sau 
sa le ia altor pradatori hrana. Are 
un impresionant sim$ olfactiv 
reu^ind sa prinda cel mai u$or 
miros chiar daca nu adie vantul. 
Cu ajutorul ghearelor §i dintilor 
puternici poate omorl In cateva 
secunde orice animal, iar membrele 
posterioare II ajuta sa execute 
alergari scurte §i rapide dar §i sa 
tina prada la pamant pentru a o 
sfa$ia. 

Parasaurolophus 

Este un dinozaur ierbivor $i 
unul dintre cele mai pa^nice 
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Yuck!!! Woooooorms ALARM! Yuck! 


mai simplu, pui Flame Thrower-ul 
pe um&r ... Voila! Vierme flambatl 
Noutati au intervenit $i pe teritoriul 
utilitarelor. Invisibility, extrem de 
folositor in bataiiile multiplayer, 
fast walk (un vierme cu viteza?!?), 
double damage, pe care scrie „use 
with caution” pentru ca nu cumva 
sa te arzi §i tu, sunt numai cateva 
exemple. Sau ce ziceti de Laser 
Sight, care v& scute^te de efortul 
de a mai tinti? 

U wanna dance, worm? 

Pentru toatS, lumea este clar ca 
Worms 2 a fost un joc de multi¬ 
player. Patru, cinci prieteni Strangi 
in fata calculatorului a insemnat 
mereu mult mai multa distrac^ie 
decat sa joci impotriva unui opo- 
nent AI. asta bineinteles datorita 
arsenalului impresionant §i num&- 
rului imens de strategii adoptate, 
tactici de lupta §i nu in ultimul 
rand spontaneit&tii umane. 

Worms Armageddon calcS, 
hotarat pe urmele taticului sau. Iar 
num&rul mare de arme si utilitare 
noi nu fac altceva decat sa-1 ajute. 
Ce este extrem de interesant in Ar¬ 
mageddon este faptul ca, de^i 
folosesti acelasi scenariu, harta va 
fi diferita de fiecare data. !n 
consecinta va fi un joc nou, iar 
cum am mai spus mai devreme 
spontaneitatea $i inventivitatea 
umana vor face din death match- 


P arca ieri am vazut pentru 
prima data Worms 2 §i era 
sa pic pe spate de ras. L-am 
pus pe hard ^i l-am jucat cu amicii 
mei in disperare. Nimeni §i nimic 
nu ne mai putea dezlipi de com¬ 
puter. Nu mai respiram, nu mai 
mancam, nu mai mergeam la 
toaleta, stateam toata ziua §i ne 
zdrobeam unul altuia ... viermii. $i 
iata ca luna februarie mi-a adus o 
surpriza piacuta, Worms Armaged¬ 
don. 

Pentru cei care a^teapta un joc 
cu totul nou $i inovator le spun de 
pe acum ca vor fi dezamagiti. Asta 
nu inseamna automat ca Worms 
Armageddon este un joc slab. De 
fapt Worms Armageddon este 
pentru Worms 2 ceea ce a insemnat 
Brood War pentru Starcraft. 


Worms 2.1? 


Daca privim jocul din punct de 
vedere al graficii nu este ceea ce 
ne-am fi a^teptat, adica un salt 
inainte. Aceleasi imagini comice de 
desene animate ne vor alinta 
ochi^orii. Viermi^orii se vor vedea 
un pic mai mari, chiar $i pe o 
rezolu^ie de 
1024x768. 

Partile la 
care s-a 
lucrat cel 
m a i 


mult sunt sunetul §i animatia. 
Aproape fiecare viermi^or i§i are 
propriile replici $i gemete de durere. 
Din pacate, pentru a nu incarca 
inutil jocul cu prea multe fi^iere de 
sunet, numarul de replici al fiecarui 
personaj s-a redus drastic. Astfel, 
se intampia ca auzim unele dialoguri 
de prea multe ori. §i atunci veti 
spune: Ce s-a schimbat de fapt? 


E adevarat ca asta este prima 
impresie, dar personal cred ca e 
mult mai atractiv ca fiecare 
viermi^or sa-si aiba propiul set de 
fraze. §i sa nu uitam, ca $i in 
Worms 2 putem edita propriile 
fi^iere .wav pe care sa le introducem 
in joc. Pe urma exploziile suna acum 
mult mai bine §i, combinate cu 
scancetele nefericitilor atin^i, da un 
rezultat extraordinar de haios. Sa 
vedeti ce piacere sadica veti avea 
atunci. Nu va veti mai satura sa 
striviti la omizile, larvele §i viermii 
oponentului. Un alt capitol care a 
suferit modificari, sau mai precis 
upgrade este cel al armelor $i 
utilitarelor. Aqua Sheep-ul acum 
poate lovi §i adversarii aflati 
sub apa. §i poate cea mai 
sadica dintre toate este 
toporul. Ce rachete activate 
de un buton, lansatoare de 
rachete. 

Adevarata piacere 
este sa-$i prive^ti ad- 
versarul in ochi §i sa-i 
crapi teasta. Vrei ni$te 
omizi la gratar? Nimic 
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uri adev&rate spectacole. 

Cu toate acestea, Team 17 a 
introdus in Worms Armageddon si 
scenarii de single player pe care, 
cred eu, le veti juca doar atunci 
cand nu aveti alta solutie. Frumos 
din partea lor totu^i; ne lasa sa ne 
creS,m propriile nivele pana in cel 
mai mic detaliu. §i pe deasupra au 
facut acest editor §i extrem de usor 
de utilizat. Deci ca sa incheiem cu 
acest capitol, jocul suporta multi¬ 
player pe toate caile cunoscute, 
inclusiv prin WormNet Cun fel de 
Battle.net). 

Worms a fost fi este in conti- 
nuare cel mai amuzant joc pe care 
am avut vreodata ocazia sa-1 am 
instalat pe hard. §i locul unde obtine 
cele mai multe puncte favorabile. 
Chiar daca prin grafica de desene 
animate pare desprinsa din vre- 
murile cand ne mai uitam la Tom 
fi Jerry, Worms Armageddon este 
un joc destul de provocator §i 
atractiv care merita jucat din plin. 
Insa, mare pacat ca a fost scos pe 
piata doar pentru a mai stoarce 
ni^te bani dintr-o idee buna. Worms 
Armageddon este un joc pentru aceia 
dintre noi care nu am reu^it sa 




punem mana Inca pe Worms 2. In 
incheiere va las sa va delectati cu 
cateva poze, credem noi, mai su- 
gestive din acest minunat joc. 

@t+'tc4le 
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s »perBikes 

A SO* it _w 


A sosit momentu] sa ne dam rfin 
A?a ca i„c 3 | ziti . v4 ?i 


C e imi place mie cel mai mult 
la jocurile pe calculator este 
faptul c& po^i evada din 
realitate, dar mai ales ca I^i poti 
indeplini unele dorinte pe care In 
viata reaia nu ai cum. Oricum, eu 
sunt Innebunit dupa simulatoarele 
auto si moto, iar atunci cand pun 
mana pe un astfel de joc nu m& 
satur jucandu-1. Cam asa s-a 
Intamplat §i cu SuperBikes care 
Insa nu prea s-a ridicat la inaitimea 
a^tept&rilor mele. Speram ca feel- 
ing-ul de vitezS, din joc s& fie mult 
mai apropiat de cursele reale. Spun 
asta, deoarece, chiar daca vite- 
zometrul Iti arata ca mergi cu 300 
la or&, nu prea ai senzatia ca 
motorul tau alearga de mananca 
pamantul. Pentru mine conteaza 
foarte mult sa simt ca fuge de sub 
mine motocicleta pe care sunt, ca 
abia pot sa ii controlez caiutii putere 
care sunt Inghesui^i In motorul 
acesteia. 

Chiar daca nu sta prea bine In 
ceea ce prive^te indicatiile vitezo- 
metrului $i senzatia de viteza, 
Superbikes se comporta destul de 
bine la grafica $i sound. Motoarele 
$i pilo^ii care le strunesc sunt foarte 
bine realizate, ceea ce inseamna ca 
cei de la EA au insistat destul de 
mult asupra acestui fapt. Ciocnirile 
$i deraparile sunt foarte specta- 
culoase. Se pare ca firma realiza- 
toare a Incercat sa creeze cat mai 
multe modalita^i de ciocnire sau 
derapare pentru ca acestea sa nu 
se repete. Cel mai incitant moment 
este atunci cand se da startul Intr-o 
cursa. Motoarele vuiesc la turatii 
de peste 10 000 rot/min, iar dupa 
ce apare lumina verde urmeaza o 


harababura de nedescris. Scartaituri 
de roti §i ciocniri intre concurenti 
au loc In urma mcercarii de a obtine 
un loc cat mai bun In cursa. 

In ultima vreme au fost realizate 
mai multe simulatoare de curse cu 
motociclete care mai de care mai 
speciale, fiecare dintre ele aducand 
foarte multe lucruri noi care sa 
atraga atentia unui gamer exigent. 
Insa doar unele dintre acestea au 
cunoscut succesul $i asta datorita 
cerintelor destul de ridicate care se 
ridica din partea gamerilor. §i mi 
se pare normal ca la sfar^it de 
mileniu doi, sa vrem sa jucam pe 
simulatoare dintre cele mai bune. 



Start your engines and GO!!! 

Dupa ce au lansat pe piata Moto 
Racer 2, cei de la Electronic Arts 
s-au gandit ca daca tot au avut 
succes cu acesta ar trebui sa mai 
creeze un alt simulator de curse cu 
motociclete. in comparable cu 
celelalte jocuri de acest gen de la 
EA, de data aceasta s-a Incercat 
realizarea a ceva cu totul nou §i se 
pare ca In mare masura le-a reu^it. 
Exista doar trei modalitati de a juca 
SuperBikes. Prima ar fi aceea In 



care joci o singura cursa (quick 
race) In care te poti familiariza cu 
jocul In sine sau chiar cu unele 
trasee. Aici nu Iti poti seta nici o 
optiune preferata de joc dar credeti-ma, 
nici nu aveti nevoie. 0 alta moda- 
litate de a juca SuperBikes este aceea 
de single player. Aceasta Iti permite 
selectarea a doua optiuni principale 
de joc. Prima optiune este Action, 
iar cea de-a doua este Simulation 
Modes. Optiunea Action este de fapt 
un mod de joc tip arcade In care Iti 
poti alege motorul §i cursa In care 
vrei sa alergi. Aici poti participa 
Intr-o singura cursa sau in cam- 
pionat §i poti avea acces la setarea 
unor preferinte In ceea ce prive^te 
grafica sau alte optiuni de joc. Daca 
Insa veti prefera sa aveti parte de 
curse adevarate la fel ca In realitate, 
veti putea alege modalitatea de joc 
Simulation Modes. De data aceasta 
lucrurile stau altfel. Exista cateva 
nivele de dificultate. Aici I^i poti 
pregati motocicleta cu care vei 
concura asa cum crezi tu ca ar fi 
mai bine. Asta Inseamna ca poti 
umbla la transmisie, la frane, la 
suspensii sau chiar la presiunea 
aerului din cauciucuri. Nivelul de 
beginner este cel mai u^or din 
aceasta modalitate de joc Insa §i 
aici trebuie sa $tii sa manevrezi 
motorul cu abilitate ca daca nu 
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...buff, trosc au. 

In SuperBikes veti gasi cele mai 
tari marci de motociclete pe care 
cu siguranta le placet! le-ati 
admirat pe strazi sau In reviste de 
specialitate. Personal, sunt Inne- 
bunit dupa motoare §i de fiecare 
data cand vad un Ducati, o Honda 
sau un Suzuki parca ma simt parca 
dintr-o data mult mai bine. Veti 
putea alerga pe traseele din Super- 
Bikes cu: Yamaha, Suzuki, Honda, 
Kawasaki sau Ducati, toate ni^te 
exemplare deosebit de putemice care 
fac cinste acestui joc. Quick Race a 
fost prima cursa pe care am jucat-o 
din acest joc. Sincer va spun, mi s-a 
parut floare la ureche $i am crezut 
ca este un joc slab. Insa dupa ce 
am mers ceva mai departe $i am 
jucat o cursa In modalitatea Action 
§i Simulation treburile stateau 
altfel. Chiar daca veti face §i cea 
mai neinsemnta modificare la mo- 
tocicleta tot va va lua ceva timp 
pana cand va veti obi^nui cu 
controlul acesteia. 



Prietenii tai amatori de astfel 
de jocuri nu vor ramane singuri, 
pana la 5 dintre ei se pot conecta 
la calculatorul tau §i atunci sa vezi 
curse §i comentarii pe marginea lor. 
in ceea ce prive^te sunetul pot sa 
afirm fara a exagera ca este bes¬ 
tial. Motorul fiecarei motociclete 
suna altfel, iar scartiiturile cau- 
ciucurilor care rup aderen^a §i 
zgomotele metalice ce se aud In 
urma coliziunilor sunt dementiale. 


Finish line! 

Ce mi-a piacut cel mai mult a 
fost faptul ca AI-ul este destul de 
competitiv, astfel ca ceilalti par¬ 
ticipant! la cursa Iti pot face zile 
fripte. Controlul §i reactiile moto- 
cicletei sunt bine simulate. Viteza, 
for^a de franare, demarajele §i 
derapajele sunt deosebit de bine 
realizate, putand astfel sa controlezi 
motocicleta destul de bine. 

Chiar §i la realizarea circultelor 
s-a lucrat destul de mult, grafica 
acestora fiind buna. Cursele se 
desfa^oara In timp real, existand o 
multime de elemente dinamice care 
contribute la piacerea de a juca. 



J 


Cateodata se Intampia sa uiti de 
cursa doar de dragul de a admira 
Imprejurimile. Traseele sunt astfel 
realizate Incat permit rularea cu 
viteze foarte mari. In timp ce joci 
totul se deruleaza destul de rapid 
Incat nu prea ai timp sa admiri 
fazele spectaculoase. 

Tocmai de aceea cei de la Elec¬ 
tronics Arts au introdus §i optiu- 
nea de replay. Oricum, pot spune 
ca SuperBikes este un joc bine 
realizat din toate punctele de vedere. 
Sunt convins ca acesta se afia deja 
In topul preferin^elor gamerilor 
iubitori ai acestui gen de joc. Daca 
am sta sa analizam In profunzime 
acest joc, cu siguranta ca vom 
descoperi o multitudine de elemente 
noi In comparatie cu alte jocuri. Mie 
personal mi-a piacut mult acest 
simulator In special datorita optiu- 
nii de setare a calitatilor pe care 
vrei sa le aiba motocicleta pe care 
vrei sa concurezi. Sper ca §i voua 
v-a piacut la fel de mult, n reco- 
mand ^i acelor care nu sunt fani ai 
simulatoarelor. Este o experienta 
unica. Try it!!! 

Wild S*+Ae 








Monaco Grand Prix 
Racing Simulation 2 


1,2,3-•-Start! Porniti motoarele, puneti-va ca$tile $i centurile 
de siguranta! Un alt simulator de FI de la UbiSoft!!! 


S imulatoarele de Formula 1 au 
reprezentat intotdeauna o 
adevSratS, provocare pentru 
gamerii care sunt fani ai acestui 
gen de joc. Cred cS. foarte multi 
dintre voi urm5,resc cu mare interes 
Grand Prix-urile din campionatul 
mondial. Eu unul a^tept cu sufletul 
la gurS, acele momente cand m3, 
asez cat mai confortabil in fotoliul 
din fa$a televlzorului cu o bere rece 
in manS,, gata pentru a urmSri un 
spectacol automobilistic de cea mai 
bunS, calitate. Acum insS, pot sS, iml 
satisfac aceastS. poftS. nebunS. de a 
urmSri bolizii In actiune, datoritS, 
acestui nou simulator de FI creat 
de cei de la UblSoft. Se pare cS. 
firma UbiSoft nu s-a multumit 
doar cu FI Racing $i s-a hotS.rat 
sS, mai realizeze un astfel de simu¬ 
lator. Monaco Grand Prix este 
construit pe engine-ul din FI Rac¬ 
ing. Pentru a crea un simulator de 
Formula 1 cat mai real, firma 


realizatoare a fS.cut foarte multe 
sS,pS,turi in acest domeniu, cola- 
borand cu firma Renault, campioa- 
nS, a lumii de §ase ori. AceastS, 
colaborare dintre UbiSoft §i Re¬ 
nault a fost deosebit de fructuoasS, 
$i a dus la realizarea unui joc in 
care regSsim numeroase aspecte teh- 
nice caracteristice Formulei 1. 
Nimic din ceea ce veti intalni in 
acest joc nu a fost creat la intam- 
plare. 

Cand spun acest lucru mS, refer 
la: sunetul motorului, caracte- 
risticile pneurilor, aerodinamicS, 
sau caracteristicile caroseriei. Ceea 
ce m-a deceptionat insS. cel mai mult 
a fost faptul cS. marina nu se 
comports, le fel ca in realitate cand 
este vorba de viraje. Spre exemplu, 
exists, curbe pe care in mod nor¬ 
mal le poti adopta cu viteze de peste 
150 Km/h, dar pe care in Monaco 
Grand Prix abia le poti ataca. In 
rest, totul a fost conceput astfel 



incat gamerul sS, se simtS. ca la 
volanul unui monopost. MS, refer 
la graficS., la senzatia de vitezS., la 
set5,rile pe care le poti face in ceea 
ce prive^te marina ^i la o multitu- 
dlne de optiuni care sunt destinate 
reprezentS,rii cat mai fidele a unui 
Grand Prix. Poti chiar sS. joci un 
Grand Prix de acum 40 $i ceva de 
ani. Veti vedea astfel cu ce ma^ini 
alergau bunicii no^tri. Spre sur- 
prinderea mea am aflat cS, erau 
destul de putemice. 
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Formulo-mania este o boala 
grea! 

Optiunile de care vei beneficla 
atunci cand vei merge la garaj sunt 
deosebit de complexe. Aici poti mo- 
difica orice vrei la monopostul cu 
care concurezi: frane, demaraj, raza 
de bracare a rotllor, suspensii, an- 
velope, cutie de viteze, intr-un 
cuvant tot ce este legat de o ma^inS. 
de Formula 1. Atmosfera din joc 
este caracteristicS. unui Grand Prix. 
Cel mai mult iml place atunci c&nd 
toate ma^inile sunt aliniate la grila 
de start. Motoarele vuiesc nervoase 
gata sS, porneascS, in cursS, in timp 
ce mecanicii fac ultimele retu^uri 
ale masinii. Toti ochil sunt atlntiti 
asupra semaforului. In momentul 
in care ro^ul se transforms, in 
verde, spectacolul a inceput. Un nor 
dens de fum provenit din cauciucuri 
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dreapta si gata, ai castigat cursa. 
Din cand in cand sa va mai uitati 
§i In oglinda retrovizoare pentru a 
v& asigura ca nu va pande^te 
nimeni. De obicei, ceilal^i concuren^i 
asteapta in spatele vostru $i vor 
profita de cea mai mica gre^eaia 
pe care o veti face. 


Cel mai bun... 


se ridica in spatele fiecarei mas ini. 
Este un moment critic, pentru ca 
fiecare incearca sa prinda un loc 
cat mai bun la plecare. Ca in ma¬ 
jor itatea simulatoarelor de acest 
gen, poti concura intr-o singura 
cursa, poti parcurge campionatul 
sau pur $i simplu poti alerga con¬ 
tra cronometru. Insa adevarata 
provocare va fi aceea cand te vei 
hotari §i vei incerca sa castigi titlul 
mondial. !ti poti alege echipa pentru 
care vrei sa concurezi $i pilotul care 
vrei sa conduca bolidul. Jocul este 
deosebit de bine realizat, iar cursele 
sunt foarte reale. 

Deci este bine ca inainte sa va 
avanta^i In campionat sa faceti 
cateva curse de incaizire pentru a 
vedea cam cum stau lucrurile. 
inainte de a incepe un Grand Prix 
va trebui sa treceti prin calificari. 
Aici veti alerga contra cronometru 
$i de acest lucru va depinde pozitia 
voastra la start. Cum v-am mai 
spus, curbele se vor dovedi a fi 
foarte greoaie §i va trebui sa le 
abordati cu cea mai mare atentie. 
Nu e ca la alte simulatoare la care 
este de ajuns sa degetul pe 
butonul de acceleratie, faci stanga- 


In concluzie, pot afirma ca Mo¬ 
naco Grand Prix Racing Simulation 
2 este un joc destul de reu^it. 








Urmele pe care le vor iasa cau- 
ciucurile tale pe piste le vei regasi 
si dupa mai multe tururi. 

Bolidul de Formula 1 este 
conceput special pentru cursele de 
viteza. Acesta are o foarte mare 
stabilitate $i pentru a rula In 
parametril optimi este nevoie sa 
Indeplineasca anumite conditii 
tehnice. Contactele dintre mono- 
posturi nu raman fara urmari, iar 
ie^irile in decor i$i vor avaria 
bolidul. Avariile vor fi semnalate 
de calculatorul monopostului care 
iti va indica ce componente au fost 
distruse. Aceste avarii vor afecta 
modul in care ruleaza marina §i 
poate duce la diminuarea vitezei sau 
a stabilita^ii acesteia. Dar sa 
ca nu numai 
Pe marginea pistei veti vedea din 
cand in cand tot felul de oficiali 
agitand stegulete. Firma UbiSoft s-a 
gandit insa ^i la cei care sunt Inca 
incepatori si au creat o optiune de 
joc in care bolidul va incetini in 
mod automat inaintea unui viraj, 
iar masina va fi indestructibiia. 


Toate acestea, combinate cu un 
sunet de exceptie fac din acest joc 
un simulator care merita sa fie 
jucat. Sunt convins ca §i cel mai 
exigent gamer a gasit ceva bun in 
aceasta realizare a celor de la Ubi¬ 
Soft. Dupa parerea mea Monaco 
Grand Prix Racing Simulation 2 nu se 
ridica la inaitimea unui simulator de 
de sfar^it de mileniu. Si 
asta pentru ca lipseste cel mai 
elementar lucru pe care ar trebui 
sa II aiba un astfel de joc. Acest 
lucru II reprezinta un control al 
masinii cat mai apropiat de reali- 
tate. Este pacat, deoarece grafica, 


sunetul si toate optiunile pe care le 
regasim in joc sunt de buna calitate. 

TOcU 



















Alpha Team hold your 
position! Bravo Team 
proceed!! 


A nul trecut prin toamnS, Red 
Storm Entertainment ne-a 
13,sat mascS, cu un joc first- 
person destul de inedit, Rainbow 
Six. A fost frumos, a fost distractiv 
dar cum se intamplS, in aceastS, lume 
a jocurilor de PC, vremea lui s-a 
dus. Ce si-au zis bS,ietii aia destepti 
de la Red Storm, dacS, Stracraftul 
are un add-on, de ce n-am face $i 
noi unul? Zis si f3,cut. S-au pus 
b&ietii pe treaba si la sfarsitul lui 
ianuarie au lansat Rainbow Six: 
Eagle Watch add-on pentru Rain¬ 
bow Six. Primul add-on lansat anul 
acesta aduce cateva noutS,ti destul 
de interesante. 



Inca un add-on 


PS.i hai sS vedem in ce constau 
aceste noutS,ti. Nu vS, asteptati la 
ceva senzational totufi, fiindcS, ele 
se inscriu In linia generals,. AdicS. 
graficS, ceva mai bunS,, bug-uri 
eliminate, arme, nivele si agenti 
operativi noi. Poate cea mai mare 
noutate este faptul cS misiunile se 
desfSsoarS in locatii reale din lume. 
Rainbow Six: Eagle Watch InseamnS 
pentru cei care II cumpSrS cinci 
misiuni in plus. Aceste locatii noi sunt: 
Taj Mahal, Big Ben, Forbidden City, 
US Senate $i o naveta spatialS 
ruseascS, ultrasecretS. Totusi, chiar 
§i pentru un add-on, cinci este un 
num&r destul de mic de nivele noi. 



Din fericire, aceasta lipsS este 
suplinitS de o graficS foarte bunS, 
mult peste ce am vSzut in Rainbow 
Six. Nivelul detaliului este dus la 
maxim, aproape totul aratS exact 
a$a cum trebuie. Misiunile sunt 
pline de terori^ti inarmati pans in 
dinti care nu fac altceva decat sS 
mScelSreascS, ostatici, doar pentru 
simplul fapt cS li au. §i dacS te 
vSd nu vor ezita sS tragS fi spre 
oamenii tSi. Toate misiunile din 
Rainbow Six: Eagle Watch constau 
in salvare de ostatici. Cam monoton, 
dar asta este. 

Pentru a diversifica un pic 
actiunea, uneori va trebui sS mai 
faci §i alte lucruri pe langS salvarea 
acelor nefericiti care au fost in locul 
nepotrivit la momentul nepotrivit. 
Pentru a avea sanse mai mari in 
aceste ac^iuni au fost adu$i bSie^i 
noi Cvezi oglinda) $i s-a mai imbo- 
gStit arsenalul. Ca arme de bazS 
au apSrut pu^tile de asalt H&?K 
G36K §i H&K G3A3, iar ca armS 
secundarS pistolul Desert Eagle 50. 
in rest schimbSri majore nu se mai 
Intrevad. 

Rainbow Six: Eagle Watch se 
joacS in aceeasi manierS ca §i 
bunicul lui: mai intai planifici 


misiunea dupS care mergi cu bSietii 
in teren $i incerci sS o duci la capSt 
cu cat mai putine victime posibil. 
Daaaaa! Era sS uit, s-a introdus 
modul Full Watch pentru marii 
no$tri iubitori de strategii. in ce 
constS acest mod? Faci planul de 
actiune, formezi echipele de inter- 
vent ie §i apoi le trimiti la treabS. 
Iar tu stai comod in spatele moni- 
torului §i privesti cat de buni, 
destepti, rapizi si eficace sunt 
recrutii tSi. 

Dar pentru cei care p ref era acest 
mod de a juca Rainbow Six.Eagle 
Watch am o veste proastS. DacS, 
ati scSpat de atacurile de apoplexie 
cauzate de aparitia neasteptatS de 
dupS vreun colt al unui terorist, 
s-ar putea sS te treze^ti cS ai mai 
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Lupta antitero are nevoie tot timpul de forte 
proaspete si bine antrenate. Hai sa vedem 
cine a mai fost recrutat! 


Homer Johnston 

NAscut pe 23 august 
1972 la Boise. A fost 
membra Green Beret si 
Delta. Prin 1989 ajunge 
in randurile Black Ops. 
Un alergAtor de cursA 
lungA, se bazeazA pe 
vitezA si furisat pentra 
a-$i gasi pozitiile 
perfecte pentra arma sa 
cu lunetA. Expert in 
orice tip de pu§cA. 




Louis Loiselle 

Nascut in Paris la data 
de 6 iunie 1968. Fost 
membra al corpului de pa- 
rasutisti, a fost detasat la 
DGSE. A fost implicat in 
actiuni de spionaj $i con- 
tra-spionaj pe intreg teri- 
toriul Europei. in timpul 
misiunilor isi pAstreazA 
intotdeauna sangele rece. 
Precizia sa in tragerile cu 
diferite arme precum si 
experienta antitero sunt 
demne de invidiat. 


Eddie Price 

N§,scut la Londra in 
21 septembrie 1958. 
Fost sergent in cadrul 
SAS. OdatA cu ridicare la 
gradul de sergent major 
a plecat in Irlanda de 
Nord la !4th Intelligence 
Company. Expert in 
supraveghere, CQB si 
fotografii IR. A participat 
la actiunea de eliberare 
a ostaticilor din Colum¬ 
bia, 1984. Extrem de 
bine pregatit fizic $i 
tintas remarcabil. 




Dieter Weber 

Nascut pe data de 
9 iulie 1971 la Mun- 
chen. Absolvent al 
unei dintre cele mai 
dure academii militare, 
German Army’s Bur¬ 
ger Fubrer. A venit de 
la trapa germana de 
elita GSG-9, care era 
o parte a Bourder 
Guards, echipa antitero 
a RFG. Precizia tiralui 
sau este egalata doar 
de Johnston. 


multe fire albe in par decat ultima data cand le-ai 
verificat. De ce? Fiindca dacA se intamplA sA gre§e$ti 
ceva in planificare, in teren bAietii tAi vor avea brasc 
o crizA de amnezie §i nu mai §tiu ce trebuie sA facA. 
Si cum nu le poti da ordine in teren, va trebui sA te 
intorci la plansA si creion §i sA incerci misiunea din nou. 

Bla bla de incheiere 

DacA de graficA §i efecte vizuale v-am spus deja 
cate ceva, in schimb la sunete v-am lAsat in ceatA. In 
primul rand, remarc dialogurile cu baza sau centralista 
sau... ma rog cel care se aflA la celAlat capAt al 
undei. Sunt foarte drAgute si culmea, si folositoare. 


Asa cA ochii la terori^ti §i urechile la linia fierbinte. 
Muzica este ... dar mai bine vA las pe voi sA o apreciati. 

Multiplayer-ul, cA asta ne doare pe toti, a primit 
§i el cateva elemente in plus, sase la numAr, printre 
care assasination in care trebuie sA ucizi generalul echipei 
adverse. Nimic nu se comparA insA cu un deathmatch. 

Rainbow Six: Eagle Watch per ansamblu mi-a lAsat 
o impresie destul de plAcutA, de$i panA se incarcA o 
misiune pot sA-mi aprind o tigarA si sA beau o cafelutA 
linistit si fArA grabA. Oare pe cand un patch care sA 
rezolve ^i timpul enorm de mare de incArcare? Numai 
Red Storm poate rAspunde la aceastA intrebare, iar 
panA atunci „LEVEL team in position”. 
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Cine a jucat Star Wars, indiferent de versiune, $tie cam despre ce 
este vorba in acest joc, iar cine nu, ar cam fi timpul sa vada cu ce 
se mananca acest titlu. 


T oata lumea este familiarizatS, 
cu celebra serie a R&zboiului 
Stelelor In care rebelii, printre 
care se numara fi eroul principal, 
Sky Walker, lupta contra maf inilor 
conduse de Dark Wader. Cam toate 
versiunile de joc ap&rute cu acest 
titlu, Star Wars, contin cam acelaf i 
lucru: zbori cu tot felul de nave fi 
trebuie sa Indeplinefti diferite 
misiuni care au loc fie pe suprafata 
unei planete, fie In spatiul infinit 
dintre stele. 

Actiunea este diferita, ba salvezi 
pe cineva, ba razi la p§mant cate ceva, 
ba faci pe bodyguard-ul pentru dife¬ 
rite expedite Chiar daca nu Iti faoe pia- 
cere acest gen de joc, totuf i nu tre¬ 
buie sa pierzi ocazia sa vezi o gra- 
fica tare de tot. La fiecare Inceput 
de misiune, precum fi la sfarfitul 
ei, ai parte de un mic filmulet In 
care ti se spune ce ai de facut sau 
cat de bine te-ai descurcat In mi- 
siunea respectiva. Intro-ul este de 
asemenea animat. 


/ 


Meniul este ufor de paj*curs fi 
ai fi posibilitatea introducerii unei 
parole pentru cheat-uri. Nu exista 
posibilitatea salvarii jocului deoa- 
rece fiecare gamer Ifi introduce 
numele f i joaca pe acel cont, ca sa 
zic afa, iar la sfarfitul fiecarei 
misiuni se salveaza automat. Dar 
sa Incepem o misiune. 


Let’s fly 

Introduci numele, dupa cari 
Incepe briefing-ul despre misiun< 
respectiva. Pentru Inceput apare un 1 
fel de saia In mjjlocul careia este o 
holograma cu o imagine din misiu 
nea ce urmeaza. In acest meniu jmi 
sa joci toate misiunile pe care ie-ai 
terminat. 0 voce te pune la Jurent 
cu ceea ce trebuie sa faci f iJti arata 
ce nava trebuie sa iei peptru acea 
misiune, dupa care t^irunca In 
hangar de unde trebu^ sa-ti alegi 
nava de atac. 

Chiar daca aici/e poti Invarti 
pe la toate navele/; apare chiar si 
nava aia mare, rbtunda condusa 
de tipul aia fi depiaimuta de doi 
metri), asta nu Imseamna ca poti 
sa o alegi pe card vrei tu. Te poti 
uita la toate, ti sa explica ce arme 
primare f i secundane are fiecare, dar 
In momentul In cake selectezi alta 
In afara celei propie de ei atunci 
un sunet gen „wronA answer” tiuie 
fiaf tepta sa o alegi plcearecoman- 
data de ei. Dar sa lamurisn acest „ei”. 
Sunt de fapt o continuareVrebelilor 
din celelalte versiuni Star Wfcrs. 

Pe scurt, capii rebelilor cei vfe 
s-au gandit ca ar fi bine sa aiba dfc 
partea lor o elita de piloti, reuniti 
sub numele de Rogue Squadron. Din 
aceasta elita faci fi tu parte (la 
Inceput introduci ce nume vrei dar 
In joc, daca cineva se ref era la Sky 
Walker sa ftii ca tu efti acela). 
Dar sa ne Intoarcem In hangar. 
Navele plutesc toate In aer, ceva In 


genul OZN-urilor, la 
o anumita distanta de 
podea. Printre navele 
existente In hangar se 
numara: X-Wing cu 
arme secundare 
torpile), A-Wiqg 
niftg jMWflfete, Speeder 
poate doborl un ro- 
* bot gigant (ceva asema- 
nator unui elefant) cu 
ajutorul cablului de care 
dispune (dai drumul la 
cablu dupa care te rotefti 
In jurul picioarelor lui de 
vreo 3-4 ori), Y-Wing este 
un fel de bombardier 
(foarte bun pentru dis- 
trugerea de struc- 
turi) fi V-Wing 
Inarmat cu nifte ( 
bombe care dupa 
ce parcurg o distan¬ 
ta In aer se despart In mai multe 
bombe mai mici (ceva de genul arti^ 
ficiilor). Hangarul Iti da o senzatie 
de realitate. 

Te plimbi pe la fiecare nava, 
iar pe langa ele tree tot felul de 
oameni care se Invart pe acolo fi 
roboti mici fi rotunzi care par sa 
aiba diferite treburi importante. 
Dupa selectarea navel, aceasta se 
ridica In aer fi Ifi ia zborul. Acum 
Incepe un filmulet scurt care te in¬ 
troduce In atmosfera misiunii care 
urmeaza sa o faci. Exista diferite 
nivele, grupuri de misiuni Intre care 
apare o prezentare a ceea ce urmeaza 
sa se Intample In continuare, pre¬ 
zentare ce se desfafoara In mod 
_ specific Star Wars. 

...and nTay.tJie force be 
with you... 

Trebuie sa recu- 
nose ca unul din punc- 
tele forte ale acestui joc 
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sunt aceste scurte 
filme care te 
pun la curent 
cu ceea ce tre- 
buie sa faci in 
misiunea res- 
pectiva. Nu 
sunt de genul 
„B&ieti, aici 
este obiectivul 
puneti mana 
radeti-1 de pe 
fata planetei”. 
Sunt interactive. 
Povestesc ceva 
anuine dupa care 
te introduc treptat 
In scopul misiunii. 
Incepi misiunea $i 
dupa ce atingi obiec¬ 
tivul initial Incepe 
alt film In care ti se 
spune ca, daca tot 
e§ti In apropiere, sa 
mai faci §i altceva. 
Asta este interesant 
Hk la joc, ca poti Incepe 
o misiune de cerce- 
^ § tare a unui teritoriu 
§i te treze^ti ca ni- 
micesti niste nave 
sau ni$te roboti 
care Incearca sa dis- 
truga ceva, sau escortezi 
un tren cu alimente §i pentru ca 
tot e§ti In zona eliberezi un ora§ 
de atacul navelor inamice. 

Majoritatea misiunilor le faci 
Impreuna cu alte nave care sunt 
de partea ta, fie ca sunt acela^i tip 
de nave ca ^i a ta, fie ca sunt ni^te 
bombardiere §i tu le asiguri apara- 
rea aeriana. Ideea este ca trebuie 
sa fii atent la focurile pe care le 


tragi pentru ca a§a cum distrugi o 
nava inamica tot a§a gloantele 
razlete trase de tine pot strica 
navele care sunt de partea ta. 
Ceea ce am descoperit In 
^ joc §i mi-a piacut foarte mult 
a fost faptul ca, dupa ce am 
I doborat o nava inamica, aceasta 
a lovit In cadere o alta care zbura 
cot la cot cu ea $i a distrus-o $i 
pe aceasta din urma. 

Ca veni vorba de explozii, va 
asigur ca ve^i avea parte de cele 
mai spectaculoase. In acele filme (ce 
au injur de 5-10 secunde) de la In- 
ceputul misiunilor $i din timpul lor 
ve$i vedea fie explozii bune, fie 
diferite atacuri ale navelor $i ro- 
botilor, toate Intr-o grafica pur $i 
simplu bestiaia. Se pot observa 
scuturile cu care sunt protejate 
ciadirile. Acestea scuturi se lumi- 
neaza In momentul In care sunt 
atacate cu gloante sau bombe, iar 
daca atacul continua, aceste scuturi 
dispar §i apar stricaciuni In struc- 
tura ciadirilor, In locurile In care 
sunt atacate. 

Jocul este pur §i simplu un si¬ 
mulator, dar va asigur ca nu va 
veti plictisi deloc. Pe masura ce 
terminati misiunile, ceva nou apare 
§i parca va spune „hai termin-o §i 
pe urmatoarea $i o sa vezi ceva 
interesant”. Partea proas ta ajocului 
este ca misiunile, incepand cu cea 
de-a opta sunt cam dificile. Eu am 
ajuns la a opta §i nu reu^eam deloc 
sa tree de ea, dar pentru ca doream 
sa vad ce este mai departe §i sa 
pilotez §i alte nave din hangar am 
introdus un cheat care mi-a dat vieti 
infinite §i am reu^it sa tree de acest 
nivel, dupa parerea mea, imposibil. 
Ai trei vieti $i este cam greu pentru 
ca dupa ce le pierzi te arunca In 
meniul principal $i trebuie sa treci 
din nou prin toate etapele de se- 
lectare a misiunii, de briefing, de 
hangar, care pur $i simplu te ener- 
veaza pentru ca iti iau din timp. 
Deci, nu va ru^inati daca folositi 
oodul pentru vieti infinite. Care este? 
Cauta^i-1 In DLH1I! 













Review 


SOUTH' PARK 


w 

O fi trecut ca, iarna, dar noi avem 
oca/ia sa aruncam cu bulgari in 
cine §i cand vor muschii nostri. 



D aca sunteti amatori de jocuri 
iesite din comun, daca va 
plac shooter-urile, dar vreti 
sa mai schimbati armamentul si 
dusmanii, deoarece v-ati plictisit de 
gloante, grenade, monstri sau 
sange, atunci ceea ce va trebuie este 
South Park. Iar daca aveti mai 
putine in comun cu jocurile §i mai 
multe cu muzica, §i vreti sa va 
intalniti cu vreo Kenny, Chef si alte 
personaje din cateva videoclipuri 
recente pe care canalele muzicale le 
transmit, acest lucru e valabil si 
pentru voi. 

Creat dupa un serial de desene 
animate numit Comedy Central, 
inspirat la randul lui dintr-un mic 
filmulet aparut in 1995 §i numit 
The Spirit Of Christmas, jocul celor 
de la Iguana Entertainment te 
pune in pielea unuia dintre copii 
din South Park, un mic or&sel din 
statul Colorado. Poti astfel sa fi 


Kyle, Stan, Cartman sau Kenny. 
Scopul t&u este sa-ti protejezi orasul 
de amenintari care mai de care mai 
amuzante sau sa instaurezi pacea 
pe teritoriul acestuia. De§i multa 
lume se va intreba de ce s-a 
renuntat la armamentul traditional 
din first person shooter-urile cu 
care ne-am obisnuit in ultima 
vreme, ganditi-va cum ar arata un 
lansator de grenade sau un tun cu 
plasmS. in mainile unui copii de 
clasa intai. Se pare ca cei de la 
Iguana Entertainment s-au gandit 
la acest lucru cand au creat South 
Park. De aceea armele pe care le ai 
la dispozitie sunt cu totul si cu totul 
noi. Va trebui sa iei o piatr& in 





gur^ cand vei trage pentru prima 
data cu un Cow Launcher sau cu 
un Sniper Chicken. 


Luati-va umhrcla ca ploua cu oua 

Filmul de introducere al jocului 
ne familiarizeaza cu caracteristica 



de baza a acestuia: umorul. Jocul 
cuprinde 5 episoade, fiecare dintre 
acestea punandu-te in fata unor 
situatii bizare. Toate episoadele 
cuprind cate 4 harti. La inceputul 
fiecarui episod, Chef te pune in 
tema cu situatia §i amenintarile cu 
care te confrunti. Acestea pot varia 
de la o cometa uriasa care se 
indreapta spre orasul tau sau o 
invazie a extraterestrilor, pana la 
clone mari §i rele pe care va trebui 
sa le elimini. 

Dupa ce iti alegi unul dintre cei 
4 copii si esti informat de misiunea 
pe care o ai de indeplinit, te apuci 
de treaba. La inceput ai la dispozitie 
doar bulgarii de zapada, cu care 
insa poti face treaba buna. 
Dusmanii tai cei mai de temut sunt 
curcanii, care, in ciuda statutului 
_ Aprilie 1999 _ 







lor de animale domestice, te vor 
ataca cu o r&utate ie§ita din comun. 
Pe masura ce evoluezi, „armele” din 
dotare se vor diversifica. Astfel, vei 
fi posesorul unei gaini pe care daca 
o tii cu spatele la inamicii tai §i ai 
destuia putere de convingere asupra 
ei, va trage rafale de oua. De 
asemenea, poti fi mandrul posesor 
al unui Cow Launcher, si daca ai 
destule baltate romanesti in 
incarc&tor poti face adevarate 
ravagii. 

0 alta arma de temut este 
intruchipata de papu^ile Terrance 
si Philip. Dar pe masura ce evoluezi 
si dusmanii tai evolueaza. Vei avea 
de infruntat ursi, vaci turbate (care 
probabil sunt importate din Anglia), 
§i alte animale §i creaturi ciudate. 
Dintre acestea, demne de remarcat 
sunt asa numitele Tanks, care 
trebuie oprite inainte de a intra in 
ora$. Daca acestea reusesc sa 
patrundS, in oras, vei avea parte 
de o runda de penalizare in care va 
trebui sa le distrugi inainte ca 
orasul sa arda. 

Daca la 7 ani omor un urs, 
cand o sa flu marc... 

Actiunea jocului este relativ 
simpia in comparatie cu a celorlalte 
jocuri de acest gen. Nu va trebui 
sa rezolvi nici un puzzle, nu va 
trebui sa gasesti nici o carteia, si 
nimic de acest gen. In schimb te 
vei confrunta cu o gramada de 
adversari si vei trage intr-una. Desi 
personajul tau este un copil de 7 


ani, modul in care el manevreaza 
armele pe care le are, §i in special 
viteza cu care poate arunca bulgarii, 
denota o forta pe care si un 
halterofil ar fi invidios. 

Daca pe parcursul unei misiuni 
ii vei localiza pe ceilalti copii, acest 
lucru te va ajuta sa folosesti §i 
armele pe care acesta le are. In 
momentul in care ai toate armele 
pe care un alt copil le poate folosi, 
vei putea sa te transformi in acesta. 
Pe toata perioada jocului vei fi 
ajutat de un mic radar pe care vei 
putea localiza inamicii, chiar daca 
nu ii poti vedea din cauza unor 
ciadiri, garduri sau ma§ini parcate 
aiurea. Pe acelasi radar poti vedea 
§i ceilalti copii pe care trebuie sa-i 
gase^ti in anumite episoade. 



Cand incepi o alta misiune, 
arma de baza o reprezinta tot 
bulgarii de zapada, dar de aceasta 
data nu mai sunt albi, ci galbeni. 
Oare cu ce a colorat eroul nostru 
zapada? Fiecare i§i imagineaza ce 
vrea. 

Jocul beneficiaza de suport 
pentru multiplayer, in acest caz vei 
putea alege din peste 20 de 
personage, dintre care cele cu nume 
mai sonore sunt Santa, Jesus sau 
Mephisto, si vei putea opta pentru 
diverse moduri de joc in cele 25 de 
misiuni pe care multiplayer-ul ti le 
of era: free for all, combat, capture 
the flag, team-based, etc. 

Grafica jocului este, cum ii sta 
bine unui 3D proaspat, de calitate. 
Detaliile in care este prezentat 
orasul cu toate elementele sale de 



la masini si autobuze, pana la 
ultimul gard, participa in mare 
masura la acest lucru. Sunetele sunt 
astfel concepute incat sa am in teas ca 
gamer-ului ca trasatura de baza a 
jocului celor de la Iguana Entertain¬ 
ment este umorul. 

Personal, dupa ce am jucat 
South Park, am ramas cu o impresie 
foarte piacuta din toate punctele 
de vedere. Acesta aduce ceva cu 
totul nou in domeniul jocurilor, §i 
acest lucru este un motiv suficient 
pentru care merita incercat. Eu nu 
pot sa sper decat ca o sa va placa 
macar la fel de mult cat mi-a piacut 
§i mie. Oricum, cei cu o varsta mai 
micuta, care inca mai merg la 
scoaia, vor savura jocul din plin. 
Ramane ca ^i cei cu vechime in 
greaua meserie de gamer (care se 
respecta) sa-1 aprecieze, macar 
pentru originalitate. 

Sper ca v-am trezit curiozitatea 
despre acest joc distractiv. Spor la 
... jucat! 


T>x. Pc^k.ex 
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D acS, m-ar fi intrebat cineva 
care este cel mai afteptat joc 
al anului 1999, din punctul 
meu de vedere af fi r&spuns fS.rS, 
ezitare Heroes of Might and Magic 


Lupta pentru suprematia asupra misticului taram Erathia a reinceput. 


cel mai afteptat joc 
1999, din punctul 
as fi r&spuns fS.rS, 
Heroes of Might and Magic 
La data la care a ap&rut noul 
produs al celor de la 3D0 incS, mai 
aveam pe hard Heroes of Might and 
Magic n. Nu mai trehuie s& vS, 
descriu tumbele pe care le-am f&cut 
prin redactie In momentul in care 
am avut in manS, CD-ul pe care scria 
Heroes of Might and Magic ZZZ Se 
uitau toti la mine, iar pe fata lor 
se citea: „Oare mai este intreg?”. 
Dar sS, trecem peste asta si sS,rim 
la momentul in care Heroes of Might 
and Magic HI este lansat. 

new beginning 

VS, mai aduceti aminte povestea 
Heroes of Might and Magic E? 
DacS, nu, v-o amintesc eu. CicS, doi 
frati, unul bun si unul r&u, au ince- 
put sS se batS, pentru o moftenire 
nepretuitS., regatul Erathia. Nu 
conteazS cine a caftigat (defi in 
povestea din Heroes of Might and 
Magic HI se vehiculeazS ideea c& 
cel bim), fiindcS, acum e mort, iar 


Erathia se destramS din nou. Iar 
tu efti chemat de regina mamS. s& 
oprefti acest dezastru, m& rog, asta 
in campania in care joci de partea 
celor buni. DacS, in Heroes E aveam 
dou& campanil, in Heroes HI avem 
trei (logic!). Una pentru b&ietii buni 
in care trebuie sS aperi Erathia, 
una pentru bad guys in care trebuie 
sS, cucerefti Erathia fi una pentru 
neutrii despre care nimeni nu f tie ce 
motive au pentru a intra in acest 
conflict. DupS. ce ati terminat cele 
trei campanii veti primi acces la 
alte trei, cate una pentru fiecare 
gen amintit mai sus. Pe langS. 
acestea exists, un numSr impresio- 
nant de scenarii care pot fi jucate 
atat single cat fi multiplayer. §i 
apropo de multiplayer, de la un nu- 
mS-r maxim de 6 JucS-tori s-a ajuns 
la opt care se pot intrece in aceleasi 
moduri ca fi in Heroes E. Cum s-a 
ajuns la aceastS. mSrire ve^i vedea 
in curand.'y 

La prima vedere Jocul nu pare 
s& aducS. imbunS.tS.tiri majore fatS 
de predecesorul sSu. Acelaf i sistem 
in care se mai lucreazS un pic la 
graficS., se adugS doua trei elements 
noi si gata continuarea. insS, ime- 


m 


diat ce inoepi sS, Joel, surprizele pl&- 
cute mcep sS. te izbeascS. una cate 
una si vor continua pe tot parcursul 
jocului. Nu exists, element din He¬ 
roes E care s& nu fie regandit fi 
refabricat, astfel cS. Heroes of Might 
and Magic HI este un produs nou 
chiar dacS sejoacS in acelaf i sistem 
cu tS-ticul lui. §i dacS tot v-am trezit 
interesul cu atatea laude si aprecierl 
la adresa inovatiilor prezente, hai 
sS vi le fi prezint pe rand ca sS 
vedeti cu ochii voftri ce minunStie 
de joc au produs 3D0 fi Cyberlore. 

The map and the gameplay 

t£4^Primul lucru care-ti va sSri in 
ochi va fi grafica mult imbunS- 
tS^itS, care, chiar dacS. nu necesitS 


Necropolis 


Aceste orafe sunt locuite fi conduse de undead. 
Armatele sunt alc&tuite din trupe ce de multe ori slSbesc 
Intr-un fel sau altul inamicii. Acest lucru le poate aduce 
victorii impotriva unor adeversari mult mai puternici. 

Death Knight - sunt cavalerl morti ce au fost readufi 
la viatS. Ei if i pSstreazS cunoftintele in ale r&zboiului avute 
pe timpul vie^ii, dar sunt mult mai deschifi spre magie. De 
obicei poartS armurile ruginite cu care au fost Ingropa^i. 

Necromancer - sunt adep^i ai magiei care au fost 
subjugati de puterea oferitS de magla neagrS. Pre^ul pe 
care H pl&tesc este cate un strop de viatS ce se scurge din ei 
periodic, fapt ce II va transforma cu timpul In lich. 

Trupe - Skeleton (Skeleton Warrior), Walking Dead 
(Zombie), Wight (Wraith), Vampire (Vampire Lord), Liche 
(Power Liche), Black Knight (Dread Knight), Bone Dragon 
(Ghost Dragon). 
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acceleratoare 3D si nu are efecte 
senzationale este o incantare. 
Peisajul este mult mai bogat f i mai 
animat. Si cand spun mai bogat, 
mA refer la un numAr destul de 
mare de constructii, monstri, re- 
surse si multe altele rAsfirate peste 
tot. Practic si in Heroes JU trebuie 
sA faci aceleasi lucruri ca fi in He¬ 
roes IX. lei eroii, ii plimbi, aduni 
resurse, experienta, lupti cu crea- 
turile pe care le intalnesti si incerci 
sA duci cu bine la capAt misiunea. 
Noutatea cea mai mare constA in 
introducerea subteranelor. Da! Nu 
va uita^i afa ciudat la mine. Acum 
eroii se vor perinda pe douA har^i, 
una terestrA, pe care toatA lumea o 
cunoaste bine, fi una underground. 
$i cum primefti un sfat la un mo¬ 
ment dat in joc, nu subestima for- 
tele subteranelor fiindcA ele apar 
atunci cand te aftepti mai pu^in. 
Unele orafe nu le vei gasi decat 
dacA le vei cAuta in subsol. Dar sA 
revenim la eroi. Plimbatul lor prin 
aceastA lume nu este tocmai o 
croazierA de plAcere fiindcA oricand 
se poate intampla sA pice in cate o 
ambuscadA. Chiar daca drumul se 
vede a fi liber, in momentul in care 
vrei sa treci te trezesti aruncat in 
ecranul de lupta cu notificarea ca 
ai cazut intr-o capcana. ins A tot la 
fel de bine se poate intampla ca acele 
trupe pregatite de ambuscada m loc 
sa te atace sa ti se aiature. Pe harta 
ve$i reintaini, intr-o forma noua, 
elemente din Heroes n, dar f i altele 
noi destul de numeroase. Dintre 
acesta vreau sa exemplific Altarul 
pe care poti sacrifica un artefact 
pentru a ob^ine experienta pentru 
erou. He he he, ce mod original de 
a scApa de acele obiecte care ne-au 
devenit nefolositoare. Defi este un 
joc de strategic, Heroes of Might 
and Magic ni are si elemente de 
RPQ. Mai nou, eroii pot duce la 
capat tot felul de quest-uri pentru 
care vor fi recompensati cu arte- 
facturi, bani, experienta sau trupe. 
Campaniile au devenit acum mult 
mai interesante, iar grtfa ta pentru 
eroii pe care ii detii va fi mult mai 
mare. De ce? FiindcA un anumit 
numAr de eroi, cei mai buni, ii vei 


putea lua cu tine In scenariul ur- 
mAtor. Ei Ifi vor pAstra experienta 
si cunostin^ele adunate in luptele 
din scenariul anterior, dar nu vor 
face acelafi lucru cu artefacturile 
detinute fi trupele comandate. 


Eroii $i artefacturile 

Elementul central rAmane insA 
eroul, acel luptator neinfricat fi plin 
de praf care Iti va conduce solda^ii 
spre victorie fi glorie. in primul 
rand, vA spun cA s-a mArit enorm 
numarul acestora, cum se si intam- 
plA de obicei intr-un remake. Fie- 
care oraf are acum doi eroi diferiti, 
unul mai atras de partea fizico- 
muscularo-barbAteascA a luptei, iar 
celAlalt cu Inclinatii spre ftiintele 
oculte. Dar nu as tea sunt nouta^ile 
majore in acest domeniu. Heroes of 
Might and Magic ZDTa introdus pentru 
prima data intr-un joc strategy turn- 
based modul de echipare al eroilor 
din RPQ. Toate artefacturile gAsite 
vor trebui echipate de cAtre erou 
pentru a le putea folosi. Si asta intr-un 
mod logic. Sabia va sta in manA, 
lantul la gat, armura pe piept. DacA 
ai douA lanturi nu le vei putea folosi 


pe amandouA fiindcA la gat nu poate 
fi purtat decat unul singur. Asta 
ca un mic exemplu. NumArul de 
artefacturi pe care un apArAtor al 
idealurilor tale le poate avea asupra 
sa este foarte mare, doar cA nu le 
poate folosi pe toate. Pe langA asta, 
fiecare dintre ei s-a procopsit cu o 
micA biografie, asta doar pentru cei 
interesati de povestioare. NumArul 
de magii si de secondary skills pe 
care aventurierul le poate deprinde 
au atins si ele o cotA destul de 
ridicatA, unele mai vechi, altele cu 
totul noi. §i cA tot am ajuns la acest 
capitol, eroul are acum o speciaLizare. 
Ce inseamnA asta? PAi dacA el are 
Speciality Griffins, de exemplu, to^i 
Qriffinii de sub comanda lui produc 


Tower 

Locuitorii acestor oraf e sunt fiin^e 
tinute prizoniere de magii puternice 
sau cele legate prin pacte fi tratate 
extrem de vechi. Armatele Tower au 
un moral ridicat fi cele mai bune trupe 
cu atac la distant A. 

Alchemist - sunt savanti dedi- 
cati chimiei fi in general constructiei 
de golemi. Munca In atelierele lor cere 
un efort fizic deosebit, fapt pentru care 
sunt foarte bine construiti fizic. 


Wizard - sunt oameni dedica^i 
studiului fenomenelor magice. Chiar 
dacA nu sunt militari de carierA pot 
caftiga luptele destul de ufor cu aju- 
torul fortelor magice pe care le stA- 
panesc. 

Trupe - Gremlin (Master Gremlin), 
Stone Gargoyle (Obsidian Gargoyle), 
Stone Golem (Iron Golem), Mage 
(ArchMage), Genie (Master Genie), 
Naga (Naga Queen), Giant (Titan). 


















In luptA double damage. DacA are 
Fire Ball, atunci aceastA magie va 
fi cu un anumlt procent mai 
eficientA atunci cand e executatA. 
Magiile sunt acum mult mai 
diversificate fi sunt ImpArtite In 
patru „ caste”: Air, Fire, Water fi 
Earth. Acest lucru a dus la aparitia 
unor noi secondary skill de genul 
Air Magic sau Fire Magic ceea ce 
inseamna ca acel erou va consuma 
mai purine spell points pentru a 
genera o magie din acea clasa. In 
Heroes n, atunci cand asediam un 
castel, In lupta intervenea un ele¬ 
ment nou: catapulta. In Heroes of 
Might and Magic III a aparut 
termenul de mafinArii de razboi 
care consta In catapulte, baliste, 
cAru^e cu munitie si corturi de prim 
ajutor. Catapultele, ca f i panA acum, 
vor aparea numai la asedli, dar daoA 
eroul are ca secondary skill 
Artilery, atunci o vei putea comanda 
tu. Ballista se va construi Intr-un 
blacksmith, dar eroul nu va putea 
fi echipat decat cu una singura. Ea 
va aparea In orice lupta fi daca 
eroul cunoaf te Ballista, o va putea 
controla. Eficienta acestor doua 
mafinArii va create cu fiecare nivel 
al eroulul. Odata fabricate In black¬ 
smith fi echipate vor apArea de 
asemenea In orice lupta Ammo Cart-ul 
(munitie infinta pentru long range 
attack) fi First Aid Tent (vindecA 
o trupA pe rundA). Toate mafinA- 
riile vor putea fi atacate f i distruse 
In lupta. Un erou, dacA a rAmas In 
lupta numai cu Ballista, este 
Inf rAnt. j 

Artefacturile au suferlt fi ele 
transformAri radicale, atafc In ceea 
ce privefte design-ul, numele cat fi 
utilitatea lor. Unele artefacturi vor 
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fi folosite Intr-un oraf pentru a 
mAri produc^ia de trupe Cex. Head 
of Legion) f i o sA vedeti mai tarziu 
cum. Altele, In mediul traditional 
vor mAri una sau mai multe din 
caracteristicile eroului. Cu ajutorul 
altora eroul va putea sA Invete 
magii afa cum e cazul Book for 
Fire Magic. Mai sunt artefacturi 
care au efect direct asupra armatei 
comandate de cAtre erou, gen +2 
combat speed. IarAfi vom Intalni 
Ultimate Artefact-uri, la care vreau 
sA amintesc In mod special unul: 
The Qrail. Acesta, odata achi- 
ztyionat Iti va permite construirea 
In oras a unui edificiu special care 
va da un boost general economiei 
si moralului acelei citadele. Hai sA 
vA dau fi un exemplu, In Necro¬ 
polis se va putea ridica Prison of 

Ca f i In Heroes n eroii vor putea 
face schimb de trupe fi artefacturi 
f i ceva In plus. DacA unul dintre ei 
are ca secondary skill Scholar atunci 
II va putea invA^a fi pe celAlalt 
erou toate magiile pe care le ftie, 
binelnteles In cazul In care celAlalt 
e capabil sA le insufeaso&j^tfJ 
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Oracle \ 

Probabil ati observat cA am 
folosit tot timpul termenul de oraf 
fi nu cel de castel cum eram obif- 
nuiti din Heroes n. Asta deoarece 
titulatura de castel a monopolizat-o 
un singur gen de oraf. !n Heroes 
nr fiecare oraf este personalizat 
fi In consecintA a trebuit sA aibA 



fi nifte denumiri corespunzAtoare. 
Cele opt baze de opera^iuni (cu douA 
mai mult ca In Heroes II) sunt 
urmAtoarele: Castle, Rampart fi 
Tower la bAie^ii buni; Stronghold 
fi Fortress pentru neutri: Inferno, 
Dungeon fi Necropolis la capitolul 
bad guys. DacA eroul poate lua cu 
el acum f apte trupe diferite, oraful 























lage Hall (500 gold) la Town Hal 
(1000 gold) $i chiar mai depart© la 
City Hall (2000 gold) sau Capitol 
Hall (4000 gold). Pentru a putea 
contracara mai u$or asediile vor 
trebui construite fortificatii. Acestea 
nu sunt Ins & ca in Heroes n tureturi 
§i san^uri de apA, ci evolueazA de 
la Fort la Citadel sau Castle. Dife- 
ren^ele dintre ora^e sunt acum 
enorme, atat la design (care te lasA 
mascA efectiv) cat fi In ceea ce 
priveste construc^iile speciale. DacA 


Dungeon 

Dungeon-urile au fost construite 
ca loc de depozit al bogityillor aduna- 
te In diverse campanil de cucerire. 
Au trupe cu atac la distanta, trupe 
de lupta corp la corp fi armatele lor 
pot strApunge aproape orice apArare. 

Overlord - sunt luptatori for- 
midabili care se bazeazA foarte mult 
fi pe intimidare. Nu ezita sA folo- 
seascA magia dacA e nevoie. Armu- 
ra lor e conceputA astfel IncAt sA le 
dea o InfAttfare InfiorAtoare. 

Warlock - sunt adep^i Infoca^i 
ai practicilor magice. Nici un alt erou 
nu este atat de zelos. Ei folosesc 
magia $1 ca sA-f i schlmbe InfAtif area. 

Trupe - Troglodyte (Infernal 
Troglodyte), Harpy (Harpy Hag), 
Beholder (Evil Eye), Medusa (Medu¬ 
sa Queen), Minotaur (Minotaur 
King), Manticore (8corpicore), Red 
Dragon (Black Dragon). 


Castle 

Armatele castelelor sunt In gene¬ 
ral compuse din solda^l umanoizi cu 
toate c& au semnat un tratat de 
alian^A cu Griffinli $1 sunt proteja^i 
de Ingeri. Avand douA trupe cu atac 
la distant fi douA unitAti zburA- 
toare, armatele castelanilor sunt 
unele dintre cele mai redutabile atat 
In mod ofensiv cat $1 defensiv. 

Knight - sunt rAzboinlci nobili f i 
viteji dedica^i apArArii idealurilor 
bune. Chiar dacA pot InvAta fi ceva 
magie, ei r&man totufi fidell spadel 
fi scutului. 

Clerlo - sunt membrii ai SfAn- 
tului Ordin care au ales o cale mai 
pu^in ortodoxA de a-fi apara religia. 
Pot fi razboinici redutabili datorita 
cunoftin^elor magice, dar nu ezita sa 
puna mana fi pe o sable 

Trupe - Pikeman (Halber¬ 
dier), Archer (Marksman), Griffin 
(Royal Griffin), Swordsman (Crusa¬ 
der), Monk (Zealot), Cavalier (Cham¬ 
pion), Angel (Archangel). 


In Heroes II erau doar cate una 
pentru fiecare, In Heroes IU nu- 
marul lor tinde undeva spre cifra 
cinci. Iar utilizarile lor sunt dintre 
cele mai diverse, de la marirea 
produc^lei unui anumit tip de unitAti 
panA la recrutarea lor din alte pAr^i, 
de la cumparat de artefacturi la 
vandut de trupe, de la puncte de 
experienta acordate eroilor vizi- 
tatori la crefterea caracteristicilor 
lor fi multe multe altele. 8-a re- 
nun^at la acel capitan care pazea 
oraful in lipsa eroului, acum In 
garnizoanA poate fi pus chiar eroul. 
Si uite afa, Intr-un oraf pot fi in 
acelafi timp doi eroi, unul In gar- 
nizoana fi ceiaialt In vizita. Cel 
din garnizoana este bine sa fie 
echipat cu ceva artefacturi gen Head 
of Legion de care v-am povestit mai 
sus. §i daca tot e un oraf atuncl 
inseamna ca are fi locuitori fi 
aceftia au nevoie de locuin^e. Toate 
orafele vor avea pe langA toate 
edificiile construite de tine fi un 
numar de locuin^e. Ca fapt divers 
aici, Necropolis are un cimitir de 
toata frumusetea/ft^^tfe 


La lupta... tnapoi! 

Si uite c-am ajuns la unul dintre 
cele mai interesante moment© ale 
jocului, daca nu cumva cel mai inte- 
resant. Ce rost If i are toata munca 
depusa pana acum daca nu li vom 
putea culege roadele pe campul de 


trebuie sa H aprovizioneze fi deja 
observam o creftere a numarului 
de ciadiri ce produc luptatori. Pe 
langa acestea vor mai putea fi 
construite unele ciadiri general© 
care apar In toate orafele (Black¬ 
smith, Fort, Mage Guild, etc.), dar 
fi un numar destul de mare de 
edificii specific©. In Heroes n loca- 
litatea avea doua stadii prin care 
trecea: village fi castle. In Heroes 
of Might and Magic m situa^ia se 
complicA un pic. Pentru a se mAri 
importanta economica, adicA nu- 
marul de gAlbenafi product pe zi, 
se va upgrada primaria de la Vil- 


de cAile magiei. 

Witch - sunt adep^i ai magiei pe 
care o practicA cu ajutorul plantelor 
rare ce trAiesc In aceste locuri. Munca 
dedicata acestor scopuri le cam 
ImpiedicA sA se antreneze In militArie. 

Trupe - Gnoll (Gnoll Marau¬ 
der), Lizard man (Lizard Warior), Ser¬ 
pent Fly (Dragon Fly), Basilik (Grea¬ 
ter Basilik), Gorgon (Mighty Gorgon), 
Wyvern (Wyvern Monarch), Hydra 
(Chaos Hydra). 


Fortress 

Oracle Fortress sunt construite la 
marginea mlaftinilor. Armatele lor sunt 
alcAtuite din fiintele extrem de pericu- 
loase ce locuiesc In mlaf tini. Acestea au 
fost capturate fi pregAtite de lupta. 

Beastmaster - sunt fiinte ce se 
ocupA cu capturarea f i antrenarea 
viitorilor luptatori, scop pentru care se 
folosesc de fortA fizicA fi intimidare. 
In consecintA, nu prea sunt interesati 













K 





Rampart 

Aceste ora^e au fost construite de 
cei care s-au dedicat protectiei mediulul 
sAlbatic al Erathiei. Avand douA trupe 
lente, Dwarves $i Dendroids, armatele 
rampart sunt mai eficiente !n 
defensive Dar trupele au nenumArate 
facilitAti care, folosite cu In^elepciune, 
pot Intoarce rezultatul luptei, mai ales 
Impotriva armatelor dependents de 
magie. 

Ranger - sunt rAzboinici nAscuti 
$i crescuti in codrii $i foarte priceputi 
la vanAtoare. Dedicati in intregime 
apArArii mediulul In care au crescut, ei 
se antreneazA atat in arta militarA cAt 
$i In cea magicA. 

Druid - sunt fiin^e ce-fi extrag 
forta dintr-o relate armonioasA cu 
mediul. Chiar dacA sunt dedicati 
§tiin$elor magice, viata In sAlbAticie i-a 
cAlit fizic. 

Trupe - Centaur (Centaur Cap¬ 
tain), Dwarf (Battle Dwarf), Wood Elf 
(Grand Elf), Pegasus (Silver Pegasus), 
Dendroid Guard (Dendroid Soldier), Uni¬ 
corn (War Unicorn), Green Dragon 
(Gold Dragon). 


luptA, camp care acum este cam cu 
douA treimi mai mare decat In He¬ 
roes n. Binecunoscuta ImpArtire in 
hexuri a rAmas, dar dacA nu va 
place poate fi eliminate. Dar sA 
trecem in revistA $i noutAtile din 
acest domeniu. Una ar fi prezenta 
si vulnerabilitatea ma^inilor de 
rAzboi despre care v-am spus deja. 
A^a cA sA trecem la urmAtorul. 
UnitA^ile care din na^tere au fost 
dotate cu o pereche de arlpi $i care 
in Heroes n se plimbau pe unde 
vroiau sunt acum limitate la move- 
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ment. IncA mai sunt trupe care se 
pot deplasa pe intregul camp de 
luptA ca Angel sau Black Dragon, 
dar acestea le poti numAra pe dege- 
tele de la o manA. In plus, terenul 
este sau nu plin cu obstacole. Ce e 
nou In asta vA veti intreba. Eh, 
pAi acum eroul poate sA le inde- 
pArteze dacA cunoaste magia nece- 
sarA sau poate chiar sA punA tot 
felul de capcane dacA crede cA ad- 
versarul nu are suficiente obstacole 
in calea lui (nisipuri miscAtoare, 
ziduri de foe, mine). Un lucru care 
va schimba radical strategiile de 
luptA $i modul de abordare al bAta- 
liilor este faptul cA nu e§ti obligat 
sA muti cu o anumitA trupA atunci 
cand ii vine randul. Ii po$i da co- 
manda sA a^tepte $i dupA ce restul 
unitAtilor $i-au incheiat mutArile 
se va reactiva si numai dupA aceea 
se va Incheia turn-ul. Mult timp s-a 
vehiculat ideea cA la inceputul lup¬ 
tei Iti poti rearanJa solda^ii cum vrei. 
AdevAratl Dar nu orice erou este 
capabil de aceste lucru, ci numai 
acela care are ca secondary skill 
Tactics. In cazul in care cei doi lup- 
tAtori care se InfruntA au amandoi 
aceste cuno^tinte va putea sA $i le 
rearaiyeze acela care are studii mai 
aprofundate si experienta mai mare. 
Interesant, dar poate uneori iritant, 
este faptul cA uneori, cand ataci 
gardienii ce pAzesc diferite obiective 
mai importante te poti trezi In mjj- 
locul cAmpului de bAtAlie inconjurat 
din toate pArtile. Ce sA mai spun, ani¬ 
mat iile, magiile sunt foarte reunite 
si se vede munca asiduA depusA. 


Epilog 


Heroes of Might and Magic HI 
este unul dintre pu^inele jocuri care 
in calitate de continuare a unui hit, 
reu$e§te sA aducA atatea elements 
noi incAt sA-1 poti considera un joc 
cu totul nou. Absolut nimic nu a 
rAmas neatins, nimic din ceea ce 
am avut In Heroes n nu a rAmas 
neschimbat. Asta ca sA nu mai 
amintesc de multitudinea de ele- 
mente noi prezente. §i ce-a§ mai 


vrea sA remarc este formidabila ima¬ 
ginable a americanilor la capitolul 
mon^trii. Un numAr asa de mare de 
creaturi care mai de care mai mon- 
struoase nu $tiu ce culturA mai detine. 


Stronghold 


Aceste ora§e au fost construite de 
o alian^A de triburi. Armatele sunt 
echilibrate din punct de vedere al com- 
pozitiei, avand atat trupe de atac la 
distant A cat §i trupe de hand-to-hand 
combat, chiar dacA sunt lente. For^a 
fizicA imensA ii face ni§te atacatori 
feroce. 

Barbarian - nu prea Ii intere- 
seazA altceva decat sA sfArame teste. 
Pentru ei pergamentele cu magii sunt 
ceva ce se mAnancA. Armele lor imense 
sunt temute de toatA lumea. 

Battle Mage - sunt barbari ce cu- 
nosc ceva magie. RAman insA tot atat de 
redutablll in lupta fizicA. De obicei poar- 
tA la ei trofee de la adversarii Infranti. 

Trupe - Goblin (Hobgoblin), Wolf 
Rider (Wolf Rider), Ore (Ore Chieftain), 
Ogre (Ogre Mage), Roc (Thunderbird), 
Cyclop (Cyclop King), Behemoth (An¬ 
cient Behemoth). 
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Electronic Arts 

The future of interactive entertainment 


P rin anul 1982, undeva In 
California, mai precis In Red¬ 
wood City, lua fiintS, o 
companie mic& §i am&ratS,. Dar 
cum iepurele sare tocmai de unde 
nu te astepti, aceastS, companie mic& 
a devenit Intr-un timp relativ scurt 
o imens& corporatie de succes care 
Inghite f&r& mil& pe mai umilii s&i 
competitori. Cea mai recenta 
„ victims,”, dupa cum probabil §i 
§titi, sunt studiourile Westwood ce 
au fost cumparate de la Virgin. 
Aceasta corporatie gigantica se 
nume^te Electronic Arts §i este 
condusa de Larry Probst (chair¬ 
man), as is tat Indeaproape de John 
Riccitiello. 

Electronic Arts este la ora 
actuaia cea mai tare firma In 
domeniu, iar produsele sale fie ele 
de PC, PlayStation sau Nintendo 64 
sunt cautate in Intreaga lume. Multe 
dintre ele au fost vandute In peste 
un milion de exemplare. Dintre 
acestea, enumar doar pe cele mai 
importante: FIFA Soccer, NBA Live, 
NHL Hockey, Wing Commander, 
Magic Carpet, Need for Speed, Syn¬ 
dicate Wars, Theme Park, Road 
Rush, Privateer $i multe altele. 
Apeland mai intotdeauna la cei mai 


buni specialist! si colaborand foarte 
bine cu Hollywood-ul, Electronic 
Arts reuse^te sa scoata pe piatS, 
valoroase produse interactive. 

Dupa cum am mai spus, Elec¬ 
tronic Arts este un adevarat colos 
Si cum este si normal, este impartit 
In mai multe divizii si studiouri. 
Hai sa le vedem pe rand. 

Prima dintre ele este Elec¬ 
tronic Arte, inima companiei. Este 
cea mai mare dintre toate si are 
studiouri de productie rasfirate prin 
toata America si chiar peste hotare. 
Redwood Shores (California), Seattle 
(Washington), Baltimore (Mary¬ 
land) sunt cele locale, iar In afara 
Statelor Unite: Vancouver (Canada), 
Tokyo (Japonia), Guliford (Marea 
Britanie) si Brisbane (Australia). 
Din aceste studiouri au ie^it jocuri 
ca: Need for Speed, Nuclear Strike, 
KKND, Dark Omen. 

0 alts, divizie, la fel de impor- 
tanta, este EA Sports, binecunos- 
cutS. datorita seriilor NBA Live, 
FIFA Soccer, Triple Play Baseball, 
Madden NFL, NHL Hockey, Nascar. 
Toate aceste jocuri, cu toate ca nu 
faceau decat sa continue o traditie, 
reuseau de fiecare data sa ne 
cucereasca prin grafica excelenta, 


prin nenumarate inovatii si mai 
ales printr-un feeling deosebit. 

Bullfrog, cu sediul central In 
Guilford, Marea Britanie, este cel 
care ne-a Incantat cu titluri ca 
Theme Hospital, Theme Park, Dun¬ 
geon Keeper, Populous, Syndicate 
Wars sau Magic Carpet. 

§i am ajuns la unul dintre 
studiourile care face parte dintre 
favoritele mele. De ce? Pentru ca a 
produs Privateer, un joc la care am 
pierdut luni Intregi si 1-am rejucat 
de zeci de ori fara sa ma plictisesc. 
V-a^i prins! E vorba de Origin, 
firma ce-si are sediul In Austin, 
Texas. Dar realizable lor nu se 
limiteaza la Privateer 1 si Priva¬ 
teer 2 (si dupa unele zvonuri un 
eventual Privateer 3). Din compu¬ 
te rele lor au mai iesit: Wing Com¬ 
mander, Crusader, Abuse, Boiforge, 
System Shock si nu In ultimul rand 
seria Ultima. 

Maxis este cunoscut In lumea 
gamerilor pentru seria Sim City. 
Ultimul lor produs, Sim City 3000 
tocmai a fost lansat la sfarsitul lui 
ianuarie si se vinde mai ceva ca 
painea calda. Sim Safari si Streets 
of Sim City sunt alte titluri scoase 
de studiourile din Walnut Creek, 
California. 

Jane’s Combat Simulation. Cine 
nu cunoaste seria Longbow, USNF 
97. ATF? Aici s-au n&scut poate 
cele mai apreciate simulatoare de 
zbor. Nici cele mai recente, LAF, 
WWII Fighters nu se lasS, mai 
prejos. 

Product to rul japonez de jocuri 
PlayStation, Squaresoft, este si ©1 
unul dintre copilasii Electronic Arts. 
Bushodo Blade, Parasite Eve s 1 
Xenogears sunt doar cateva din 
titlurile lansate de aceastS, divizie. 

Si am ajuns la cea mai nouS. 
achizitie, Westwood. Studiourile din 
Las Vegas, Nevada si Irving, Cali¬ 
fornia au scos un hit dupS, altul, 
de la Dune2 la Comand and Con¬ 
quer. Lands Of Lore m si Tiberian 
Sun sunt douS, dintre jocurile cele 
mai asteptate ce urmeazS, a fi lan¬ 
sate de Westwood. 

De curajid, produsele Electronic 
Arts se pot gS,si si in Romania prin 
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intermediul magazinului Best Com¬ 
puters. Domnul Teo Paduraru a fost 
amabil §i ne-a r&spuns la cateva 
intrebari. 

Level: C&nd a Inceput oolabo- 
rarea ou BA? 

Teo P.: Din septembrie 1998 
am inceput primele „taton&ri", iar 
primul import cu jocuri 1-am fftcut 
in luna octombrie. 

Level: Cum a Inceput? 

Teo P.: Destul de haios. Dupa 
cum se §tie, fiecare cas& de soft¬ 
ware are un departament de „pu- 
blic&press relations”, care tine 
legatura cu revistele de jocuri din 
intreaga lume. Acest departament 
impra^tie noutatile cu privire la 
nolle jocuri in dezvoltare, screen- 
shot-uri, CD-uri cu demo ale jocu- 
rilor noi (pentru CD-urile reviste- 
lor), jocuri full (pentru review), etc, 
etc. La ora accea existau pe piata 
romaneasca 3-4 reviste de jocuri. 
La un moment dat, Electronic 
Arts si-a facut socotelile ca degeaba 
trimite promotii in Romania pentru 
ca oricum ei nu vand nimic in 
aceasta tara in care 99,9% dintre 
jocuri sunt copii pirat. Meritul prin¬ 
cipal in „intermedierea” contactelor 
ii apartine lui Camil Perian care a 
introdus Best Computers $efului 
exportului de la Electronic Arts. 
Dupa aceea, au inceput primele 
importuri §i a urmat recunoasterea 
ca Best Computers este reprezen- 
tantul unic in Romania al Electronic 
Arts. 

Level: De de tocmai EA? 

Teo P.: Cum de ce? Electronic 
Arts este cel mai mare producator 
$i publisher de jocuri din lume, un 
fel de Microsoft al jocurilor, dar in 
sensul bun al cuvantului. Dorim sa 
oferim ce-i mai bun gamerilor 
romani, $i nici un alt producator 


de jocuri nu ofera „paleta” lui Elec¬ 
tronic Arts... Sa ne gandim: Exista 
cineva care nu a auzit de EA Sports, 
Bullfrog, Origin, Maxis, Fox Acco¬ 
lade sau Westwood? Sau de jocurile 
produse de acestia? Mai mult decat 
atat, Electronic Arts a oferit pentru 
Romania preturi cu adevarat spe- 
ciale. Stiai ca preturile jocurilor in 
Romania sunt mult mai mici decat 
In oricare alt loc din lume? 

Level: Care sunt planurile de 
vlitor? 

Teo P.: Sunt mai multe: in 
primul rand romanii trebuie sa 
inceteze sa pirateze $i sa copieze 
soft. Nu neaparat ca sa ne creasca 
vanzarile, dar $i de aceea Romania 
se afia in starea in care se afia 
acum. Spune $i tu, cine sa ne bage 
in seama? Oricum, sunt optimist: 
Peste un an sau doi, asta e calea. 
Cred ca adevaratii gameri nu vor 


viru^i, jocuri care nu merg sau 
jocuri care de la 3 sau 4 CD-uri au 
ajuns la 50 Mb. Nu mai exista 
animatii, intro-ul, muzica, voci, se 
blocheaza la fiecare 15 minute. Best 
Computers va continua sa promo- 
veze Electronic Arts in Romania. 
Cautam sa ne formam o retea de 
vanzare a jocurilor. Vrem sa cola- 
boram cu firme de calculatoare, 
magazine, Internet-cafe-uri din 
toata tara pentru re vanzare §i 
reprezentare zonaia. Primim zilnic 
cateva zeci de telefoane din provincie 
in care ni se solicita sa trimitem 
prin po^ta cutare sau cutare joc. 
At fi mai simplu sa-i trimitem direct 
la firmele locale cu care colaboram. 

Level: Cum ve^i dezvolta 
aceasta afacere? 

Teo P.: Incepand din aceasta 
luna, vom incepe editarea best- 
seller-urilor (Tiberium Sun, Aliens 
vs Predator, Dungeon Keeper 2, 
Shogun, Ultima Ascension) partial 
localizate in limba romana. Asta 
inseamna ca jocul va fi in conti- 
nuare in limba engleza, iar ma- 
nualele ^i cutia vor fi in romana, 
tiparite in Romania. Dupa parerea 
mea, este un lucru extraordinar. 
Preturile vor fi cu adevarat exce- 
lente!!!, in cam toate tarile (inclusiv 
Ungaria, Cehia, Polonia) se intampia 
lucrul asta. Daca cererea va fi su- 
ficienta, cine §tie, peste un an sau 
doi jocurile pot fi traduse complet. 
Abia a^tept sa aud un joc de genul 
Command&Conquer spunandu-mi: 
„Am inteles” sau „Da, domnule”. 

Level: va multumim pentru 
amabilitate ^1 succes In continuare. 
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Mizerie, gauri $i po hi a re r- . 

“ * - - a, sp u „e CS 

oescurcam in postura asta. 




C onstruit pe structura 
vechiului Sim City, fratele 
mai mare, Sim City 2000 
of era fanilor de simulatoare mana¬ 
ge rial e prilejul de a conduce un 
intreg oraf, de a controla intreaga 
activitate pe care buna functionare 
a acestui oraf o presupune: de la 
construirea strSzilor, care, ca fi la 
noi mai fac din cand in cand gauri, 
pan& la construirea de muzee fi 
statui; de la alimentarea cu energie 
electrics, f i apS a tuturor clSdirilor, 
panS, la pSstrarea in anumite limite 
a poluS-rii, pentru a evita nemultu- 
mirile populatiei. Prin ideea origi¬ 
nals, care a stat la baza jocului Sim 
City, prin complexitatea sa fi prin 
elementele noi pe care le-a adus, 
Sim City 2000 este un titlu unic pe 
care fanii genului 1-au indrSgit. 

O fi greu sa fii primar? 

* Pentru a conduce un intreg 
oraf, trebuie sS fii im foarte bun 
manager”. 0 primS condole ar fi 
sS ftii sS gestionezi cu foarte mare 
grys. banii, care, ca in mai toate 
jocurile de acest gen, nu sunt 
suficienti. 0 alts problems, de care 
trebuie sS ^ii cont, este sS 


multumesti pe toatS lumea. Jocul 
incepe prin prezentarea suprafetei 
orafului. Nici nu ai vSzut bine su- 
prafata cS deja incep problemele: 
dealuri, vSi, ape, numai loc drept 
nu este. Firefte cS. tu, primarul, ai 
la indemanS un buldozer cu care 
faci minuni pe hartS: dS.ra.mi 
dealuri, umpli vSi, sapi panS dai 
de apS... Dar toate acestea costs,, 
fi avem un buget de austeritatel 
De aceea, alegi cea mai dreaptS su- 
prafatS, care trebuie sS. fie despS,- 
duritS,, c5.ci dacS, te apuci sS. defri- 
fezi pSdurea de capul tS,u, imediat 
fac ecologiftii o manifestatie fi 
incepi sS, delimitezi zonele, care pot 
fi rezidentiale, comerciale sau 
industriale. De preferintS., cele 
industriale trebuie sS, se afle mai 
departe de cele rezidentiale, cS,ci 
poluarea este o problems actuals 
fi iarSfi te trezefti cu rofii stricate 
pe geam. DupS ce ai delimitat 
zonele, fiecare dintre ele trebuie sS 
fie conectatS la reteaua de curent 
electric fi la cea de apS fi trebuie 
sS aibS acces la fosea fi la calea 
feratS. Apoi urmeazS delimitarea 
zone! portului fi aeroportului. §i 
acestea trebuie alimentate cu ener¬ 
gie f i apS. Se pot face imprumuturi, 
insS dobanda cref te, f i dacS nu efti 
un bun manager vei avea datorii 
prea mari care in final te vor conduce 
in mod sigur pe drumul falimentului. 

DupS ce vei delimita zonele fi 
le vei alimenta, constructiile vor 
demara: aeroporturi, porturi, case, 
blocuri, depozite, fabric! fi uzine... 
Dar odatS cu evolutia lucrurilor, 
gamerul trebuie sS se ocupe fi de 


alte probleme: politie, pompieri, 
spitale, fcoli, licee, biblioteci, muzee, 
grSdini zoologice, parcuri fi chiar 
inchisori. Toate acestea costs, dar 
dacS ftil sS reglezi nivelul taxelor 
fi dacS legile pe care le dai sunt 
bune, vei fi primi ban! cu carul. InsS 
mare atentie, pot apSrea necazuri, 
pe care nici chiar primarul nu le 
poate opri: un incendiu, o inundatie, 
un cutremur, un ciclon sau chiar o 
invazie extraterestrS. Dar toate 
aceste necazuri f i dificultSti fac din 
Sim City 2000 unul dintre cele mat 
complexe simulatoare de acest gen. 



Un alt mare avantaj pe care cei 
de la Maxis il oferS odatS cu Sim 
City 2000 este Urban Renewal Kit, 
un program add-on prin care poti 
crea propriile clSdiri pe care mai 
apoi le poti implementa In joc. 

Defi nu exceleazS in ceea ce 
privefte grafica fi sunetul, sS nu 
uitSm cS versiunea jocului a fost 
lansatS In 1996 fi, oricum, Sim 
City 2000 poate fi jucat f i de cStre 
cei cu calculatoare mai putin per- 
formante. 

“D%. 
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V-ati saturat sa fiti de partea binelui §i sa faceti numai lucruri bune sau pe care oamenii normali le 
pot face in viata de zi cu zi? Vreti sa faceti ceva rau de tot, sa umpleti de teroare $i sa duce(i la ruina 
un teritoriu plin de soare $i de Iini§te? Am pentru voi jocul potrivit: Dungeon Keeper . 


E xists, o categorie de jocuri 
care nu pot fi inscrise in nici 
nn tipar $i exists, o categorie 
de gameri care adorS aceste jocuri. 
Mare mirare sS existe in aceastS 
categorie vreun gamer care sS nu 
fi auzit de Dungeon Keeper. incS 
din momentul apari^iei, in iulie 
1997, jocul celor de la Bullfrog a 
fScut senzatie, reusind sS ca^tige 
o multime de premii pentru idee, 
originalitate §i realizare, ajungand 
chiar jocul anului in Austria. 

Actiunea din Dungeon Keeper 
este relativ simplS, gamerul tre- 
buind sS utilizeze resursele dinjurul 
tSu, dintre care cea mai importantS 
este aurul... pentru cS banu-i ban 
indiferent de timp $i spatiu. In 
primul rand trebuie sS-ti constru- 
ie^ti o fortSreatS alcStuitS dintr-o 
multime de camere, fiecare avand 
un rol bine definit. Aici vei gSzdui 
o multime de creaturi, care mai de 



care mai inspSimantStoare, care iti 
vor deveni loiale §i te vor ajuta sS-ti 
infrangi adversarul. 


Fie ca raid sa invinga binele 

Pentru acei dintre voi care nu 
ati mai jucat Dungeon Keeper , jocul 
cuprinde 5 nivele, prin care vS veti 
exersa calitStile de stSpan $i orga- 
nizator al fortSretei, pentru ca apoi, 


in cele 20 de nivele ale jocului sS 
instaurezi intunericul §i teroarea 
asupra teritoriului inamic. La ince- 
putul fiecSrui nivel este prezentatS 
o vedere de ansamblu a locurilor 
pe care urmeazS sS le cucere^ti, 
zona care urmeazS, sS fie atacatS 
de cStre trupele tale fiind marcatS 
cu un stegulet. Cu cat ajungi mai 
departe cu nivelele, acest peisaj 
devine tot mai intunecat $i ruinat. 
E§ti diabolic, ce mai! Pentru cei care 
au adevSrate aptitudini, titlul oferS 
5 nivele secrete, care insS pentru a 
fi jucate trebuie descoperite pe 
parcursul actiunii. Scopul fiecSrui 
nivel este sS-1 invingi pe Lord of 
the Land sau sS indepline^ti anu- 
mite obiective particulars. In mo¬ 
mentul in care in fortSreata ta ai 
construit ^i o inchisoare, creaturile 
tale pot captura si aduce aici inami- 
cii, in loc sS-i ucidS,. Poti construi 
o earners de torturS, §i dacS e^ti 
pu^in mai sadic, iti poti tortura 
adversarul. DacS in timpul unui 
nivel te confrunti cu o lipsS a 
aurului $i una dintre camerele cetS- 
tii tale $i-a pierdut utilitatea, ea 
poate fi vandutS la jumState de pret, 
sootandu-te astfel din criza financiarS. 

Dungeon Keeper are cateva 
caracteristici care-1 diferentiazS de 
alte jocuri de strategic. Una dintre 
acestea este cS, indiferent dacS 
invingi sau e$ti invins, misiunea 
nu se terminS decat in momentul 
in care vrei tu, putand sS urmSref ti 
in continuare ce se intamplS in acel 
nivel. De asemenea, poti selecta dintre 
4 tipuri de asistentS din partea 
computerului: move only, construc¬ 
tion only, defensive, aggresive, in 
functie de care calculatorul te va 
ajuta la Indeplinirea misiunii tale. 



Una dintre cele mai originals caracte¬ 
ristici ale jocului este reprezentatS 
de o vrajS numitS Possesing Creature, 
prin care intri in mintea $i trupul 
oricSrei creaturi. Un alt element ce 
face din Dungeon Keeper un titlu 
special, este posibilitatea plasSrii de 
capcane in camerele fortSretei, care 
au menirea sS rSpunS inamicii. 

Dugeon Keeper cuprinde §i un 
suport multi-player pentru cei ce 
vor sS-^i Incerce puterea si cu un 
alt adversar decat AI-ul sau pentru 
cei ce vor sS se alieze in incercarea 
de a-§i invinge inamicii. Indiferent 
dacS vetijuca impotriva altei persoane 
sau contra calculatorului, pute^i 
forma aliante, astfel cS fiecare 
misiune poate deveni extrem de 
spectaculoasS. Un gamer pSrSseste 
jocul in momentul in care Dungeon 
Heart-ul fortSretei sale este distrus. 

De^i nu prezintS o graficS sau 
sound-uri ie^ite din comun, dar care 
au fost considerate bune la vremea 
lor, jocul are cateva atuuri care-1 
fac special. Dintre acestea, cele mai 
importante sunt ideea §i realizarea, 
atuuri pentru care Dungeon Keeper 
merits jucat. Veti fi incercati de ni^te 
sentiments demonice pe care putine 
strategii le trezesc intr-un gamer. 

V%. 



















directorul unui spital? 

chiar de 


toaletele §i 


mizerie 


esi aparut In 1997 fi 
actualmente considerat un 
joc vechi, Theme Hospital , 
a celor de la Bullfrog, este 
datorita ideii ori- 


neral Diagnosis Room, unde un alt 
doctor care folosefte aparate spe- 
ciale stabilef te diagnosticul fiecarui 
pacient. Insa odata cu venirea aces* 
tora Iti vor trebui fi alte camere, 
fiecare cu utilitatea ei. Vei fi nevoit 
sa construiefti Psychiatric Room, 
Ward, Pharmacy, Operating Theatre, 
Clinics, locuri In care bolnavii vor 
fi tratati, dar fi Staff Room, Re¬ 
search Room, Training Room, care 
vor fi folosite de personalul spi- 
talului tau In diferite scopuri, fi 
chiar Toilets pentru nevoile tuturor. 
Un rol important II are confortul 
pacientilor tai, carora trebuie sa le 
oferi toate conditiile pentru a se 
sim^i bine: locuri de asteptare, 
plante, curatenie si toalete. In cazul 
lipsei de curatenie pacientii se 
manifesta In mod ciudat, si vei avea 
surpriza sa gasefti cate unul dand 
la boboci pe la cate-un colt. 


un joc pe care, 
ginale, fanii Simula to arelor mana- 
geriale nu H vor uita usor. 

Scopul tau este sa asiguri buna 
functionare a spitalului pe care II 
conduci. De organizarea acestuia te 
vei ocupa pana-n cel mai mic detaliu. 
La inceputul fiecarui nivel, primef ti 
spa^lul In limitele caruia Iti vei 
construi camerele fi coridoarele 
spitalului. Insa toata construcfia 
trebuie planificata cu foarte mare 
grya, deoarece spatiul este mic fi 
banii sunt putini. 


construirea de noi aparate medicals. 

Starea fi necesitatile fiecarui 
pacient sau angajat pot fi obser- 
vate 


prin mici indicatori ce apar 
deasupra lor. Astfel vei putea ftl 
cand le este frig sau sete, f i va tre¬ 
bui sa te straduiefti sa le creezi 
conditii cat mai bune. Cand anumiti 
membri ai personalului tau sunt 
nemultumiti de salariul pe care n 
au, va trebui sa le reactualizezi 
veniturile, sau vei risca sa-^i pierzi 
angajatii, care ameninta cu demisia. 

Grafica pe care Jocul o ofera 
este buna, sunetele sunt amuzante, 
dar exista riscul ca de la o vreme 
sa te plictiseasca. Produsul color 
de la Bullfrog nu are suport multi¬ 
player, def i acesta fusese planificat 
de catre producator. 

Datorita ideii originale, jocul 
merita Incercat. Asta In cazul In 
care nu 1-ati jucat dga. Iar daca 1-a^i 


Urgent in salonul 3. Un 
pacient in stare grava 

Pentru cei care nu au mai jucat 
Theme Hospital , cei de la Bullfrog 
au introdus un mic tutorial care te 
va asista la Inceputul primulul nivel 
pana inve^i primii paf i in conduce- 
rea unui spital. Dupa ce ti-ai Insuf it 
principalele calita^i pe care trebuie 
sa le ai pentru a fi un bun hospital 
manager, calculatorul te lasa sa 
continui pe cont propriu. Pe masura 
ce misiunile evolueaza, cateva 
elemente Iti vor Ingreuna situatia: 
boli noi, cazuri de urgen^a fi chiar 
catastrofe naturals, cum ar fi cutre- 
murele. Odata cu apari^ia bolilor 
noi, cercetatorii vor lucra la elabo- 
rarea de noi medicamente fi la 


Cum merge treaba, dom’ director? 

Prlmul pas in buna functionare 
a -unui spital este construirea unui 
birou de recep^ie fi angajarea unei 
receptionere. La fiecare angajare ai 
la dispozitie mai multe op^iuni, 
fiecare persoana avand un nivel de 
pregatire fi abilitati diferite, In 
functie de care difera si salariul. 
Urmeaza apoi o camera numita 
GP’s Office, in care un doctor ce sta 
In fata calculatorului, Inregistreaza 
datele tuturor pacientilor din spital. 
Apoi Iti mai construiefti fi un Ge¬ 


Iar m cazul In care sunteti studenti 
la medicina sau pianuiti sa fiti, 
ganditi-va ca poate veti ajunge di- 
rectorul vreunui spital fi antrenati-va. 
Oricum, cel care conduc spitalele 
noastre ar trebui sa joace Theme 
Hospital, f i poate performantele lor 
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intr-o vreme in care voi, fani ai RTS-urilor, va infruntati fie cu calculatorul, fie in 
retea, doar in jocuri devenite adevarate simboluri ale genului, cum ar fi Starcraft, 
Warcraft, sau seria C&C, eu va propun sa mai schimbam putin tiparele. 



A pArut In 1998, $i considerat 
un joc relativ nou. Dark 
\Omen propune admiratorilor 
genului o poveste exceptional^ des- 
fS,jurats, Intr-un cadru ce insuflA 
ac^iunii o atmosferA miticA, ce 
compenseazA defectele produsului. 

Actiunea se petrece Intr-un 
teritoriu numit The Warhammer 
World, alcAtuit din mai multe 
continente. Pe fiecare dintre aceste 
continente, rAzboinici curajosi niAr- 
^Aluiesc spre campul de bataie, 
alAturi de eroi nelnfricati, monstrii 
terifianti §i masini de rAzboi de- 
vastatoare. Palcuri de sAgeti Intu- 
necA cerul, sAbiile izbesc zgomotos 
In scuturi §i bAlti de sange rAman 
pe campul de bAtaie ca dovadA a 
mAcelului care tocmai a avut loc. 

Jara-§i cheama eroii la arme. 
Va fi batalie mare. 

LAsand gluma deoparte, un con¬ 
tinent al acestui teritoriu se nu- 
me$te The Old World, continent 
locuit de oameni, dar §i de alte rase: 
Dwarfs, Elves, Halflings $i alte 
soiuri de creaturi. in mylocul acestui 
teritoriu se aflA The Empire si 


Bretonia, locuri unde oamenii §i alia- 
tii lor au cea mai mare concentrare. 
De jur imprejur, regate $i ora^e-stat 
cu nume ciudate: Kislev, Norsca, 
Estalia, Tilea, muntii Vaults, o fortA- 
reatA naturalA pentru banditi si 
mercenari, iar peste mare Lustria, 
Araby si The Dark Lands. Din toate 
aceste locuri armatele rAului mAr- 
^Aluiesc spre teritoriile oamenilor, 
amenintand acest stindard al civi- 
lizatiei. Jocul celor de la Electronic 
Arts te pune In pielea comandan- 
tului Morgan Bernhardt, liderul 
armatei mercenare Grudgebringer. 
Oastea ta I$i Incepe campania cu cate 
unul din urmAtoarele regimente: in- 
fanterie, cavalerie, arca^i §i tunuri. 
Cu cat campania progreseazA, vei 
avea ocazia sA angajezi regimente 
noi §i sA-ti IntAre^ti trupele deja 
existente. Personajul tAu se va afla 
mereu alAturi de regimentul de 
cavalerie, §i dacA acesta I$i va 
pierde viata pe parcursul campaniei, 
vei fi declarat Infrant $i vei pierde 
lupta. Cand o misiune este Indepli- 
nitA, trupele supravietuitoare vor 
castiga experientA §i aur. DacA nu 
te afli pe campul de bAtaie, e$ti In 
tabAra ta, luand decizii despre cat 
aur sA cheltuie^ti pentru IntArirea 
§i modernizarea armatei tale. Cu 
cat campania evolueazA, cu atat mai 
numero^i §i mai experimental vor 
fi soldatii tAi. 

Toate-s vechi $i noi sunt toate... 

Este important sA §tii cA, dacA 
Intr-o bAtAUe ai pierdut un Intreg 
regiment, acesta nu va putea fi 


Inlocuit, si va trebui sA continui 
campania fArA el. DacA In schimb 
mad existA supravietuitori, atunci 
regimentul va putea fi refAcut, 
bineinteles dacA ai suficient aur. 
In cazul In care este prima oarA 
cand joci Dark Omen , cei de la Elec¬ 
tronic Arts Iti pun la dispozitie 
un mic tutorial, de-a lungul cAruia 
vei primi sfaturi despre instruc- 
tiunile de bazA ale jocului de la men- 
torul tAu, Klaus Zimmerman, a 
cArui experientA se spune cA izvo- 
rAste din ani buni petrecuti In luptA. 



Produsul are $i suport pentru 
multiplayer, prin care vA puteti 
confrunta cu o altA persoanA. in 
ceea ce prive^te sunetul, muzica este 
chiar foarte bunA, observandu-se o 
ImbunAtAtire majorA la acest Capi¬ 
tol. Grafica nu este mai prejos, 
oferind diferite vederi asupra 
campului de bAtaie. Jocul meritA 
Incercat, chiar §i numai pentru o 
schimbare a cadrului §i atmosferei 
In care se desfA^oarA lupta, §i mai 
putin pentru o ImbunAtAtire a 
luptei propriu-zise. 

Pc^u* 
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v Special 


Salut frati gameri pasionati de simulatoarele de ma$ini. §ase, ca Dr. Pepper 
semnalizeaza, o calca §i depa$e$te. Intrati in cursa, forjati-va bolizii §i sa va 
vad cat de tari sunteti. 


D aca sunteti in categoria de 
gameri care din cand in cand 
se satura sa traga ca nebu- 
nii, omorand cu sange rece zeci §i 
sute de mon^trii inspaimantatori 
intr-un shooter, sau sa organizeze 
tabere §i campanii intr-un RTS, §i 
cateodata se mai relaxeaza la 
volanul unui bolid pe care nu §i-l 
permit sa-1 conduca in viata de zi 
cu zi, atunci bine v-am gasit. Sunteti 
de-ai mei. De§i sunt un fan al tutu- 
ror jocurilor, indiferent de gen, nici 
o categorie nu-mi trezeste acela^i 
feeling ca un simulator de mas ini. 



§i nici un astfel de simulator nu 
mi-a piacut la fel de tare ca Need 
for Speed U - Special Edition ,, mai 
ales ca am tras vreo cateva curse 
in doi cu prietenul meu Wild Snake, 
de nu-mi mai venea sa ma dezlipesc 
de calculator. 

Construit ca urmas al lui Need 
for Speed I, produsul celor de la 
Electronic Arts a profitat din plin 
de pozitia de frate mai mic, bene- 
ficiind de toate calitatile predece- 
sorului sau, pe care insa le-a imbu- 
natatit, a$a cum ii sta bine unui 
joc-continuare. Astfel sunetele sunt 
mult mai bune, iar muzica nici ca 
se putea sa fie mai buna pentru 


condus. De asemenea, masinile de 
serie din Need for Speed I au fost 
innoite prin prototipuri exotice, care 
mai de care mai atractive pentru 
driven pasionati. Ceea ce ii lipse^te 
jocului, fata de prima varianta, este 
prezenta politi^tilor. Pai, ce-am facut 
noi, dom’le, sa meritam asta. Cum 
ne mai rafuim noi cu sticletii? Cum 
ii mai depasim sau le lovim masinile 
incercand sa ii scoatem in decor, 
lucruri pe care numai pe calculator 
putem sa le facem, $i de aia ne dau 
atat de multa satisfactie. 

Inca din momentul in care inoepi 
sa rulezi jocul, filmul de introducere 
te lasa cu gura cascata. 

Da-te bai mai mcolo, ca mi-am 
zgariat ma$ina de parapet 

Jocul iti ofera posibilitatea de 
a concura pe 7 piste plus una bonus 
pentru cei cuminti, fiecare avand 
un anumit grad de dificultate. Unele 
dintre acestea sunt inzestrate cu ace 
de par in care vei avea ocazia sa-ti 
demonstrezi veleitatile de profesio- 
nist al volanului. De asemenea, poti 
alege dintr-un numar de 11 bolizi, 
aiaturi de care mai poti descoperi 
3 prototipuri secrete, pentru care 
ca sa le conduci va trebui sa munce^ti. 
Astfel, optiunile in ceea ce prive^te 
autoturismele pot varia de la 
ma^ini de serie, pe care le mai poti 
vedea $i prin cataloagele auto, pana 
la cele 3 prototipuri extravagante, 
demne de orice film science-fiction. 
Fiecare marina are parametrii 
diferiti, precum accelera^ia §i viteza 
maxima. 0 alta caracteristica prin 
care Need for Speed n se diferen- 
tiaza de alte simulatoare auto este 



optiunea splitscreen. IMizand aceasta 
optiune i^i poti incerca talentul 
aiaturi de prietenii tai. Accidentele 
pot deveni spectaculoase, dar uneori 
ele sunt exagerate, §i poti ajunge 
in situatia in care, dupa ce ai zburat 
prin aer §i te-ai rostogolit de cateva 
ori, marina sa porneasca de parca 
nimic nu s-ar fi intamplat. 

Jocul prezinta §i un suport 
pentru multiplayer, pentru aceia 
dintre voi care vor sa organizeze 
adevarate dueluri pe ^osea cu prie¬ 
tenii. Modurile in care se poate con¬ 
cura pot fi: Tournament Mode, in 
care se parcurg toate cele 7 piste §i 
se atribuie puncte, §i la finalul 
caruia se pot obtine cele 3 bonus cars, 
sau Knockout Mode, care este con- 
stituit din cate 2 tururi ale fiecarei 
piste. La finalul fiecarei astfel de 
curse, ultima marina este desca- 
lificata. 

De^i de la Need for Speed n in¬ 
coace au mai aparut multe simu¬ 
latoare auto, nu am fi sinceri daca 
nu am recunoaste ca in 1997 abia 
a^teptam noua creatie a celor de la 
Electronic Arts, care la data lan- 
sarii a constituit o adevarata 
lovitura pe piata simulatoarelor 
auto, avand in mare cam tot ceea 
ce ii trebuie unui astfel de joc. 

V%. 
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_ Review J£CiL 

NUCLEAR STRIKE 


Or fi oprit ei americanii razboiul cu Saddam, dar pe noi nu ne impiedica 
nimeni sa lansam cateva rachete asupra unor tari$oare din lumea a treia. 


D aca adun o man& buna din 
voi, gamerii cu vechime, §i 
v& Intreb care sunt primele 
trei jocuri pe care le juca^i acum 
vreo cinci ani buni, cred ca putini 
dintre voi nu vor mentiona LHX-ul, 
anticul simulator de elicopter, de 
care ne aducem cu totii aminte. 

§i cum vorba poetului „Vreme 
trece, vreme vine...” este valabiia 
§i In domeniul nostru, iata ca In 
1997 cei de la Electronic Arts 
ie^eau pe piata jocurilor de calcula¬ 
tor cu un nou simulator de elicop¬ 



ter, capabil sa satisfacS. cerintele 
celor pasionati de acest gen. Bine- 
mteles, avea $i anumite lipsuri cA doar 
nimic §i nimeni nu este perfect. 
Acest nou simulator avea un nume 
promitator: Nuclear Strike. JjJi el nu 
avea sa In^ele a^teptarile fanilor. 

Request permission to take-off! 

inca de la Inceput suntem in- 
trodu^i Intr-o atmosfera de razboi, 
prin filmuletele de Inceput de mi- 
siune, ce par secvente desprinse din 
„Nikita” sau mai nou din „Merce- 
narii”. Prin misiunile pe care tu ai 
datoria sa le duci la bun sfar^it, 
vei contribui la stoparea razboiului 
nuclear care, chiar daca multi nu 


II considera o amenintare, poate 
izbucni In orice moment. 

Spre deosebire de alte simula- 
toare de acest gen, jucatorul nu are 
posibilitatea de a alege intre mai 
multe eliooptere, Insa Super-Apache-ul 
pe care II ai la dispozitie este suficient 
pentru a face ravagii In orice tabara 
militara inamica ce I$i iese In cale. 
Asta mai ales cand poti dispune de 
tot armamentul pe care elicopterul 
tau II poate transporta, armament 
care se compune dintr-o mitraliera, 
38 rachete Hydra, 8 rachete Hellfire 
$i 8 rachete Wingtip. Binelnteles ca 
acestea se mai §i termina, ca doar 
noi tragem In stanga §i In dreapta, 
nu glumim. Dar se $i pot gasi In 
diverse locuri, aiaturi de combustibil 
§i de anumite pachete prin care se 
repara blindajul aparatului tau, In 
cazul In care acesta a suferit pier- 
deri de pe urma confruntarilor cu 
du^manul. De asemenea, poti gasi 
un First Aid Kit prin care Iti mAresti 
numarul de vie^i. (Fiecare misiune 
o Incepi cu 3 vieti). 

Mission acomplished. Target 
destroied. Returning to the baze 


Elementul nou pe care Nuclear 
Strike II aduce In domeniul simu- 
latoarelor II constituie posibilitatea 




de a schimba vehiculul. Sa zicem 
ca ne-am cam plictisit de elicopterul 
nostru, si ne hotaram sa terminam 
misiunea cu alt vehicul. Nimic mai 
simplu. Gasim un teren de aterizare 
marcat printr-un Vehicle Transfer 
Landing Zone, §i In functie de cat de 
noroco^i suntem, putem face varza 
cativa du^mani la bordul unui tanc 
sau al unui hovercraft. 

Dar Super Apache-ul ramane 
piesa de baza a jocului. Doar cu el 
poti lua la bord pasagerii pe care 
trebuie sa li duci la anumite desti- 
natii, cu el poti transporta anumite 
Incarcaturi, §i doar cu el poti lua 
de la sol Fuel Pod, Ammo Pack sau 
Armour Repair Crate, care te vor 
ajuta pe parcursul misiunii. 

Prin atmosfera de lupta pe care 
sunetele jocului (destul de bune) o 
creeaza, ^i prin u^urinta cu care se 
comanda elicopterul ^i imposibili- 
tatea de a-1 vedea i^i din alt unghi 
decat de deasupra, jocul I^i pierde 
aspectul de simulator §i tinde sa 
devina un shoot’em’up. Oricum, cei 
domici sa se implice Intr-un razboi 
vor aprecia calitatile produsului co¬ 
lor de la Electronic Arts, iar pentru 
ceilalti, Jocul merita sa fie vazut, 
chiar ^i numai pentru palmaresul 
vostru de gameri adevarati. 

V%. 
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'm Staff - 


Uh articol dsjpre srori 
va contins srori 


Afara nu exista nimic altceva decat noroi inghetat peste noapte, 
iar mie personal imi vine un chef nebun de Solitaire... nu de alta 


dar mi-a trecut chefu’ de Unreal. 


buse-ul alb cu trei butoane Imi cade In mana 
ma Indrept cu o viteza incredibiia spre 
■pachetelul mic de c&rti $i incep a m& ruga 
sa bat o data pentru totdeauna recordul la scor a lu’ 
Prez. Stupoare ... lipse^te un dll. Ei asta-i buna ... nu 
mai pot s& joc nici un Solitaire. 

M-am enervat §i mi-am zis c& trebuie sa scap cu 
orice pret de blestematul W95 $i sa fac mult doritul 
pas spre viitor instaland W98. Zis §i facut. Fara pic 
de miia Incep sa §terg mai tot ce se poate de pe 
computer pentru a reinstala sistemul fresh. Dupa multi 
nervi cu kit-ul, Incepe instalarea propriu-zisa. §i 




culmea Incep sa apara pe ecran tot felul de oameni 
superfericiti ca vezi doamne au pus mana pe un cal¬ 
culator §i ma fulgera $i gandul ca probabil joaca 
Solitaire. Bai frate au pus §i batranei la calculator ... 
asta da pas In viitor. Poate cine $tie, o sa beneficiez 
§i eu de o versiune 3D a jocului cu ni$te cut-scenes 
In cazul In care pierd sau ca^tig. Gata, s-a instalat 
programul §i acum nimeni $i nimic nu-mi poate sta 
In cale ... daca nu se strica mouse-ul. 

Ferice de cei ce se mira! 

Nu §tiu de ce ferice de cei ce se mira, dar eu stau 
putin pe ganduri §i ma gandesc ce fel de oameni stau 
§i joaca astfel de jocuri §i cum de am ajuns eu sa 
schimb sistemul pentru un dll (§i alte zeci de probleme). 
Raspunsul ma izbe^te fix In creier unde cica se afia 
substanta cenu^ie. Secretarele! Asta este raspunsul 
... Secretarele joaca mereu Solitaire ... ele sunt tot 
timpul gata de una mica $i rapida. Parca §i vad cum 
feful sta la birou dictand o scrisoare „vitaia” 
companiei (cum sunt toate de altfel), iar secretara 
bine dotata ... $i cand spun asta ma refer la un 
Laptop cu procesor PH, joaca Solitaire. Asa sfttfba ar 
trebui sa gasesc si eu ... doar ca nu sunt la fel de dotat. 

Pe taste aterizeaza subit un pix. Cat pe-aci sa fac 
un stop! „Bey, nebunule!” zbier la du^manul meu de 
Brood Wars! „Tare ^mecher te mai crezi nu? Arunci 
pe aici cu obiecte, huh?” „Hai bey! Lasa Solitaire-ul 
§i baga un Brood!” „Ei lasa ca-$i dau eu tie! Hai da-i 
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Start!” MS. rog o simplS, conversatie de parteneri ... 
Ne ded&m la un Brood nebun dar Imi picS, ochil pe un 
scenariu ... Zerg Soccer, asta ce draci o mai fi? Hai sS. 
IncercSm. Ia uite cS. au fS,cut-o! Au fS,cut Intergalac- 
tic Univers Cup ’99. Poti sS. joci In divizia A cu Zergii 
un fotbal de le sare mustarul! Regulile sunt simple: 
Tre’ sS. ai gryS, si Inscrii cat mai multe goluri! Mingea 
este un Zealot invincibil! Juc&torii sunt doi pS.sS.roi 
§i un Guardian de echipS.. Poarta e fS,cutS, din niste 
ziduri. Cum Zealot-ul nu poate sS. tragS, In aer el este 
nevoit sS. fugS. In partea opusS, celei din care vine 
atacul. §i tot asa pajiS, tree reprizele! 

Pare-mi-se cS. nu prea le am cu Zerg Soccer-ul, 
a§a cS, am luat-o pe cocoa^S. destul de usturS.tor. Un 
scor mult prea umilitor pentru a fi mentionat In aceste 
randuri. Da, lasS, ... Intr-o bunS. zi va veni §i dulcele 
moment al rS.zbunS.rii finale. Dar pajiS. atunci sS,-mi 
indrept atentia spre alte terenuri ale satisfacerii 
computerizate, a§a cS, mS. rezum la un Fallouts. 

Cazut-am afara din gaoace iar... Fallout2! 

Un joc pe cat de captivant pe atat de gS.unos. Dar 
se pare cS, numele este cu adevS,rat bine ales! Fallout: 
nici nu vreau sS. mS. gandesc de cate ori nu am cS.zut 
eu afarS, din poveste si am aterizat In sistem de la 
cate bug-uri are. Si totusi ... mS, simt nevoit sS, revin 
la el pentru simplul motiv cS. IncS, nu am reu^it sS. 
am skill-ul Kama Sutra §i deci nu §tiu cam ce efect 
are pe fetitele alea din tribu’ din care am plecat ... ^i 
acum sunt ^i bine dotat cS. mi-am luat cS,ciulitS. ... o 
armurS, de toatS. frumusetea. 

Chiar mS. gandeam cand am ajuns din Intamplare 
la o cafenea prin desert cS, am Intalnit In cafeneaua 
respectivS. mai toate personajele importante din Fall¬ 
out 1 §i nu prea Inteleg de ce nu ar face §i firmele 




niste produse a cS,ror personaje sS, se mai IntaineascS. cu 
altele de prin altejocuri. PS.i ce super ar fi sS. mS, Intainesc 
eu prin Starcraft cu niste Orci pierduti prin negura timpuluL 
Cum ar fi dacS, In loc de ni^te gSndaci cat oamenii In 
Constructor ar Incepe sS. circule pe strS^i Zerling-i. 

Gata am terminat 

MS. rog ... asta este cu imaginatia bolnavS.. Dar 
trebuie sS, recunoa^teti cS, ar fi totusi o afacere ... la 
o adicS, tot a apS,rut Prezident Intr-o pozS, la editorial 
prin numS.rul 4 cu o luminS, albS. si puternicS, In 
spate ... asta dacS. nu cumva a editat poza ^i a decupat 
nava lui interurbanS. Dacia 1300 din fundal. 

in final, nu pot decat sS, revin de unde am plecat 
§i sS, afirm cS. eu Imi doresc pentru toate secretarele 
dotate ... cu PH, un Solitaire 3D cu suport VoodooS 
ca sS. nu se plictiseascS. nici procesorul S.la, nu? 
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In toata viata mca de gamerist au lost foarte putinc siniulatoare de curse care m-au impresionat 
$i pc care le-am jucat intr-adevar cu placere. Chiar daca Gran Turismo este un produs mai vechi, 
accsta va ramane pentru totdeauna unul din titlurilc melc preferate. 


P oarte multi dintre noi sunt 
pasionati de masini, chiar as 
putea spune c& unii dintre noi 
sunt fanatici, si visul nostru, al 
celor care iubesc masinile si caii 
putere, este s& putem conduce 
m&car pentru o zi un Dodge Viper, 
un Lotus sau un Ferrari. Si cum 
uneori visele raman doar vise, 
singura noastra consolare sunt 
jocurile. in lumea virtuala, gamerii 
i§i pot indeplini visele si pot con¬ 
duce pana la epuizare unul din 
modelele lor preferate. Este totusi 
important ca, pentru a oferi 
adev&rata placere, simulatoarele s£ 
fie bine realizate si s& continS, din 
greu acel element care se numeste 
feeling. Da, sa simti masinile cum 
isi dau frau liber puterii colosale... 
lata cam cum ar arata dupa mine 
cel mai bun simulator de curse. 

Am cunoscut persoane care erau 
total dezinteresate de masini pana 
au pus gherutele pe un simulator 
de curse. Am un prieten care, 
datorita unui joc si-a schimbat 
viata in totalitate si in cele din 
urma a devenit unul din cei mai 
apreciati mecanici din oras. Vi se 


pare incredibil? S3, fiu sincer, si 
mie. Este totusi adev£rat! 

Atentie la gropi! 

Gran Turismo este, fara indo- 
iala, unul dintre cele mai bine reali¬ 
zate si cele mai complexe simu- 
latoare care au v&zut lumina zilei 
panS, acum. Pentru a crea acest 
titlu, cei de la Sony au cump&rat 
licente de prezentare si de folosire 
in Gran Turismo a 160 de modele 
existente din realitate. Acesta este 
un lucru important si spune cate 
ceva despre munca care a fost 
depusa. Astfel, gamerul va putea 
alege si juca cu o serie din modele 
de la Toyota, Nissan, Mitsubishi, 
Honda/Acura, Mazda, Subaru, 
Aston Martin, Dodge, Chevrolet si 
TVR. Bineinteles ca pe langa 
masinile de serie gamerul va putea 
cump&ra si conduce si o serie din 
modelele speciale sau prototipuri. 
Nu au vorbit deloc in vant cei de la 
Sony cand au spus: Gran Turismo 
- The Real Driving Simulator. Este 
cat se poate de adevSLrat c& acest 
titlu a fost realizat pentru a repre- 



zenta cat mai bine viata real& a 
pilotilor de curse. Chiar as putea 
spune ca NFSIII a fost intrecut in 
ceea ce priveste complexitatea, 
reprezentarea in mod real si a feel- 
ing-ului. 

Totul incepe cum tu, un fan al 
curselor care are in buzunar 
10.000 de parai (ce bine ar fi s& 
am §i eu atatia intr-un cont in 
banca) porne^te spre culmile gloriei 
bazandu-se pe talentele sale de sofer. 
Mai intai trebuie s§.-ti faci rost de 
o ma^inS,, nu-i asa? Si astfel, pleci 
^i cercetezi oferta celor 10 firme. 
Fiecare dintre acestea iti poate oferi 
masini noi sau masini la mana a 
doua. Pentru inceput, e bine sa 
alegi una folosita. Odata ce ai 
cump&rat masina, te poti duce in 
garaj si sa incepi sa imbunatatesti 
performantele maisinii folosind tona 
de optiuni. De exemplu, pentru a 
m§.ri puterea motorului este 
suficient s& te duci s& cumperi un 
computer de bord. Astfel, daca 
initial masina ta avea 94 de cai 
putere, dupa ce vei instala 
computerul de bord vei avea 105 
CP. Un lucru deosebit de important! 
De asemenea, exista numeroase 
optiuni pentru a face masina mai 
stabil&, mai rapid4 si mai 
manevrabila. Totul trebuie gandit 
in a§a fel incat la un moment dat 
marina ta sa fie suficient de 
performanta pentru a putea castiga 
diverse cupe in urma c&rora vei 
putea castiga o gr£mad£ de bani. 
_Aprilie 1999 
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S-ar putea ca multimea aceasta de 
optiuni sa va bulverseze putin, insa 
sistemul este extrem de simplu §i 
functioneaza. Nu este nevoie de o 
experienta prea indelungata pentru 
a putea folosi cum trebuie toata 
gama de optiuni. 

Pentru a veni in ajutorul celor 
care au mai putine cuno^tinte 
despre mecanica, jocul explica ce 
schimbari poate aduce achizitio- 
narea diferitelor componente. Daca 
ai bani, ii poti folosi pentru a face 
diverse upgrade-uri, cum ar fi roti 
diferite, tuning-uri ale motorului 
sau componente care pot duce la 
imbunatatirea transmisiei. Bine- 
inteles ca jocul explica in detaliu 
la ce folosesc diferitele componente 
$i cum iti vor putea imbunat&ti 
performantele masinii. 

in cazul in care sunteti prea 
plictisiti ca sa cititi tot textul care 
apare pe ecran, atunci este suficient 
sa va uitati sa vedeti cati cai putere 
va ad&uga anexarea anumitor 
componente. Lucrurile se vor desfa- 
sura astfel mai rapid si nu veti 
avea altceva de facut decat sa-i dati 
bice pe sosea. 


^fllPENSION : SPRING RATIO 

3.9. ^ " 

* — 

B*ir_T 2.9 . - " 




Adjust F/R Spring Ratio Independent!? 

ORDJttST J MLICT 

OK AOCMKIL 


Viteza, Tndemanare & placere 

inainte de a putea concura in 
oricare cursa ai mai intai nevoie 
de o licenta. Acestea se obtin prin 
participarea in cadrul unor teste de 
conducere care consta in principiu 
din obtinerea unui anumit timp pe 
o mica bucata dintr-un circuit. 
Testele sunt alcatuite din cele mai 
variate elemente. De exemplu, 
exista un test in care trebuie sa 
intri intr-o curba spre dreapta cu o 
anumita viteza. Numai ca atentie, 
atunci cand vei frana, masina, care 
variaza de la test la test, va avea 
tendinta de a derapa spre dreapta 
si de a deveni astfel instabiia. 
Astfel, gamerul va trebui sa incerce 
sa redreseze marina, sa intre in 
curba cu viteza care trebuie si dupa 
aceea sa ambaleze motorul la 
maxim sa sa-i dea bice spre finish. 
Vi se par simple aceste lucruri? Ei 
bine, nu este chiar asa. Daca 
licenta B o poti obtine destul de 


u^or, atunci licenta A si A Inter¬ 
national o vei obtine de zece ori 
mai greu. Nu cred ca exagerez cand 
spun ca pentru a obtine licenta A 
ai nevoie de vreo cateva zile bune 
de joaca continua in care sa nu 
faci altceva decat sa incerci, sa 
incerci ^i iar sa incerci. 

Oricum, odata ce ai obtinut 
licenta, e^ti gata pentru a participa 
la curse. Ma refer la cursele adeva- 
rate in care nu exista masini care 
sa aiba sub 200 CP. Dragilor, aici 
incepe adevarata distractie! Iubesc 
acest titlu tocmai pentru ceea ce 



are de oferit in cadrul curselor... 
Feeling-ul, senzatia aceea de viteza 
incredibiia... Totul te face sa uiti 
ca traiesti pe lumea asta si te lipeste 
efectiv de scaun. Pentru castigarea 
fiecarui circuit primesti drept 
bonificatie o masina nou-nouta si 
un premiu de aproximativ 15.000 
de dolari. Banii ii poti folosi pentru 
a-ti imbunatati performantele 
masinii sau, in cazul in care ai acu- 
mulat suficient banet, sa achizi- 
tionezi una noua. Masinile care le 
primesti drept premiu nu sunt 
deosebit de performante, astfel meat 
cel mai indicat ar fi sa le vindeti si 
sa obtineti contravaloarea lor. 



Pentru a obtine un pret mai bun 
pentru aceste masini ati putea sa 
investiti ceva bani in ele imbuna- 
tatindu-le performantele. 

Motto-ul acestui simulator s-ar 
parea ca este: „Adrenalinai Adre- 
nalina la maxim! Interzis celor 
bolnavi cu nervii!”. AI-ul concuren- 
tilor este suficient de avansat 
pentru a va putea pune adevarate 
probleme. Astfel, nu este suficient 
sa tii in permanenta piciorul pe 
acceleratie. In Gran Turismo ai 
nevoie de mult mai mult decat atat. 
As putea spune ca acest joc se 
adreseaza celor care au intr-adevar 
nevoie de o adevarata provocare, 
celor care au cautat si nu au gasit 
un simulator care sa le puna la 
incercare talentele in ale soferiei si 
cunostintele in domeniul masinilor. 
Cu alte cuvinte, s-ar putea spune 
ca Gran Turismo este atat pentru 
cei care au nevoie de un titlu care 
sa le ofere cateva ore de distract ii 
cat §i adevaratilor profesioni^ti in 
acest domeniu. 

Din pachetul acestui titlu face 
parte §i un manual care contine 
absolut tot ceea ce ai nevoie sa stii 
despre masinile care apar in joc si 
despre conceptele care se ascund in 
spatele diverselor tehnici utilizate. 
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De asemenea, manualul contine si 
o lists, cu diferitele componente cu 
care poate fi echipata masina 
voastrS, $i descrierea complete a 
acestora. 

NumS.rul tipurilor de ma^ini 
care apar in joc este imens. Obti- 
nerea genului de masinS, perfor- 
manta se desfSsoarS, in trepte si s-ar 
putea sS, fiti tentati sS, credeti cS, 
odatS. ce ai obtinut cel mai bun 
model si 1-ai adus la performantele 
maxime nu mai ai nimic de fS,cut. 
Lucrurile nu stau deloc as a! imi 
aduc cu p&rere de rS,u aminte cS, 
m-am chinuit indelung sa adun 
vreo 80000 de parai ca sa pot 
cumpSra un Dodge Viper. Si dupS, 
ce 1-am cumparat ma gandeam cu 
o fericire de neinchipuit ca de-acum 
n-o sS,-mi mai stea nimeni in cale. 
Ei bine, nu a fost chiar a§a! Am 
avut nefericita surpriza de a 
constata ca un GTO Twin Turbo e 
in stare sS, mS, facS. praf oricand, 
fS,rS. nici un drept de apel. Pentru 
a obtine masina perfects, e nevoie 
de extrem de mult timp §i extrem 
de multi bani. Pentru a putea fane 
fats, celor care participS. in cadrul 
curselor din clasa A International, 
ai nevoie de masini speciale, even¬ 
tual prototipuri, care costs, in jur 



de 500.000 de dolari. Asa cS. vS, 
dati seama cS, viata acestui titlu 
este extrem de lungs,. L-ai putea 
juca luni de zile fS,rS, sS, te plicti- 
sesti, pentru cS, oricand ai surpriza 
de a descoperi ceva nou. 

Pc cai putere baietii mei! 

In total sunt peste 10 track-uri, 
pe fiecare dintre acestea cursele 
putandu-se desfS.sura in ambele 
directii. In ceea ce prive^te varie- 
tatea de optiuni cred cS, v-am 
lS.murit pe deplin. Exists, curse in 
care timpul de completare al unei 
ture nu dureazS mai mult de 35 
sau 40 de secunde, pe cand cele 
mai lungi pot fi parcurse intr-un 
timp de aproximativ 2:30 (un timp 
care poate fi considerat bun). 
Circuitele sunt decorate destul de 
detaliat cu tot ceea ce v-ati astepta 
sS, gS.siti intr-un simulator: munti, 
pomi, stalpi §i alte elemente care 
n-ar trebui sS, lipseascS. dintr-un 
simulator auto. In toatS, experienta 
mea de Gran Turismo au fost foarte 
putine elemente de care a§ fi putut 
sS, mS. plang. De fapt, exists, douS. 
probleme majore. Una dintre ele ar 
fi lipsa cu desS,varsire a unor firme 
germane cum ar fi BMW sau Merce¬ 
des, precum §i a unor firme ca 
Porsche, Ford etc. In cadrul unor 
simulatoare a cS,ror temS, principals, 
este prezentarea unora dintre cele 
mai performante modele sport mi 
se pare aproape un sacrilegiu de a 
nu implementa si o serie din firmele 
amintite mai sus. Cred cS, Sony nu 
a fost pregS,titS. sS. plS,tescS, scum- 
pele licente de prezentare. Este 
totusi o lipsS, care va fi resimtitS. 
de orice cunoscS,tor al pietii auto. 
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A doua problems, ar fi dificul- 
tatea jocului, care trebuie sS, re- 
cunosc cS, este destul de mare (poate 
prea mare!), in principiu, adevS,ra- 
tele probleme intervin in cadrul 
obtinerii licentelor pentru clasele B, 
A si A International. DureazS, 
extrem de mult sS, obtii aceste li¬ 
cente. Un lucru groaznic, mai ales 
cand de-abia a^tepti sS, concurezi 
cu adevS,rat. Din acest punct de 
vedere cred cS, s-a intrecut un pic 
mS,sura. Se putea totusi simplifica 
obtinerea acestor licente fS,rS, de 



care nu poti avansa in joc. Este un 
element important care aduce 
adevS,rate prejudicii farmecului din 
Gran Turismo. La urma urmei 
devine plictisitor sS. tot incerci 
iarS,si si iarS,si sS. obtii timpul 
necesar absolvirii unui test. 

Gran Turismo este totusi un 
titlu pe care eu personal nu am sS.-l 
dau curand uitS,rii. Este deosebit 
din toate punctele de vedere, chiar 
§i cu minusurile pe care le-am 
amintit mai sus. 

7ft* . “PxeAittctU 
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Ce poate fi mai ciudat decat lumea 
vazuta prin ochii unei albine? 


NintendL 



turalului campului de lupta. Din 
fericire, in lupta sa impotriva repre- 
zentantilor clanului insectivor, 
Buck este ajutat de un radar ce nu 
permite nimanui sa-1 ia prin sur- 
prindere. 




C e-ar fi daca am putea intra 
in pielea unei cyber-albine si 
am zbura din floare-n floare 
in ciutare de polen? Ar fi dezastru 
si o gramada de plictiseaia! Dar 
ce-ar fi daca am putea intra in 
pielea unei cyber-albine r&z- 
boinice §i misiunea noastr& 
ar fi de a distruge toate 
ramele, viermii, gandacii $i alte 
asemenea dobitoace? Atunci ar 
fi Buck Bumble $i actiune/dis- 
tractie cat ar incipea intr-un 
univers 3D in care eroina noastra 
(cyber-albina) se poate mi^ca 
absolut liber $i fara sa aiba nevoie 
de nici un fel de viza. Dar, totu^i, 
e greu sa preiei controlul asupra 
unei albine? 


najul nostru care are de luptat cu 
o gama de vietati care, luate la 
gramada $i puse intr-un insectar, 
ar asigura oricarui elev un 
zece la biologie. Sau un 
„foarte bine”, ca nu 
se mai dau note, 
ci calificative 
la cei care 
sunt doar 
la nive- 


lul de insectar. 

Dar sa revenim la jocul nostru. 
In momentul in care albina pe care 
o controiam este ranita In lupta, 
ea se poate vindeca hranindu-se cu 
nectar din anumite flori. De aseme¬ 
nea, poate gasi power-up-uri prin 
colturile ascunse ale atat de na- 


Unei albine ii sta bine cu munca 


Ca orice albina muncitoare, 
Buck nu sta o clipa. Are de inde- 
plinit o multime de misiuni, cu 
obiective variind de la a gasi anu¬ 
mite chei, pana la a elimina toti 
inamicii sau a gasi anumite secrete. 
Anumite nivele se desfa^oara con¬ 
tra cronometru §i pot deveni adeva- 
rate motive de infarct pentru cei 
cu nervii slabi. Dar tocmai 
aceste nivele greu de terminat 
fac din Buck Bumble un joc 
pe care multi il plac. §i de modul 
in care aceste nivele sunt inde- 
plinite depinde numarul de puncte, 
cantitatea de munitie si numarul 
de vieti pe care Buck le ca^tiga, 
$i care ii sunt folositoare in 
misiunile viitoare. 

Unele dintre misiuni 
devin mai palpitante deoa- 
rece albina noastra trebuie 
sa transports anumite 
bombe care pot exploda la 
mi^cari mai bruste. Armele 
pe care le poate folosi fac 
din Buck o albina a carei 
mu^catura, sau ma rog, impusca- 
tura, poate fi fataia. 

Se poate juca ^i in varianta 
multiplayer, in care misiunea ta va 
fi sa-ti gase^ti adversarul §i sa 
incerci sa-1 elimini. S-ar putea sa 
intampini dificultati mai mari in 
a-1 gasi pe acesta, decat in a-1 eli¬ 
mina. Dar cu toate acestea, Buck 
Bumble este un joc ce poate satisface 
gusturile celor pasionati de genul 
shoot’em’ail, dar care s-au plictisit 
de gloante sau sange. Merita incercat! 

V*. 


Toanele albinice$ti 


Lumea din Buck Bumble 
s-ar putea sa vi se para 
chiar de prima data extrem de 
familiara (mai ales daca aveti o 
gradina in spatele casei). De ce 
spun asta? Pentru ca veti putea 
vedea pe parcursul jocului totul, 
incepand de la caramizile din 
zid $i scandurile din gard, 
pana la uneltele de gradinarit: 
sape, greble §i chiar un furtun 
$i un robinet. De asemenea, veti 
vedea flori, iarba si in general tot 
ceea ce vedeti cand stati la tara in 
gradina bunicilor si va mai odihniti 
§i voi dupa activitatea intensa pe 
care statutul de gamer adevarat o 
presupune. Singurul lucru care nu 
se incadreaza in peisaj este perso- 


Produc&tor: UbiSoft 
Distribuitor: UbiSoft 
Romania 
Tel: 01/4111093 
Tel/Fax: 01/4111046 


LlVIk 87 

















Odata cu diversificarea ofertei de piaci de sunet cu accelerare audio 3D, putem 
avea o discufie despre calitatea mai multora dintre acestea, precum si o vedere 
asupra tendinteior de viitor ale domeniului. 


Alte implcmentari Aureal 

Mai multi dintre cititori no^tri 
mi-au sugerat sfi. ofer informatii 
despre implementarile procesorului 
Aureal Vortex AU8820 realizate §i 
de firma Pine. Este evident, cererea 
cititorilor no^tri este justificatA: 
dup& prezentarea intr-unul din nume- 
rele trecute ale revistei noastre a 
unei implementari Genius (Genius 
Sound Maker 64), este necesar sa 
oferim informatii §i asupra imple- 
ment4rilor Pine, firma care este la 
randul ei un pion important pe piata 
piacilor de sunet de consum. 

Fabricata in China, Pine Idema 
PT2628 dovedeste excelente perfor¬ 
mance audio §i pentru jocuri. Reda- 
rea fi^ierelor wave §i mp3 este cura- 
ta, clara, dinamica, cu un excelent 
raport semnal/zgomot de peste 85 
dB. Intrarile, Line In §i Mic In nu 
sunt silen^ioase, deci nerecoman- 
dabile pentru HDD recording, decat 
pentru amatori. Sunt insa de remarcat 
full-duplex-ul impecabil si capacita- 
tea de a inregistra si reda fisiere 
wave la o rata de sampling de 48000 Hz. 

in ceea ce prive^te partea de 
MIDI, Idema PT2628 este Inzestrata 
cu un sintetizator PCM wavetable 
capabil de polifonie maxima de 64 
de voci, pe care se pot aplica efecte 
simple de reverb §i chorus. Remarc 
pozitiv calitatea timbrelor din me- 
moria wavetable a Idema PT2628, 
care mi s-au parut decente, iar unele 
chiar reunite. Pentru jocuri, Idema 
PT2628 ofera functiile si realismul 
de mare clasa ale procesorului 
Aureal Vortex AU8820, despre care 
am mai scris. Cu functiile HRTF 



puternice ale API-ului A3D de la 
Aureal, Pine Idema PT2628 este o 
excelenta op^iune pentru orice gamer. 

Ca dotare, pe langa manualele- 
bro^uri , Idema PT2628 vine cu un 
CD de instalare pe care puteti gasi 
$i programul de playback MIDI, 
wave §i CD audio produs de Willow 
Pond. Mai mult, veti descoperi si 
varianta Inregistrata a sintetizato- 
rului PCM wavetable software 
Yamaha S-XG50 pentru posesorii de 
procesoare MMX, iar pentru ceilalti 
utilizatori, varianta mai u^oara, 
Yamaha S-YG20. Pentru cei dornici 
de amuzamente muz leal e, se afia 
pe acest CD si programul Yamaha 
XG Studio Mixer. 

Idema PT2628 este deci o placa 
buna pentru mp3 $i wave playback, 
excelenta pentru jocuri (A3D!), ra- 
pida, si decenta pe partea de MIDI, 
cu un raport calitabe/pret impresionant. 

Surprinzator, Pine isi fac singuri 
concurenta, producand o placa abso- 
lut identica fizic, cat §i ca dotare, 
cu Pine Idema PT2628, insa cu alt 
nume, in alt ambalaj. Pe numele 
sau Pine PCI Digital A3D, aceasta 
placa de sunet ofera toate satisfac- 
tiile gamere^ti pe care le puteti avea 
§i cu sora ei geamana. In plus, insa, 
pe cutia Pine PCI Digital A3D se afia 
o informatie pe care documentatia 
Pine Idema PT2628 nu o ofera - aceste 
implementari Aureal ale celor de la 
Pine suporta formatul DLS. 

A3D vs. EAX 

Indiscutabil, cei doi giganti care 
se bat pentru suprematie in arena 
piacilor de sunet 3D sunt Aureal 
Semiconductors si Creative Tech¬ 
nologies. Foarte multi cititori m-au 
intrebat care este cel mai bun dintre 
API-urile audio 3D, A3D de la Aureal 
sau EAX de la Creative? Raspunsul 
este simplu, dar, ca de obicei atunci 
cand ambii concurenti sunt valoro^i, 
are nuante ce nu inclina balanta 
decisiv in favoarea nici unuia dintre 
producatori. 

Lucrurile stau la modul ur- 
mator: A3D este mai bun decat EAX 
in localizarea pozitiei surselor de 



sunet, dar EAX este superior A3D 
in ceea ce priveste redarea mediului 
sonor, conferind mai multa viata 
si excitement joculiii. Este de fapt 
o confruntare intre functiile HRTF 
excelente ale procesorului Vortex 
AU8820 §i motorul DSP perfor- 
maiit, produs de EMU pentru piacile 
SB Live!, in care exista doi ca^tiga- 
tori. Ba nu, trei, daca socotim $i 
utilizatorul. 

fn paralcK Yamaha ... 

In slotul ISA, Yamaha avusese 
o tentativa de apropiere de render- 
ing-ul audio tridimensional cu pro- 
cesorul YMF719. Acesta insa nu a 
fost o reu^lta, ^i chiar daca pe piata 
romaneasca se mai pot gasi piaci 
de sunet ISA dotate cu acest pro- 
cesor, aceasta nu inseamna §i ca 
ar fi o op^iune pentru un gamer. 

Pe de alta parte, Yamaha nu a 
incetat sa imbunatateasca conoeptul 
procesorului sau pentru slotul PCI. 
Astfel a aparut procesorul YMF724, 
ce poate fi regasit pe doua piaci de 
sunet din oferta romaneasca de 
profil - Aristo ART-724-3D si Genius 
Sound Maker 128XG. 

Cele doua piaci au un raport 
semnal/zgomot bun, potrivit pentru 
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auditia fisierelor mp3 sau wave, cu 
un plus pentru Genius Sound Maker 
128XG. Redarea este dinamica, 
curata, Clara, mai calda mai 
piacuta decat cea a Aureal Vortex 
AU8820. Full-duplex impecabil, pe 
16 biti, la o rata de sampling 
maxima de 48.000 Hz. Inregistrarea 
prin Line In este de asemenea mai 
curata §i mai pu^in zgomotoasa 
decat a piacilor bazate pe Aureal 
Vortex AU8820. in plus, pe intrarea 
de microfon se poate aplica un efect 
(hardware) de delay, la care se pot 
regia valorile duratei $i feedback- 
ului. 

Implementarea MIDI este 
identica cu cea a piacii Yamaha 
WF192XG! Aveti practic un sin- 
tetizator PCM wavetable cu memorie 
AWM2 In format XG. Aceasta 
Inseamna peste 600 timbre de 
instruments §i 9 seturi de tobe, $i 
trei blocuri de efecte (reverb, cho¬ 
rus, variation - peste 64 de efecte). 
Dimensiunea memoriei este de 2MB, 
deci calitatea timbrelor nu o ega- 
leaza pe cea din memoria piacii 
Yamaha SW60, dar este simtitor mai 
buna fa^a de cea a variantei soft¬ 
ware Yamaha S-XG50. Iar latenta 
este practic nuia, Aristo ART-724- 
3D §i Genius Sound Maker 128XG 
se pot utiliza In timp real, cu o cla- 
viatura MIDI. De aceea recomand 
caiduros Aristo ART-724-3D si Ge¬ 
nius Sound Maker 128XG ama- 
torilor interesati de muzica MIDI 
pe calculator (dar §i utilizatorilor 
de sintetizatoare software), deoarece 
la un pre^ derizoriu au la dispozitie 
un dispozitiv MIDI XG foarte pu- 
ternic, aiaturi de o implementare 
audio digitaia de buna calitate. Tot 
ceea ce se face pe partea de MIDI se 
poate Inregistra ca filler wave. 

Pentru jocuri, cele doua piaci 
se dovedesc bune acceleratoare au¬ 
dio, Insa func^iile audio utilizate 
sunt numai software, respectiv cele 
ale AFI-ului Direct Sound 3D si Direct 
Music (folosesc DLS-uri). Totu^i, In 
proba practica a jocului, Aristo 
ART-724-3D $i Genius Sound Maker 
128XG s-au comportat admirabil, 
repet Insa, la modul software, deci 
inferior A3D sau EAX. Mai mult 
decat atat, cu toate ca accelerarea 
se produce la nivel soft, nu am 
remarcat nici o mcetinire sesizabiia 
pe timpul travaliului gameresc. 
Implementarea audio 3D hardware 
a YMF724, $i anume cea brevetata 
de Sensaura, nu pare sa fie mo- 
mentan recunoscuta de jocuri. 
Lucrul este cel putin ciudat, dat 
fiind faptul ca Yamaha au pus mult 
accentul in campania publicitara a 
procesorului YMF724 pe aspectele 


audio 3D ale implementarii Sen¬ 
saura. Poate ca, in viitor, produ- 
catorii de jocuri vor incepe sa of ere 
suport $i pentru acest standard. 

Implementarile Yamaha YMF 
724 sunt insa foarte atractive prin 
aceea ca ofera cea mai echilibrata 
proportie intre calitatea audio, 
partea de MIDI $i cea de audio digi¬ 
tal, precum $i cea dedicata jocurilor, 
dintre piacile de consum de azi. 

Zbaterea ESS 

Dupa ce au realizat Solo-1, 
primul sau procesor pentru piacile 
de sunet PCI, $i care cip nu oferea 
suport audio tridimensional, cei de 
la ESS au sim^it cum pamantul 
Incepe sa le cam fuga de sub 
picioare, datorita excelentelor pro- 
cesoare de la Aureal $i Yamaha, si 
a amenintaril la acea vreme a 
iminentei aparitii a SB Live! ESS 
aveau nevoie de un miracol, dar 
miracolul nu s-a produs. 


Creative Technologies SB Live! 



Replica ESS a fost procesorul 
Maestro-2, care nu a facut dovada 
calitatilor necesare pentru a deveni 
o concurenta serioasa. Implemen¬ 
tarea ESS Maestro-2 existenta pe 
pia^a romaneasca, placa de sunet 
Prosound PV-730, dovede^te lacune 
serioase in conceptia acestui pro¬ 
cesor. 

Cea mai buna formulare pe care 
am considerat-o potrivita pentru a 
caracteriza acest procesor este aceea 
ca ESS au produs un cip PCI la 
vechea calitate obi^nuita pentru 
procesoarele realizate de aceasta 
firma pentru slotul ISA. De§i „pe 
cutie" se afirma despre conver- 
toarele ADC fi DAC ale Prosound 
PV-730 ca ar fi pe 20 biti (1!), acest 
lucru nu se reflecta deloc In 
calitatea sunetului. De$i se afirma, 
tot „pe cutie”, ca placa este dotata 
hardware cu functii „HRTF 3-D po¬ 
sitional sound”, functionarea in 
Unreal avand selectata optiunea de 
folosire a hardware-ului audio 3D 
nu a dus decat la pierderea mai 
multor canale de efecte audio (spre 
exemplu nu se mai auzea cand 
trageai cu arma, sau cand recuperai 



munitie) $i la functionarea mai 
lenta a jocului. De^i se afirma ca 
Prosound PV-730 ofera functii de 
surround virtual, acestea nu func- 
tioneaza sau nu sunt documentate 
suficient. Exista doua corectoare de 
ton, unul pentru basi, care se com- 
porta excelent, §i unul pentru inalte 
care func^ioneaza ca un nereufit 
filtru rezonant de sintetizator. 
Conceptul procesorului este supra- 
incarcat de intentii neduse la capat 
ca realizare practica. De$i a$ dori 
sa va spun lucruri bune despre 
procesorul ESS Maestro-2 §i placa 
de sunet Prosound PV-730, cred ca 
In aceasta implementare nu am 
argumente hardware pentru a le 
spryini. Este totuf i de crezut ca ESS 
nu se va opri aid, va invata din 
greseli §i va reveni cu procesoare 
mai bune. Pentru ca nu are alta 
alternativa pentru a supravietui. 

Perspectiva 

Tsunami-ul audio 3D pare sa 
vlna dinspre Aureal Semiconduc¬ 
tors, cu al lor Vortex n, versiunea 
mai noua §i mai bogata in functii 
a prlmului Vortex, AU8820. Astep- 
tam cu urechile mari aparitia pe 
piata romaneasca a unor imple- 
mentari populare ale acestui pro¬ 
cesor, de$i cele existente momentan 
in vest sunt in categoria de pret 
din jurul sutei de dolari. Daca 
Aureal Semiconductors vor pastra 
fata de producatori aceeasi tran¬ 
sparent si generozitate, poate ca 
nu mai avem mult de a^teptat. 

Un alt aspect important este 
ofensiva formatului DLS, impus 
categoric de Microsoft prin intro- 
ducerea In modulul Direct Music al 
pachetului DirectX 6.1a unei band 
de timbre de instrumente in stan¬ 
dard Roland GS. Acesta este un pas 
decisiv in trecerea la folosirea DLS- 
urilor, lucru subliniat si de existen¬ 
ta unui pachet de dezvoltare adresat 
programatorilor, si oferit de Micro¬ 
soft in scopul crearii ^i integrarii 
de catre producatorii de jocuri a 
unor band DLS proprii. Viitorul 
pare sa fie deci al DLS-urilor. 


Genius Sound Maker 128XG 
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Un pachet multimedia dedicat istoriei, iata ceva ce inca nu a vizitat rubrica 
noastra de multimedia. Iar, acum, cand o face pentru intaia oara, vine cu 
puterea a patru foarte interesante CD-uri. 


A face un produs multimedia 
in care istoria s& fie su- 
biectul central, iata o adevi- 
rata aventura §i provocare, atat 
din partea realizatorilor, cat $i din 
partea publicului consumator. Poate 
mai mult ca oricand in ultimii ani, 
cei cu min tea ascutita §i cu team& 
de convulsiile istoriei, pot realiza 
puterea de popularizare si de impS,- 
mantenire a unor convingeri pe care 
o au produsele multimedia asupra 
maselor semiculturalizate. Acum, 
cand a pune mana pe o carte, cu 
atat mai mult una de istorie, devine 
un eveniment in majoritatea faml- 
liilor, pana la a $aptea spi$a, mul¬ 
timedia preia controlul asupra 
informatiei, multa-putina, care mai 
ajunge la creierul viaguit de radio, 
televiziune $i Internet. Atata doar 
ca mare parte a produselor multi- 
media de popularizare a ^tiintei, 
artelor §i culturii sunt cam $chioa- 
pe, suferind uneori de grave omi- 
siuni sau deform&ri ale informatiei. 
Uneori din simpla prostie neglyenta, 
alteori din cauze ce ne due cu gan- 
dul la rea-vointa inteligenta. 

Atunci cand multimedia dore^te 
sa cuprindS. domeniul istoriei, 
chestiunile devin cu atat mai deli¬ 


cate. Un produs multimedia nu 
apare precum o carte de specialitate, 
sub egida de-a dreptul academic^ a 
unor personalitati ale ^tiintei isto¬ 
riei, ce pot fi cu u^urinta trase la 
rispundere sau bombardate polemic 
atunci cand „calca pe de laturi" din 
diverse motive, si care se pot astfel 
autoexclude din mediul ^tiintific. Un 
produs multimedia are un impact 
mediatic net superior unei lucrari 
^tiintifice, nefiind Insa grevat de 
aceeasi responsabilitate care regle- 
menteaza ferm tinuta unui studiu 
savant. Mai mult ca sigur, un spe¬ 
cialist nu va simti nevoia de a se 
cobor! pana intr-atat Incat sa 
polemizeze cu producatorii unui pa¬ 
chet multimedia, pe seama omisiu- 
nilor sau afirmatiilor hazardate ce 


ar putea fi continute de respectivul 
produs. Iar un stat, un guvem, cu 
atat mai putin. 

De aceea mi se pare aventu- 
roasa, de ce nu chiar suspecta, 
apari^ia In peisajul multimedia a 
unor CD-uri axate pe tratarea 
istoriei. Stau §i ma Intreb, gan- 
dindu-ma la aceasta aparitie: „0 fi 
bine, o fi rau?”. §i continuu sa ma 
Intreb: 

„Sa fie toata aceasta zbatere la 
Inceput de articol datorata menta- 
litatii de popor mic §i paros pe care 
o am ca roman sadea? Sau este 
teama capatata de observarea 
abenta a inflamatiilor nationale, de-a 
lungul istoriei, accentuata de crizele 


ce ating astazi frati europeni atat 
de apropiati (§i sub cate aspecte!) 
noua?" 



Inipartialitate 

Tot de la Zane Publishing vine 
§i pachetul multimedia dedicat 
istoriei, ce se constitute In subiect 
al articolului de fata. Alcatuit din 
patru CD-uri, produsul celor de la 
Zane acopera tot atatea aril de 
interes istorie, grupate dupa cum 
urmeaza: „!naitarea $i caderea 
Imperiului Britanic”, „Epoca napo- 
leoniana”, „Revolutia stiintifica", 
„Revolutia din Rusia”. 

Dana pentru un pachet multi- 
media care se ocupa de istoria 
muzicii, putina atitudine nu strica, 
dand mai mult condiment unor 
prezentari care altfel ar putea parea 
neinteresante, In ceea ce prive^te 
istoria, nu este loc de Infipt pene 
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de strut In coada gS,inii. Impar- 
tialitatea este criteriul fundamen¬ 
tal, ce trebuie dublat de o cumpS.tare 
a limbajului care sa dea consuma- 
torului posibilitatea de a gandi cu 
propriile forte, pornind de la baza 
documentara a prezentarii multi- 
media. intr-un astfel de caz, edu¬ 
tainment nu Inseamna a educa pe 
cineva intr-o anumita directie sau 
In alta, ci a iasa persoana cu pricina 
sa se educe practic singura. 

Nu m-a§ fi Inhamat la jugul des- 
telenirii publice a produsului celor 
de la Zane Publishing daca nu m-as 
fi convins ca merita, prin aceea ca 
demonstreaza o impartialitate de 
stancS., pS.stra.nd o argumentatie 
neinflorata pe marginea faptelor 
istorice. Bineinteles, o asemenea 
abordare trebuie la randul ei citita 
intr-o anumita cheie, in care utili- 
zarea de catre cititor a micilor celule 
cenu^ii i$i are importanta sa. 

Felul in care cei de la Zane ating 
problema men^inerii in stare de 
subdezvoltare industriaia a proprii- 
lor colonii de catre Imperiul Brita- 
nic, mi se pare relevant pentru 
dorinta lor de a nu omite aspecte 
ru^inoase (dar fire^ti) din istoria 
Marii Britanii, §i in general, din 
istorie. Nu avem de-a face aici cu o 
clasica prezentare triumfal(s)ista, 
(vezi, Doamne, mare si tare Imperiul 
asta Britanic!), la care ne-am fi 
a^teptat de la acest copil, hibrid al 
cartii $i filmului, care este pachetul 
multimedia educativ. §i, slava Dom- 
nului, sunt destule precedente 
printre genitorii multimediei, unele 
chiar de mare putere de impresio- 
nare, ce ar fi inclinat spre o 



asemenea abordare - daca ar fi sa 
exemplific fie §i numai cu un singur 
titlu de film, „Atacul cavaleriei 
usoare”. 

In chestiunea pomenita mai sus, 
cuvintele celor de la Zane Publish¬ 
ing sunt simple, cu accent prag¬ 
matic: „ Industrial ii britanici cum- 
parau ieftin bumbac brut din In¬ 
dia, transformau bumbacul in stofe 
in nolle fabric! de textile din nordul 
Angliei, apoi vindeau mare parte a 
stofelor in Anglia, iar surplusul era 
comercializat in India, la preturi cu 
care tesatorii manual! local! nu 
puteau concura. Britanicii au evitat 
concurenta, prevenind constructs 
de fabric! in India.” 

Nu ni se spune nimic in plus, 
nu ni se explica faptul ca aceste 



cuvinte descriu un intreg proces de 
saracire a populatiei autohtone din 
colonii, in care aceasta, ce lua pe 
mere dadea pe marmelada fabricata 
din acele mere in Anglia (ca sa fiu 
plastic $i elastic in exprimare). Si 
poate ca este mai bine a§a, sa ne 
mai punem $i noi capul la contri¬ 
bute, ca doar de-aia suntem contri- 
buabili... (aici am incercat sa-mi fac 
$i eu planul la faze cu umor, trasat 
de Mr. President). 

Acest mod de exprimare decent 
§i plin de respect pentru capacitatile 
noastre de gandire se reflecta in 
suprafata tuturor celor patru CD- 
uri prezente in acest voluminos 
pachet multimedia. Ma intreb, cu o 
grimasa de om violentat la naturelul 
simtitor al vorbirii sale romane^ti, 
cu ce limba de lemn ar fi dat dupa 
aceste fapte istorice activi^tii furi- 
bunzi ai orelor de educatie politico- 
istorica de pe vremea TovarS,§ului. 
Adevarul este ca trebuie sa fie un 
echilibru in toate, ca sa nu cada in 
vreun fel PSmantul pe-o parte, intro 
ranS., si sa dea impresia Crea- 
torului cum ca ar lenevi precum 
patricianul roman toianit in lectus 
(va dati seama ca va sugerez aici 
ca orice adancire intr-o singura 
extrema duce la degradare, la 
degenerescenta - sunt metaforic §i 
confuz, dar v-ati obi^nuit deja, nu?). 


Multimei 


SL 


La elucubratiile unor domni de la 
Hollywood (cum este cazul „Ata- 
cului cavaleriei usoare” de care v-am 
zis mai sus) trebuia sa apara re¬ 
act ia cu parul prins in coc §i cra- 
vata de pionier a tovS,rS,seilor din 
Est. 

Iar in punctul lagrangean dintre 
cele doua atitudini, imperturbabiia, 
sta maniera eleganta a celor de la 
Zane Publishing de a ne explica cu 
claritate cum vine treaba cu istoria, 
ceapa ei de viatS. cu istoria asta, 
ca i-am frecat ridichea de curg spu- 
mele din capul bunului si prearS,b- 
duliului meu cititor ce s-a incumetat 
sa-mi urmareasca articolul pans, 
aici. 

Cu gandul la capacitatea de efort 
gandiricesc a celor ce ma lectureaza 
in acest moment, §i pentru a nu le 
suprasolicita rabdarea, voi incepe 
in sfar^it a intra cu bruschetS, in 
subiectul nostru de azi, supunand 
atentiei voastre continutul celor 
patru CD-uri ce alcatuiesc pachetul 
multimedia in discutie. 

inalfarea caderea Imperiului 
Britanic 

La baza aparitiei si dezvoltarii 
Imperiului Britanic se afia destinul 
de mari navigatori al englezilor. De 
aceea, nu puteau lipsi de pe acest 
CD cuvintele lui Sir Walter Raleigh 
(curteanul, poetul, navigatorul; a 
trS.it intre 1552 ^i 1618): „Oricine 
stS,pane§te mS.rile, stS.pane^te 
comertul ... oricine stS-pane^te 
comertul stS-paneste bog§.tiile lumii, 
§i drept urmare, chiar lumea 
insS,§i.” 



Pornind de la aceastS. idee, se 
construie^te o intreagS. prezentare 
multimedia de peste 35 de minute. 
Vom descoperi aici cum trei secole 
de stS.panire imperials, au schimbat 
pentru totdeauna mica natiune 
insularS, britanicS., fostele sale 
colonii, precum §i lumea intreagS.. 
Crearea Imperiului Britanic ne va 
fi explicatS, pe seama ac^iunilor 
unor aventurieri, care, precum Sir 
Walter Raleigh, au descoperit 
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tS,ramuri noi In c&l&toriile lor ce 
aveau ca scop c&utarea de noi piete 
de desfacere, dar §i de surse de 
materii prime, sau articole de lux, 
cum ar fi m&tasea sau mirodeniile. 

Prin intermediul acestui CD veti 
fi martori ai impactului impe- 
rialismului asupra colonizatilor, dar 
§i asupra colonizatorilor. Ca un 
aspect al influentei actiunii de 
colonizare asupra colonizatorilor 
Insisi, este de remarcat aparitia $i 
dezvoltarea unei adevS.rate caste a 
militarilor britanici, dimpreunS. cu 
o evolutie pe mS,surS, a p&turii 
functionarului public imperial, 
destinati cu totii a supune §i apoi 
administra imensele colonii ce 
alc&tuiau Imperiul. Sunt foarte 
gr&itoare exemplele foto ce Insotesc 
aceste explicate, In care pot fi v&zuti 
functionari imperiali ducandu-fi 
viata Intr-un decor de lux, Intre 
mai multi sliyitori de culoare locals,. 
Sau o altS, imagine ce este luatS. de 
pe coperta unei bro^urele In care 
se proslS,vesc la modul propagan- 
distic avantajele vietii militare. 
Binelnteles, toate aceste supra- 
dimensionS,ri ale anumitor categorii 
socio-profesionale se vor dovedi 
extrem de incomode la momentul 
reducerii Intinderii §i influentei 
Imperiului Britanic. 

Foarte bine sunt punctate moda- 
lit5.tile prin care britanicii au reu^it 
sS. in^ele, sS, corupS. sau, la nevoie, 
sS, forteze pe liderii locali, pentru a 
obtine pS,majiturile acestora. Pentru 
ca, mai tarziu, orice nemultumire 
sS, fie zdrobitS, fS,rS, nici un fel de 
mils,, pentru decenii Intregi, prin 
folosirea unor arme moderne, cu 
mult superioare celor ale popula- 
^iilor b5,$tina$e. In confruntarea 
dintre pufti §i sulite, un singur 
moment marcheazS, sangeros o 
rS,sturnare de situatii. Este vorba 
despre una din bS,tS,liile celebre ale 
secolului trecut, In care armata zu- 
lusS, a lui Shaka a reu^it sS, Inge- 
nuncheze, cu grele pierderi, trupele 
bine echipate ale Imperiului Bri¬ 
tanic. in van, cS,ci panS, la urmS. 
Shaka va fi capturat, iar triburile 
zuluse vor fi din nou Ingenuncheate 




si lS.sate pradS, rS,zboaielor fratricide. 

Este, fS,rS, IndoialS,, un motiv 
de Incredere In obiectivitatea celor 
de la Zane Publishing, faptul cS, nu 
tree indulgent!, nu IncearcS, sS, 
minimalizeze myioacele de care a 
fS.cut uz Imperiul Britanic, impu- 
nandu-^i dominatia. Pentru cS, nu 
trebuie sS, uitS.m faptul cS, mare 
parte din tot ceea ce a Insemnat 
conflict religios sau interetnic In 
Orientul Myiociu, Incepand cu se- 
colul trecut §i prelungindu-se pajiS, 
In zilele noa^tre, se datoreazS, unora 
ce ne sunt buni profesori Intru 
democra^ie §i reu^itS, economics,. 
Inimaginabile vS,rsS,ri de sange, 
genocid, abominatiuni ce depS,sesc 
puterea de Intelegere a unui om nor¬ 
mal, p5,teazS, stindardul Imperiului 
Britanic. Pentru ei, InsS,, nu va fi 
nici un Niirnberg. Doar degenerarea 
lentS,, calmS,. Dumnezeu nu bate cu 
bS,tul. 

Este bine cS. CD-ul multimedia 
pe care II avem sub lupS. sugereazS, 
toate acestea. Poate cS. pe unii dintre 
voi li va smulge din decorul feerie 
al n Casei cu aburi”, romanul lui 
Jules Verne. Realitatea istoricS, 
durS., mS,suratS, in mormane de 
cadavre, vS, va 15,muri cu certitu- 
dine cS,, Intr-adevSr, In romanul cu 
pricina este vorba despre o casS, cu 
aburi. 

Si pentru cS, toate trebuiau sS, 
poarte un nume, li s-a spus simplu 
- Imperialism. !mi permit sS, 
reproduc aici un citat aflat pe acest 
CD. Este vorba de cuvintele prin 
care Cecil Rhodes (ce a acumulat o 
mare avere in Africa de Sud, 
devenind un om politic pe mS,sura 
averii sale), justifies, si fundamen- 
teazS, politica imperialists, a 
Imperiului Britanic. Acesta spunea, 
In anul 1896: 

„Am fost ieri In East End, la 
Londra, ^i am as is tat la o Intrunire 
a ^omerilor. Am ascultat discur- 
surile Infierbantate, care mi s-au 
pS,rut numai strigS.te de »Paine! 
Paine!* ... 

Si am devenit mai mult ca 
oricand convins de importanta 
imperialismului. 


Pentru a salva cele patruzeci 
de milioane de locuitori ai Marii 
Britanii de la un rS,zboi civil san¬ 
geros, noi, oamenii de stat din 
colonii trebuie sS, dobandim noi 
pSmanturi pe care sS, se stabileascS, 
surplusul de populatie, pentru a 
asigura noi piete pentru bunurile 
produse In fabric! ^i In mine. 

Imperiul, asa cum am sustinut 
dintotdeauna, este o chestiune de 
asigurare a painii-cu-unt. DacS, vreti 
sS, evitati rS,zboiul civil, trebuie sS, 
deveniti imperialist!! ” 

Mie, personal, mi se ridicS, pS-rul 
In cap cajid mS. gandesc cat de bine 
se potrivesc aceste cuvinte, pe mul¬ 
tiple coordonate, Intregii istorii a 
civilizatiei noastre. 

Si pentru cS., panS, la urmS., 
totul are un sfar^it, In CD-ul de 
fats, se ajunge si la chestiunea 
cS,derii accelerate a Imperiului 
Britanic, Incepand cu mi$cS,rile de 
eliberare ale indienilor, ^i conti- 
nuand decisiv cu pierderea 
respectului celor aflati In colonii, 



fats, de Marea Britanie proaspS,t 
iesitS, din primul rS,zboi monial. 

Epoca napoleoniana 

IatS, CD-ul pe care vom putea 
urmS.ri strS,lucita carierS. a lui Na¬ 
poleon, ca general, cuceritor §i 
ImpS,rat. Vom putea astfel Incerca 
sS, Intelegem paradoxul vietii unui 
om care a fost un erou militar, un 
conducS,tor luminat, dar ^i un dic¬ 
tator fS,rS. scrupule. 

De altfel, aceastS, lucrare mul¬ 
timedia este pe deplin convingS,toare 
In sublinierea contrastelor ce ca- 
racterizeazS. traiectoria lui Bona¬ 
parte. Fie §i numai dacS, luS.m In 
considerare imaginile ce ilustreazS 
explicatiile din prezentare, vom fi 
pe deplin convin^i de contradictiile 
corsicanului. Apar imagini cu Na¬ 
poleon In myiocul maselor entuziaste 
de revolutionari, apoi la Incoro- 
narea sa ca ImpS.rat, viata de zi cu 
zi la curtea imperials,, dar §i imagini 
ale campurilor de luptS. Insangerate 
(sau Inghetate, In Rusia), Napoleon 
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LENIN’S PRINCIPLES FOR 
REVOLUTION 

1. A small group of professional 

revolutionaries as leaders. 

2. Strict party discipline. 

3. Conspiracy and secrecy. 

Intre soldatii sai, dar si exemple 
din terifiantul ciclu al lui Goya - 
„Ororile r&zboiului”. 

Totul concurs, la evocarea 
drumului parcurs de Imparat pana 
la exilul final, la un mod atractiv, 
u$or de inteles prin conexiunile 
logice ce unesc evenimentele 
istorice. Pomim de la ridicarea lui 
Napoleon ca straiucit strateg 
militar in vremea Revolutiei Fran- 
ceze. Apoi ajungem la cariera cu 
valente de roman a corsicanului, 
in postura sa de imparat. Ne sunt 
aratate mjjloacele militare prin care 
acesta reu$e$te sa infranga arma- 
tele Austriei, Italiei, Prusiei, Rusiei, 
in bataiii memorabile, ce vor deveni 
ulterior material didactic in aca- 
demiile militare moderne. Toate 
acestea sunt surprinse in contextul 
dorintei lui Bonaparte de a uni toate 
natiunile Europei intr-un singur 
Imperiu, putemic, care sa urmeze 
cu nimic mai prejos in glorie $i 
grandoare Imperiului Roman. Un 
Imperiu care ar fi fost o ciudata 
mixtura de democratie $i despotism 
luminat, probabil imposibil de 
realizat oriunde in lume, dar pe care 
Napoleon a incercat sa-1 funda- 
menteze prin aspecte contrastante, 
cum ar fi egalitatea in drepturi a 
tuturor cetatenilor, abolirea crite- 
riului na^terii (al pozitiei sociale) 
in dobandirea de functii publice, 
secularizarea conducerii statului, 
dar §i conducerea absolutista a sta¬ 
tului, impunerea membrilor propriei 
familii drept conducatori zonal!, 
sau cenzura aplicata presei. A§a, 
dandu-ne rotui\ji, ca mandri membri 
ai respectabilei bresle publicistice, 
vom cita din Napoleon, care spunea: 
„Daca nu a$ institui cenzura presei, 
in trei zile nu a§ mai fi Imparat. ” 



Bineinteles, pe acest CD nu sunt 
omise aspectele legate de opozitia 
ce incerca sa siabeasca pozitia lui 
Bonaparte din interiorul Frantei, 
dar §i inamicii pe care de$i i-a 
zdrobit Intr-o prima faza, nu i-a 
mai putut invinge atunci cand 
ace^tia s-au unit §i au profitat de 
greselile imense ale imparatului 
(pierderea Spaniel, permeabilizarea 
blocadei continentale instituite 
Angliei, campania dezastruoasa din 
Rusia). Suntem astfel purtati catre 
plasa fina de motive politico, sociale 
si militare ce au prins armata lui 
Napoleon in incle^tarea disperata 
de la Waterloo. Si care in final au 
dus la capturare, apoi la izolarea 
imparatului pe insula Sf. Elena, la 
cinci mil de mile distanta de Franta. 

Sunt, de asemenea, surprinse 
reactiile participantilor la viata 
artistica a epocii. Intr-o vreme In 
care romantismul era semnul 
timpului, figura lui Napoleon nu 



putea ramane indiferenta arti^tilor. 
De altfel, am fost foarte piacut 
surprins la rularea acestui CD, cand 
primele sunete pe care le-am auzit 
au fost aoorduri din Simfonia a m-a, 
Eroica, a lui Beethoven, lucrare 
initial dedicata consulului Napoleon 
Bonaparte. 

Se pune mult accent in aceasta 
prezentare multimedia pe urmArile 
epocii napoleoniene, pe extraordi- 
narul impact pe care aceasta 1-a 
avut asupra Europei. Laolalta cu 
desteptarea sentimentului national 
al multor popoare, aceasta a dus §i 
la conturarea Frantei a$a cum 
aceasta s-a remarcat de atunci in 
contextul european, adica cu un pas 
inaintea celorlalti, §i in bine, dar 
$i in r§,u. Acestea sunt insS, numai 
o mic§, parte din consecintele pe 
care existenta Imperiului le-a adus 
in structurile §i mentalitatile unei 
lumi intregi. Aflati mai mult despre 
toate acestea de pe CD-ul n The Na¬ 
poleonic Era”. 

Final accelerat 

Iacata, am ajuns la sfar^itul 



acestui articol §i nu am apucat sa 
suflu un cuvintel despre celelalte 
doua CD-uri, „Revolutia §tiinti- 
fica w §i „Revolutia din Rusia”. Sa 
fie oare pentru ca am capatat o 
sanatoasa oroare de asemenea 
§uturi in fund pe care istoria ni le 
administreaza din cand in cand, 
pentru a ne propulsa cu un pas 
inainte? Dar oare chiar inainte? 
Simt revolutiile un factor de pro- 
gres? Ce este, atunci, progresul? Si 
de ce II voim cu orice pret? Daca 
aveti un raspuns la aceste intrebari, 
uitati-1. Este mai bine a$a, din 
punct de vedere medical. 

Nu, motivul pentru care nu 
intentionez nici macar sa fu^eresc 
continutul urmatoarelor doua CD- 
uri este de-a dreptul comercial. 
Trebuie ca, dupa ce v-am deschis 
apetitul cu primele doua, sa vS. las 
cu gura cascata §i balele curgande 
de interes pentru acest pachet mul¬ 
timedia, care mie personal mi-a 
lasat o buna impresie, motiv pentru 
care 1-am urmarit in totalitate, §i 
i-am acordat intregul spatiu al 
rubricii Multimedia. 


Continutul pachctului 
„World History” 

w The Rise and Fall of 
the British Empire” 

- 36 minute de prezentare 

- peste 460 de imagini 
w The Napoleonic Era” 

- 40 minute de prezentare 

- peste 400 de imagini 
w The Scientific Revolution” 

- 60 minute de prezentare 

- peste 400 de imagini 
„The Russian Revolution” 

- 46 minute de prezentare 

- peste 400 de imagini 
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Ca s& nu mal fim acuzati c& In rubrica de mall nu facem altceva dec&t s& 
ne d&m marl 91 tarl o s& Incerc&m sS, prezent&m 91 s& r&spundem In cadrul acestei 
rubrlci pu^ln mal concret la dlversele problems ale cltltorilor. By the way: textele 
Ingro^ate 91 colorate In ro$u Iml apar^ln ou des&v&r^lre. Numa’ s4 nu arunca^l cu ro^ii 
In mine I 

&*6ue *I %C4UtyU& de 7PC*. Vxeeideet 


Nioula Cosmln Clprlan - T&rgovlgte 

Salut LEVEL-i^tll 

Sunt tare sup&rat c& nu mi-a$i raspuns la prima scrisoare. A^teptasem cu sufletul la 
gura 0 luna intreaga. M-ati deziluzionat! va rog insistent, macar sa cittyi scrisoarea §i nu s-o 
aruncati la gunoi fara a va arunca macar ochii pe ea (‘Hei, no offence!; nu de alta dar $tiu 
ca nu faceti a§a ceva). va rog sa mentionati §i scrisoarea mea (§tiu eu ca nu poate 
mi^carea lunii), da’ macar sa o mentionati acolo Intr-un colti^or... ceva de genul «... a 
ne-a mai batut la cap $i aia cam suparat(u)!...”. [Uite ca ^1-am raspuns 91 ^le la 
scrlsoare. E adevarat ca un plo mai tarzlu, dar altfel nu prea se poate.] 

intrebarile de data trecuta au ramas Inca deschise (suna bine): 

1. De ce nu punet^i pe un pliant separat de revista toate taloanele, concursurile §i alte 
d-astea, ca sa nu umbiam cu fierastrau’ prin revista? 

2. Cand faceti un Review Special la firma id Software (Doom, Doom2, Quake... poate 
chiar Wolfenstein 3D)? 

3. De ce nu pune^i pe CD Jocurile intregi pe care le-ati mai pus In trecut (poate ca nu to^i 
le au)? 

4. Intentionati sa mariti numarul de pagini? 

5. Sectiunea Film §i Muzica credeam ca a disparut odata cu numarul trecut, dar vad ca 
a reaparut; De ce? 

6. Poate puneti in vlitorul apropiat jocuri full pe CD din generatia apusa (2D - unele de-a 
dreptul distractive chiar)? 

[Raspunsul la aceste intrebari II g4se$ti mal Jos. Cu oheat-urlle 0 sa 
trebulasca sa rezolvam altfel. Cumpara revlsta de martle (daca nu o al deja) 
91 folose^te ou Incredere DLH-ul. Aid o sa gasegtl toate oodurlle care-$i 
trebuiel] 

A^tept cu nerabdare raspunsul vostru. Apropo, o ultima Intrebare: avand in vedere I 
valul de tehnologie ce-o sa vina, ce imi recomandat i: I 

Pentium n sau AMD K6-2? h 

Servusl II 


Pentru 

^arpe-Bou 

Constuctor 


Salutl 

Am citit scrisorile 
tale! Sunt interesante 
§i trebuie sa recunosc 
ca ai dreptate In unele 
puncte, in altele Insa 
nul Ceea ce vreau eu 
e sa te invit la redac- 
\i& noastra $i sa sta- 
bilim eventual 0 for¬ 
mula de colaborare. 
Eu unul sunt foarte 
interesat de chestia 
asta. in al doilea rand 
am facut deja ceva 
modificari... 

Ce parere ai? 

Servusl 


Tuturor color 
care ne-au scris a$ 
vrea sa le transmit 
ca scrisorile care 
ajung la noi sunt 
citite de fiecare re¬ 
dactor. Problemele 
puse In fiecare scri¬ 
soare sunt apoi dis- 
cutate... Scrisorile 
care apar In aceasta 
rubrica sunt alese 
In functie de mai 
multe criterii. Am 
fost destul de clar? 


Buna ziua suparatulel 

Uite ca $i-am raspuns! E§ti multumit? Acum o sa-i po^i face in ciuda lu’ frati-tau! 
§i hai sa-ti raspundem la toate intrebarile pe rand: 

1. Deocamdata nu ne putem permite a$a ceva! 

2. Curand! 

3. Nu putem! Acordul fiecarui Joe full pe care 1-am pus pe CD a fost pentru o , 

singura lunai i 

4. Daca lucrurile merg la fel de bine ca pana acum... De ce nu? I 

5. Nu te supara, dar am obosit sa tot raspund la intrebarea asta. E bine sa fie E 

rubrica asta acolo. Mai sunt unii care vor sa mai citeasca ce a mai aparut, cine a m 
mai murit... I 

6. He hel Nu cred! Ml 

Referitor la ultima intrebare... Bineinteles, daca ai bani suficien^i i^i recomand Ml 

un Pentium n, care e mult mai bun la aplicatiile 3D $i deci la joace. Daca vrei sa-ti M , 
folose^ti calculatorul In alte scopuri sau poate nu dispui de prea mul^i bani, iti M 
recomand un K6-2 la vreo 333 MHz. Problema se rezolva §i mai bine, daca pe M fl 
langa procesor Iti iei $i un accelerator! In cazul in care ai bani §i de un Voodoo M m 
2, de exemplu, atunci iti recomand un K6-2. E mult mai ieftin si performantele Mm 
sunt apropiate de cele ale unui Pentium n. Oricum, diferentele dintre cele ■■ 
doua procesoare nu le prea simti. IE 

Cam asta ar fil ^MMt 

Ciao bellal jH? 





Axy - nfov 

(VA scriu scrisoarea cu rosu sperand cA vA voi atrage atentia si voi 
ajunge §1 eu in Chat Room) [De parcA al fl primul care face chestla ast&l] 

8ervusl 

Am si vi spun ceva foarte important, in primul rand... bla, bla; in al 
doilea rand bla, bla, bla... [fl afa mal departe pAnA ajungem la dureri §1 
scremete • la ceea ce ne intereseazA cu adevArat pe nol - problemele pe 
care le are sublectul semlumanold aid de fa^&l Scrisoarea contlnu& 
ce continu& pAnA ajungem la ceva de genul care sun& cam afa:] 

insA af avea fi eu cateva sugestii: 

1. inghesuiti cuprinsul pe 0 paginA fi mAriti rubrica Chat Room. 

2. Scoateti din revistA paginile in care anuntati inceperea unei noi 
rubrici fi sA sAriti la urmAtorul nivel unde dati naftere unei noi rubric! in 
care predati lectii de strategie pentru joacele noi (TR3, Half-Life etc.). 

3. Puneti carcasA CD-ului fi In ea coperta din revistA. 

4. infiintati 0 mascotA a LEVEL-ului, 0 statuetA precum cele de la 
, ouAle din ciocolatA. 

1 6 . Posterul revistei e marfA da’ incercati sA publicati un Mega-Poster, 

| adicA un poster mai mare impachetat mai bine. Sau dacA nu afa, publicati-1 pe 
' bucAti... intr-un numAr 0 bucatA, in alt numAr, altA bucatA si tot afa. 

6 . Introduce^ in revistA un atyipild cu emblema LEVEL. 

7. AdAugati-i un supliment in care sA vorbitl mai am&nuntit despre 
joacele de pe CD. 

8 . in LEVEL Data, dati note fi pentru sunet, graficA... bla, bla, bla... 

9. §tiu cA exists DLH pe CD da’ in LEVEL DATA puneti mAcar cele mai 
importante coduri (fie ele unu sau douA) cA acu’ doar n-o si iasA gameru’ 
din joc pentru a cAuta coduri pe DLH. Cu revista langA el ar fi mult mai simplu. 

10. in viitoarele numere ale revistei, in Review Special, mi-ar face 
mare plAcere sA citesc cate ceva despre DOOM sau WarCraft sau orice joc 
care era in top pe vremea cand era la putere 486. 

11. (la naiba, mi s-a blocat inspiratia aid, afa cA vA mai zic fi nifte 
critici) [Tu al scris numal cAteva r&ndurl fl fl s-a blocat inspl- 
rafla, da la Inchipule-fl cA trebuie permanent sA fll insplrat fl 
sA scril zed fl sute de rAndulefe-rAndunele, ghlcl clupercA ce-i] : 

1. Scrisoarea lui MAX-Timifoara apare in douA numere consecutive ale 
revistei (nr. decembrie 1998 fi ianuarie 1999). [B bine sA ftll lunile anuluU] 

2. (Imi pare rAu, da’ nu mai am altceva de critical, in schimb af avea 
ceva de intrebat) [Dumnezeule, peste ce am dat? Axy Asta a bAtut 
recordul la IntrebAri pe metru pAtrat. N-am mai IntAlnlt afa ceva 
de cAnd am Inceput sA primlm scrlsorl pe adresa LEVEL-uluil]: 

1. De unde a-fi putea face rost de joacele NFS m, Carma 2, TR3 sau 
Half-Life? (va fi curand ziua de naftere a unui amic de-al meu care are PH). 

2. Apropo, voi cand v-ati nAscut? 

3. inainte ca LEVEL sA aibA 100 de pagini, cate scrisori primeati pe 
lunA fi cate primifi acum? 

4. Pe ce datA apare urmAtorul LEVEL? 

6 . De ce LEVEL este cea mai beton revistA de acest gen? (a nu, intrebarea 
asta era pentru fanii LEVEL) 

6 . Da’ de Duke Nukem Forever nu ftifi nimic? 

7. MK4 vAd cA e-n top da’ n-am citit nimic mai amAnuntit despre el? 

8 . Anul acesta va exista 0 megatombolA ca anu’ trecut? 

9. intrucat LEVEL este cea mai mifto revistA de joace, af vrea sA 
gAsesc in ea, intr-o rubricA micA, istoria LEVEL-ului (cine a pus pentru 
prima oarA bazele acestei nemaipomenite creafii? Care a fost cel mai reufit 
numAr? Care au fost primii redactor!? etc.) 

10. Pe ce datA ar trebui sA pun scrisoarea la poftA, intrucat ea sA 
ajungA la timp fi (sper eu) sA fie publicatA In urmAtorul numAr al revistei? 

11. Cum alegeti voi scrisorlle care vor fi publlcate in Chat Room? 

12. De ce nu ati publicat In numArul pe februarie numele tuturor care 
v-au scris (afa cum ati fAcut In ianuarie)? 

13. Care a fost primul joc de strategie pe care 1-afi jucat? 

14. Imi veti publica scrisoarea? 

Atat cu intrebArfle pe luna asta. Al Af mai avea 0 intrebare [stoosr, credeam 
cA a terminatl]: Stiti care e culmea matematicii? Nu!? V-o spun eu atunci: 

,SA te culci cu 0 necunoscutA fi sA incepi prin a desface parantezele, 
dupA care sA introduced intregu-n fractie fi sA astepti 9 luni ca sA vezi cA 
rezultA 1." V-a plAcut? [Ifl dal fi tu seamal DupA ce ne-al omorftfc cu 
atAtea IntrebAri, e normal cA am slmfit fl nol nevola sA ne mal 
destlndem un piculef fl chlar sA radem panA fl cu... pArfile inferioarel) 

DacA da, sunt sigur c-o sA vA placA fi urmAtoarea glumA: 

„Puiul de melc se roagA de mama lui: 

- Mami, lasA-mA, te rog, sA tree calea feratA! 

- Acum nu se poate puiforu’ mamii... peste cinci ore vine un tren! 

[UrmeazA 0 poezle... InteresantA... dlabollcA... transparentA... 

cu puternlce influence Parlamentare... E mai bine pentru ochil 
voftrl dacA nu 0 public! !n fine, totul se Inchele cu un banal:] 

Servus fl nu uitafi sA jump to the next LEVELI 




8alutl 

Bine ai venit pe tArAmurile LEVEL-iste, care sunt de 0 frumusete 
aproape divinA... Uite ce fact dintr-un biet om dacA ii pui atat de multe 
IntrebAri! DacA ar fi fost zece ca tine... ne-am fi imbolnAvit panA la urmA de 
hepatitA literarA. Oricum, serios vorbind... You’re cool man! Am ales 
scrisoarea ta pentru a fi publicatA (fi bineinteles, pentru a fi scrisoarea | 
lunii), tocmai pentru multele IntrebAri pe care ni le-ai pus fi care cred cA 
stau pe buzele multora dintre cititorii noftri. SA trecem la rAspuns: 

1. Nu se poate sA renuntAm la 0 paginA de cuprins, numai pentru a mAri 
rubrica de mail. E almost impossible sA facem asta! Cuprinsul trebe’ sA fie pe 
douA pagini, cA nu prea avem cum sA inghesuim totul pe 0 paginA. Rubrica de 
mail s-a micforat de la patru la trei pagini... 0 grefealA, recunosc! Dar asa s-a 
fAcut impArteala pe luna aiasta! Oricum, 0 sA aibA motiv gurile rele sA ne 
barfeascA. SA ftiti fi voi, oei care cititi aceste randuri, cA nu din cauzA cA nu avem 
scrisori am micforat aceastA rubricA, ci din cauzA cA am avut nlfte motive 
extrem de importante fi pe care probabil cA le-ati observat fi voL All right! 

2. La aceste pagini nu putem renunta, pentru cA in viitor vor fi extrem 
de importante. Aceste pagini vor fi modificate radical. Chlar dacA nu vom 
reufi sA facem asta din acest numAr, InsA in viitor... Lectiile de strategie, 
cum le numefti tu, sunt de fapt lectii de walktru (de dute-ncolo, suie acolo, 
jump aci...) SA vedem ce putem face! 

3. Ha ha ha! Al vrea tu! De unde atat la marafeti tAticule? 

4. OK! Ne-ai ghicit gandurile! 

5. Nu-i 0 idee rea! 

6 . De pus in revistA un abtipild, cum ii zici tu, nu prea putem... Da’ 0 sA-fi 
trimit tie unul prin poftA... Vrei? 

7. N-are rest! Adesea facem un articol despre jocurile pe care le-am pus 
pe CD. Cred cA e suficientl 

8 . Bla, bla... Nota finalA oonstA fl din evaluarea graficii fi sunetului... S-ar 
putea totufi sA nu fie 0 idee prea rea... bla, bla... 

9. N-o sA facem asta! Cel putin deocamdatA! Nu-i vAd rostul la aceastA 
propunere! 

10. You got it! 

11. Ia nifte vin sau tuicA in gurA fi revino-ti! 

Punct fi de la capAt... 0 nouA serie de IntrebAri fi rAspunsuri ca la proftL.. 

1. Mea culpa! Afa este! 

2. Nasol! Nu uita sfatul cu lichidele care te pot trAzni la semnal... 

Din nou punct fi de la capAt. DAi bice... 

1. NFS m de la firma Best Computers, are reclamA la noi in revistA! 
Restul... Te descurci tu! 

2. Hm! Cand ne-am nAscut? Hm! in zile ciudate, la ore ciudate, din 
sange fi mai ciudat fi pe care nu-1 inteleg deloc fL.. cred cA ne-am nAscut 
cam nafpa... cu joystick-uri in manA fi cipuri in cap! 

3. La inceput nu prea primeam scrisori... Una, douA, trei... Le 
puteam numAra pe degete! Acum nu mai prididim... Bag sama cA 
intr-o bunA zi 0 sA vinA poftaful cu sacul sAracu’ sA ne aducA nouA 
scrisorile... §i-asa a obosit de cate drumuri face numai pentru noi... Da 
sA ftii cA a inceput sA citeascA fi el LEVEL-ul! 

4. LEVEL-ul apare pe la sfarfitul fiecArei luni! 

5. De ce e LEVEL cea mai beton revistA? Chiar dacA nu ar 
trebui sA rAspund la aceastA intrebare... nu mA pot abtinel Pentru 
cA e fAcutA din cel mai bun nisip, ciment fi var care existA la ora 
actualA pe tot globul pAmantesc. 

6 . Nu ftim nimic sAracii de noi... A plecat, mam A, fi nu 
1 -am mai vAzut... S-a dus in... Ai mA rAbdare! 

7. Am avut un articolaf destul de fain despre MK4! 

8 . Of course! Poate chiar mai multe! Crezi cA 0 sA ai 
noroc? De ce nu? 

9. S-a fAcut! 

10. DacA vrei sA-^i rAspund la scrisoare in numArul 
care urmeazA... SA-ti explic! Suntem in martie fi tu ai vrea 
sA-ti gAsefti rAspunsul la scrisoare in luna mai... PAi ar 
trebui sA ne scrii cam prin primele 15 zile ale lunii martie. 

11. PAi, ce crezi cA-i greu? DAm peste unul afa ca 
tine fi pac... in functie de cum scrie, ce probleme pune, 
dacA scrie frumos... Mai multe chestiil 

12 . in ianuarie nu au fost publicate numele tuturor 
celor care ne-au scris... Din lipsA de spatiu... Si unii s-au 
supArat! Afa cA mai bine am renuntat! 

13. Primul Joc de strategie pe care 1-am jucat? imi 
aduc aminte cA atunci cand eram oopil, jucam strategia 
aia... cum Ii zice... CUM S-0 PACALESC PE MAMA 
SA-MI DEA BANI DE GUMA SI iNGHE'J’ATAl 

14. MA mai gandesc! Ne mai spui un banc? 

Cam asta-i tot! fine-o tot afa! 

PAI 






Patkos Csaba - Satu Mare 
Hello everybodyl 

My name is EDDIE and I’m writing to you 1st 
time... 

S& trecem la romana ca e mai simpia... 

[Coreot 9! nu preal 91 sa trecem direct la 
problema ias 4 nd la 0 parte laudelel] 

lata problema care poate ca nici nu e vina 
voastra: luna trecuta, in ianuarie, ma due la chio^c... 
iau LEVEL-ul... ma due acasa §i-l desfac, pentru ca 
era impachetat frumos, dar UNDE-I CD-UL??? Dupa 
cateva clipe m-am calmat... era intre paginile unde 
a fost 9 ! cuprinsul CD-ului. Ieri, 6 februarie, the same, 
dar cand desfac ambalajul de nylon 9 ! deschid revista, 
CD-ul nu este! Ce sa fan? Ma due inapoi la chio^c sa-mi 
schimbe revista; NICI 0 9 ANSA, imi raspunde van- 
zatoarea. [Normal, doar n-o fl fralerail 

Aici se cam termina povestea. va rog din tot 
sufletul meu de gamer neefijit sa ma ajutati. Daca 
a^i putea sa-mi trimite^i CD-ul din februarie v-a$ fi 
foarte recunoscator. 91 o propunere legata de aceasta 
tema: la vanzarea revistelor CD-ul sa fie In exte¬ 
rior, intre folie 91 coperta, sa fie vizibil, chiar daca il 
puneti In spate ca sa nu strica^i „look-uT-ul copertei. 

... [Mai urmeaza nl^te text In care sun tern 
lauda^i 91 In oare ni se explioa ca cel mai 
eflcient mod de a oiti revista este de la coada 
la capl Parc-am sorle chlnezegtel] 

I think I talked already to much. 

Byl And answer me if u canl 
Eddie 


Servusl 

Motivul pentru care am publicat aceasta 
scrisoare este lesne de inteles. Presupun ca Eddie 
nu este primul care a avut probleme de acest fel. 
Oricum, mutyumesc pentru scrisoare Eddie! Acum 
a$ vrea sa va spun ca Eddie §i-a primit fire^te CD-ul. 
Pentru noi, cititorii sunt foarte importanti, daca nu 
chiar pe primul loci in unele luni am avut pus CD-ul 
chiar in fata, intre folie 9 ! coperta. Am avut Insa 
numeroase probleme dupa aceea, pentru ca 0 
gramada de CD-uri s-au spart In urma trans- 
portului. Daca inseram CD-urile in re vista avem 
mai putine probleme de acest fel, pentru ca foile 
revistei protejeaza totu^i discul argintiu. A§a 
ca nu 0 sa putem pune CD-ul intre folie 91 
coperta, $1 scapam astfel de 0 gramada de 
probleme. Totu^i, rugamintea mea este ca 
atunci cand cumpara^i revista de la chio^c, 
sa o lua^i In mana, sa o indoi^i (totu^i, cu 
miia daca vreti sa va mearga CD-ul) $1 sa o 
pipai^i atent 9 ! eventual chiar sa 0 
desfaceti in fata vanzatoarelor de la 
chio^curi. Este imposibil sa nu sim^i^i 
daca revista confine CD-ul sau nu. 

A^a ca atentie mare! Daca ave^i 
totu^i probleme de acest fel, suna^i-ne 
sau scrie^i-ne pe adresa redac^iei. 

By 91 $ie, Eddie! 


LLLlitiUi 


P entru a ne pune 
intrebarl ne gasi^i 
zilnic la sediul 
redac^iei Intre orele 
13.00 9 ! 18.00. Sunati 
la urmatoarele numere 
de telefon 9 ! cereal cu 
unul din redactorii 
revistei LEVEL: 068/ 
160886; 068/183108. 








r 

Tnainte de a efectua plata, va 
rugam sa telefonati la redactie 
pentru a va asigura ca mai 
exista ?n stoc revistele solicitate. 
(068/153108, 068/150886) 

Plata se poate efectua prin 
mandat postal pe adresa: 

D-na loana Badescu. 

OP 13, CP 4, 2200 Bra$ov 
sau prin ordin de plata Tn 
contul „Vogel Publishing” 

37075 la Societe Generale Bra$ov. 



Taloanele care nu sunt Tnso^ite 
de dovada pl^ii NU VOR FI 
LUATE IN CONSIDERARE! 

Nu expediem reviste ramburs! 


□ VA, va rog sa-mi trimiteti urmatoarele reviste: 


Revista 

Buc. 

Pret 

Total 

LEVEL 6, 7, 8, 9,10,11 


12.000 


LEVEL Septembrie 


15.000 


LEVEL Octombrie 


15.000 


LEVEL Noiembrie 


25.000 


LEVEL Decembrie 


25.000 


TOTAL: 


Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. 

Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod 

Judef 


Telefon: 

E-mail: 




Am pIStit. lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. . 


&> 

o 

3 

a 

o 

o 

o 

3 

&> 

3 

a 

&» 



Concurs 




Ca§tigatorul binoclului „Enemy of the State” se 
nume§te Nita Andrei §i este din Oradea. 

Cele 5 afi§e originale „Enemy of the State” oferite de Romania 
film au fost castigate de : 

Basuc Mihai - Bucure§ti Petre Marius - Campina 

Dron Costica - Targu Neamt Tofan Paul - Sfantu Gheorghe 
Novae Mihai Dan - Craiova 

Ca§tigatorii sunt rugafi sa sune la redaefie ( 068/150886, 153108) 
pentru a stabili modalitatea de a intra Tn posesia premiilor. 


r 


talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, completati-l §i 
expediati-l impreuna cu copia chitantei 
sau a ordinului de plata pe adresa 
OP 13, CP 4,2200 Bra§ov, 
pentru departamentul „AB0NAMENTE”. 


□ VA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 

□ 6 luni, la pretul de Q 114.000 lei 

□ 12 luni, la pretul de □ 228.000 lei 

incepand cu luna: 1 


Firmele se pot abona prin 
intermediul RODIPET SA, pozi^ia 
de catalog 4262. 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada 
plafil NU VOR FI LUATE iN CONSIDERARE! 



Plata se poate efectua prin mandat postal pe adresa: 
d-na loana Badescu, OP 13, CP 4,2200 Bra§ov. 
sau prin ordin de plata in contul .Vogel Publishing': 
37075 la Societe Generale Bra§ov. 


Va rog sa-mi expediati revistele pe urmatoarea adresa: 


Nume, Prenume: 

Str. 

Nr. Bl. Sc. 

Ap. 

Loc. 

Cod Judef 


Telefon: 

E-mail: 



Am platit. lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. . 
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Probleme cu calculatorul? Te enerveaza? E dusmanul tau? 
Fii calm. Nu rezohri nimic cu violenta. 


Citeste revista 531P / 







